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SPANNENDE ZEITEN

Die alkoholschwangere Silvester-Sentimentalitat ist gerade verflo-
gen, das neue Jahr angebrochen, dem abgeschworenen Laster ein
letztes Mal gefrohnt - Zeit auch far uns, mit dem Jahr 2002 abzu-
schlieRen und kurz Rickschau auf zwolf wilde Videospiel-Monate zu

halten. Was fur Multiformat-Fans eher langweilig begann (PS2 und GBA
beherrschten neben ein paar maRig wichtigen PSone- und Dreamcast-
Restbestanden den PAL-Testteil der vergangenen Januar-Ausgabe), ent-
wickelte sich zu einem der spannendsten, fruchtbarsten, aber auch
chaotischsten Jahrgange der Konsolenhistorie. Vor allem Microsofts
zunachst naives und unkoordiniertes, anschlieRend aggressives Auftreten

wirbelte den Markt durch und sorgte fiir einen noch nie gesehenen Preis-

verfall bei Next-Generation-Systemen. Ob die irrsinnige Bundle-Politik zum
Jahresende indes wirklich das Konsolenspiel wieder in Richtung Massen-
vergnugen stoBBen konnte, oder nur zur kompletten Verwirrung und gestei-
gertem Desinteresse der Kunden gefiihrt hat, bleibt abzuwarten.
Abzuwarten auch, ob das Konsumverhalten der zukunftsangstlichen deut-
schen Bevolkerung sich in diesem Jahr normalisiert und wir wieder zu der
Spielemacht aufsteigen, die wir waren und sein kénnten. Denn obwohl 2002
ein aberwitziges Aufgebot von veréffentlichten Titeln, zwei neue Konsolen und

giinstige Hardware-Preise mit sich brachte, lief das Geschaft mit der inter-

aktiven Unterhaltung mehr als mau - wahrend in GroRbritannien der
Konsum von Spielen zum Alltagsleben gehort und die Hersteller ent-
sprechend Kasse machen, I3sst deutsche Apathie und &ffentliches un-
verstandnis unseren Markt in seiner Bedeutung hinter Frankreich, bald
auch Spanien rutschen. Egal kann uns dieser Umstand nicht sein, denn
nur, wo Absatzchancen bestehen, engagieren sich die Firmen auch - die
Macht einheimischer Publisher-Tochter konnte ebenso sinken wie die
Zahl neuverdffentlichter Spiele. Besonders bei der bestehenden und
kommenden Importproblematik (siehe Seite 32) ware dies ein kleines
Debakel fur passionierte Spieler.

Doch wir wollen nicht schwarz malen - es gibt genug Grinde, sich auf
2003 zu freuen: Ein paar davon (“Zelda”, “Metroid”, “Sudeki”, "Tomb

Raider”) findet Ihr in dieser Ausgabe, unzahlige mehr werden die nachsten Monate bringen. Und da-
mit Euer Jahr auch zwischen den Veréffentlichungsterminen der MAN!AC von aufreizenden Video-
spielhelden begleitet wird, gibt’s diese Ausgabe ein ganz besonderes Goodie: In der Mitte des Hef-
tes findet Ihr einen exklusiven "Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball”-Kalender. Immer noch nicht
genug; um Euch in positive Stimmung zu versetzen? Gut, dann legen wir halt noch eine DVD mit
reichlich Xbox-Inhalten (Seite 27) oben drauf. Ein verspieltes Jahr winschen Euch Eure MAN!ACs!

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:
Cybermedia Verlag

Meinung des Monats
wallbergstr. 10, 86415 Mering
Einsendeschluss ist der 7. Februar 2003.
Alternativ kénnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fur PS2,
Xbox und NGC. Der Rechtswegq ist ausgeschlossen.

MAN!AC-MEINUNG NR. 4
Der Kauf von Importspielen wird in :

Aol e Wegennoue et O Frechheit. Ich will auf meine Importe nicht verzichten!
iese esetzge- :

bung und Druck der Hersteller wohl : O Jeder soll die Version spielen diirfen, die er fiir richtig halt.

noch problematischer und kostenin- : S : i
tensiver: : O Egal. Import-Konsolen oder -Spiele interessieren mich nicht.

Wie steht Ihr zum Thema Import?
Wollt Ihr weiterhin NTSC-Versionen :
kaufen oder seid Ihr an ausléndi- : OPSZ Oxbox (:) NGC QGBA
schem Spielefutter sowieso nicht in-
teressiert? i

Ich besitze

(5]
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PREVIEW.

Die Legende lebt: Im Nintendo-
Hauptquartier nahmen wir Links
comichaftes Cube-Abenteuer
genauer unter die Lupe.

Wéihrend der ungewohnte Cel- !

Shade-Look von BigNs Fantasy-
Maskottchen die westliche Fan-Ge- !
meinde nach wie vor in zwei Lager
teilt, herrscht im Fernen Osten nahe- |
zu einheitliche Begeisterung fir des :
Action-Adventure-Kaisers neue Klei- :
der. Seit Monaten verteidigt der 128- !
Bit-Elfe dort die Spitzenplitze diver- '
ser Fachmagazin- und Internet-"Most
Wanted'-Listen gegen die system-
bergreifende Videospielkonkurrenz. :
Mit der herbeigesehnten Veroffent- :
lichung am 13. Dezember letzten Jah-
res hatte das Warten zumindest fir
japanische Cube-Besitzer ein Ende.
Hunderttausende Kaufer durften sich :
mittlerweile davon Gberzeugen, dass
"The Legend of Zelda: The Wind wa-

ker” an ruhmreiche 8-, 16- und 64-

Bit-Zeiten anknipfen kann. Fir alle

Link-Anhanger, die sich noch bis zum

Erscheinen der PAL-Version gedulden °
miissen, hat MAN!AC das Comic-Epos
in Nintendos europaischer Hauptnie- -

derlassung im bayerischen Grofost-
heim schon mal angezockt.

Geburt einer Legende

Auffalligstes Merkmal der jungsten
“Zelda”-Episode dirfte neben dem °

etwas gewdhnungsbedurftigen Car-
toon-Look wohl die deutlich Story-
lastigere Inszenierung sein: Wurde
Miyamotos spitzohriger Krieger bei

seinen bisherigen Einsatzen meist
recht unvorbereitet mitten ins Aben- :

teuer gestoRen und ohne groRartige
Dramaturgie von Dungeon zu Dunge-

on gehetzt, erlebt Ihr auf dem Cube
nun die Anfange des beliebten Fanta- :

[8]

ofk 2064

Kamera erinnert ans Cube-"Mario”.

l Jetzt wissen wir,
sy-Heldens. Mitsamt seiner GroRmut-

junge Elfe - von gelegentlichen Trai-

ningseinheiten beim ortlichen Waf-
. fenmeister oder kleinen Expeditionen
iber das Eiland einmal abgesehen -

mit echten Abenteuern bislang wenig
an der Zipfelmitze. Doch dann findet

. Gut abgekupfert: Die flexible C-Stick-

woher Link sein Outfit hat: Links Grofmutter handigt
ihm die griine Kutte aus, seine Schwester schenkt ihm ein Fernrohr.

- der geruhsame MiRiggang ein jahes -
© ter und jungeren Schwester auf einer
beschaulichen Insel lebend, hatte der :

Ende: Verfolgt von einem hélzernen

Piratenschiff flattert ein gigantischer .
Vogel uber das Palmenidyll - in sei-

nen Krallen ein bewusstloses Mad-

~ chen. Mit gezielten Steinwirfen vom

Deckkatapult zwingen die Freibeuter
das Ungetim schlieBlich,

seine :
menschliche Beute fallen zu lassen. :

Unsanft aber lebendig landet die un-
bekannte Schdne in einem Wald in
der Nahe von Links Heimatdorf. Klar,
dass sich der tapfere Nachwuchs-
heroe nicht lange bitten lasst und der
Fremden zu Hilfe eilt. Doch kaum be-
findet sich die Comic-Blondine, wel-
che sich als Mitglied der Freibeuter-
bande herausstellt, in Sicherheit,

02-2003 MAN!AC



Nie wieder Verlaufen: Via Digi-Kreuz kénnt Ihr Dungeon-Karten in verschiedenen

Detallstufen umschalten; findet thr den Kompass, werden auch Schatzkisten markiert.

droht neues Ungemach: Auf der Su-
che nach seiner verlorenen Beute
kehrt der monstrose Flattermann
zuriick, krallt sich Links Schwester
und fliegt unaufhaltsam von dannen.
Wie Ihr wenig spater von den mittler-
weile angedockten Seerdubern er-
fahrt, scheint das Federvieh im Na-
men eines unbekannten Unholds mit
der Entfihrung spitzohriger Madchen
beauftragt zu sein. Folglich bleibt Link
keine andere Wahl. Um seine
Schwester zu retten und hinter das
Geheimnis der mysteriosen Machen-
schaften zu kommen, begibt sich der
wagemutige Wicht gemeinsam mit
den Piraten auf Verfolgungsfahrt.

Ein Seefahrt die ist lustig

wind und Wasser sind dann auch die
beiden Schliisselelemente der jings-
ten "Zelda”-Episode. Wart Ihr in den
Vorgangern meist mit der Erfor-
schung eines komplexen, zusam-
menhangenden Festlands beschaf-
tigt, stehen nun Seereisen von Insel
zu Insel im Vordergrund. An Bord ei-
nes sprechenden Ein-Mann-Drachen-
boots (Eure just begonnene Zusam-
menarbeit mit den Freibeutern wird
durch widrige Umstande namlich
schnell wieder unterbrochen) schip-
pert Link durch die unbekannte Welt.
Nicht nur der plappernde Holzkahn,

MAN!AC 02-2003

auch eine Art magischer Dirigenten- :
stab leisten dabei wertvolle Dienste. :

Mit letzterem beschwart Ihr namlich
die Krafte des Windes. Habt Ihr die
passende Melodie gelernt (die Ocari-
na der beiden Né64-Vorldufer lasst
gruRen), befehlt Ihr den Liften in ei-
ner Bemani-artigen Sequenz, in Eure
Wunschrichtung zu blasen - nun
schnell die Segel gesetzt und los
geht’s in unbekannte Weiten.

Kerkerexperte

Auch wenn Link auf Cube mehr See-
luft als je zuvor schnuppert, mussen
eingefleischte Fans keine Abkehr von
bewdhrten “Zelda”-Traditionen be-
furchten: Taktische Lock-0On-Schlach-
ten, knackschwere Knobel-Kerker, un-
zéhlige Geheimnisse und eine Viel-
zahl nuotzlicher Ausristungsgegen-

stande bilden auch in 128-Bit-Zeiten -
das Gerust fur ein epochales Aben- :

teuer. Bereits die Steuerung weckt
angenehme Erinnerungen: Sowohl
die Autosprung-Funktion der N64-Ge-
neration als auch die frei belegbaren
Item-Tasten (diesmal X, Y und Z) wur-
den Obernommen. "Super Mario
Sunshine” stand bei der Kamera-
filhrung Pate: Wahlweise aktiviert Ihr
die automatische Verfolgerperspekti-
ve oder rotiert und zoomt die Ansicht
- sofern keine Polygénbauten im Weg

. Adieu Heimat: Mit einer Trane im Knopfloch bricht Link zu seinem Abenteuer

@

. Spionagespal: Das stufenlos
zoombare Fernrohr leistet gute Dienste.

064

{19 Keine Abstuugefahr Per Segel-
blatt schwebt Link sanft gen Boden.

Ne2 Hernsbdn~l

auf - die ausgefeilte Mimik verpasst dem Helden mehr Charme als je zuvor.

stehen - frei um Euren Helden. Spie-
lerisch begibt sich Link zudem ver-
starkt auf topmoderne ‘Stealth’-
pfade: Per Knopfdruck robbt das
Langohr durch enge Felsschachte,
drickt sich vorsichtig an Deckung-
bietenden Wdnden. entlang oder
schleicht im Innern eines Eichenfas-
ses vorsichtig hinter dem Riicken
Ubermaéchtiger Feinde vorbei. Natir-

lich stellen die japanischen Entwick-
ler unter der Federfiihrung von Shige-
ru Miyamoto Link auch einige neue,
materielle Hilfsmittel zu Seite: Ein
reiBfestes grines Fallschirmblatt et-
wa lasst Euren Recken gefahrlos aus
groBen Hohen zu Boden segeln. Zu-
dem hat der blonde EIf sein Herz fiir
Tiere entdeckt. Mit verschiedenen
Futtermitteln macht Ihr Euch die Vie-

| zelda”.

Der N64-Kiassiker samt “Ura”-Variante
wird auf eine Mini-DVD gequetscht.

= = = Mehr Spiel fiirs Geld = = =

Import-Fans erwartet eine dicke Uberraschung

An Links kommendem Cube-Einsatz diirfte kein Action-
Adventure-Fan vorbei kommen - zumindest was den ja-
panischen und US-amerikanischen Raum angeht. Dort
namlich spendiert BigN allen Vorbestellern des Epos’ ei-
ne zusdtzliche Mini-DVD mit Links legenddrem N64-De-
| but “0carina of Time" samt dessen 64DD-Update “Ura
Letzteres erschien seinerzeit nur im fernen
: | Osten fur Nintendos glicklosen Wechselspeicher. Neben einem deutlich harteren Schwierig-
|| keitsgrad bietet das rare Juwel auch einen veranderten Ratselaufbau und ist somit selbst fiir ab-
| gebriihte “Zelda”-Profis eine echte Herausforderung.
Firs Cube-Comeback haben Miyamotos Mannen zwar
auf eine technische Generaliiberholung verzichtet, dafiir |
wirkt das Fantasy-Doppel dank hoherer Auflésung op-
tisch deutlich sauberer als noch zu “schwammigen’ Mo-
dul-zeiten. Ob europdische Zocker ebenfalls in den Ge-
nuss der Né4-Klassiker kommen, ist noch nicht bekannt,
wir MAN!ACs halten eine positive Entscheidung auf-
grund des geringen Lokalisationsaufwands jedenfalls
fir duBerst wahrscheinlich.

Optisch beschrankt sich “0carina of Ti-
me” auf eine hohere Aufldsung.

(9]
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Alles beim alten: Das SNES-“Telda”

Wer sich die Wartezeit bis zum Erscheinen von Links Cube-
Abenteuer versiBen machte und einen Game Boy Advan-
ce sein Eigen nennt, darf jubeln: Mit “Legend of Zelda: A
Link to the Past” zaubert Nintendo nicht nur eine original-
getreue Konvertierung des SNES-Klassikers auf LC-Displays,
auf dem Mini-Modul befindet sich mit “Four Swords” auch
noch eine brandneue Multiplayer-Episode. Bis zu vier Links 00"
gleichzeitig | Teamwork: Viele Monster und Rastel
L] durch zufallsgenerier-
te Kerkeranlagen, vermobeln gemeinsam garstige Mons-
ter und lasen im Kollektiv knackige Ratsel. Das Beste da-
ran: In munterer Mehrspielerrunde schaltet Ihr geheime
Dungeons und Sub-Quests fiirs Solo-Abenteuer frei. In den
USA schon erschienen, erntete das Action-Adventure-Dop-
i T - pel Hochstwertungen. Wann hiesige Zocker im Quartett auf
erlebt eine optische 1:1-Wiedergeburt.| gga_pypedition gehen diirfen, ist noch nicht raus.

= » » Heldentaten im Hosentaschenformat = = =

Links GBA-Einsatz lockt mit 2wei Abenteuern auf einem Modul

sind nur im Verbund zu knacken.

cher zu Nutze: Streut Ihr z.B herum-
wuselnden Ratten ein paar Bohnen
hin, lassen Euch die bissigen Biester
in Ruhe. Kleine Vagel hingegen sind
ganz versessen auf eine Art magi-
scher Birne: Bietet Ihr einem gefli-
gelten Freund die Frucht an, darft Ihr
zeitweise die Kontrolle iber das Fe-
dervieh Obernehmen und in zuvor
unerreichbaren Arealen nach verbor-

| Legend of Zelda
i

Entwickler: Nintendo, Japan
Hersteller:  Nintendo

Genre: Action-Adventure
|| D-Termin: 2. Quartal 2003

Nach intensivem Probezocken -
sind wir sicher: Links Cube-Debiit
wird nahtlos an ruhmreiche N64-
Tage ankniipfen - dank Comic-In-
szenierung lebendiger denn je.

Xbox-Alternative

Nach dem Wechsel zu Microsoft erscheint Ra-
res bizarres Monsterabenteuer um Fligelfee
Kameo nun exklusiv for die Xbox.

Playstation 2

Lara bleibt Sony treu: Im Frihjahr erfahren
| wir, ab das erste PS2-Tomb Raider an glorrei-
che 16-Bit-Zeiten anknipfen kann.

[10]

genen ‘Rupees’, dem klassischen Se-
rien-Zahlungsmittel, Ausschau halten.

Ein Hit wird kommen
Bewdhrte Tugenden, eine frische Ins-

zenierung und gendgend inhaltliche
Innovationen um ‘Nur ein Sequel’- !
Vorwiirfe zu entkraften - vom ersten :

Eindruck her steht uns mit Links aktu-
ellem Abenteuer wieder einmal Acti-
on-Adventure-Kost vom allerfeinsten
ins Haus. Nach eingehendem Probe-

# 064

. Gegen XXL-Feinde hat Link anfangs
nur mit ‘Stealth’-Technik eine Chance.

( TITTYYYYYY RYYITYIYTYY |
. —

. immer schon im Rhythmus bleiben: Die Bemani-ahnlichen Musikeinlagen zum

Andern der Windrichtungen bestreitet Ihr via C-Stick.

06

. Mit einem sprechenden Segelboot
bricht Link in unbekannte Weiten auf.

zocken mochten wir MAN!ACs auch

© den ungewohnten Grafik-Stil nicht :
mehr missen: Zwar wirken einige -
Hintergrundtexturen recht schlicht, :

dafir dberzeugen samtliche Figuren
mit Animationsreichtum und Bewe-
gungsablaufen, die einem Disney-
streifen wirdig waren. Allein der
Hauptheld verspriht durch sein eben-

-"f‘.\;f"' - (yass

A
| b

Z4:

Auf der zu Beginn noch leeren
Weltkarte gibt es vieles zu entdecken.

so komplexes wie wirkungsvolles Mi-
nenspiel mehr Charme und Person-
lichkeit als alle Bitmap- und Polygon-
Links zuvor. Ob auch europdische Fans
in den Genuss der Extra-DVD (siehe
Kasten) kommen werden, ist mo-
mentan leider noch ebenso unklar
wie der endgiltige deutsche Titel so-

. wie der Veroffentlichungstermin. cg

A
:8,

W vree

. Das gelungene Lock-On-Kampfsystem der 3D-Vorganger wurde beibehalten -

neue Fechtmaniver wie ein flinker Ausfallschritt versprechen mehr Tiefgang.
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PREVIEW

Tomh Raider:

The Angel of Darkness

Bekanntlich ist die “Tomb Raider”-Heldin
die erste virtuelle Figur, die den Sprung in
den Mainstream erfolgreich vollzog: Selbst
notorische Videospielverweigerer haben
schon von der vollbusigen Forscherin
gehart, zahllose Werbespots, Titelbilder
auf seriosen Postillen und nicht zuletzt das
‘Manner sind Schweine’-Video der Arzte
steigerten den Bekanntheitsgrad zusatz-
lich. Doch &hnlich wie die Verkaufszahlen
der spateren PSone-Teile sank auch das
allgemeine Interesse; nicht jedes Medien-
projekt wurde durch Laras Teilnahme auto-
LARA CROFT matisch ein Erfolg:
: S So blieb die Sanges-
‘t karriere des aller-
ersten “Tomb Rai-
9 der”-Models Rhona
; zt- Mitra schon in den
Slartlochern stecken - da die Britin wegen
diverser Skandalchen kurfristig aus ihrer
Rolle entlassen wurde, landete das bereits
fertige ‘Female Icon-Album (produziert
von Ex-Eurythmics-Star Dave Stewart) nicht
in den Regalen. Erst drei Jahre spater wur-
de 1999 die 0 klammheimlich in die L&-
den gestellt, was aber kaum jemand be-
merkte. Auch die Co- ;
micserie kampft mit
sinkenden Leserzah-
len: Iwar gibt es in-
zwischen sogar einen
Ableger, der sich auf
frihere Abenteuer
konzentriert, doch -
zur 25. Ausgabe der Hauptlelhe segnete
Lara PR-trachtig das Zeitliche - jetzt geht’s
(vorerst) im Jenseits weiter.
Der Kinofilm wiederum verzeichnete dank
der seinerzeit frischgebackenen Oscar-
Preistragerin Angeline Jolie letztes Jahr ei-
nen Achtungserfolg: 130 Millionen Dollar
Einspielergebnis in den USA und 2,4 Millio-
nen deutsche Zuschauer klingen neben
Blockbustern wie “Harry Potter”, “Spider-
Man” und “Der Herr der Ringe” zwar
kiimmerlich, einen zweiten Teil rechtfer-
tigten die Zahlen aber. Der Streifen trigt
et e den Arbeitstitel
"Cradle of Life”, soll
Geriichten zufolge
Lara in einigen Sze-
nen mit deutlich
mehr nackter Haut
zeigen und hat so-
gar eine Rolle fir
den deutschen Kino-
Beau Til Schweiger iibsig - hoffentlich
wird’s kein Reinfall wie dessen letzter Hol-
lywood-Versuch “Driven”.

TLIMIL

: m posanten 3D-Welten aus-
: i~ | |eben. Dank toller Optik, £eat
i fein designten Welten und der auf ihre weibli- teil. Andere bedeutende Anderungen: “Tomb
: chen Reize setzenden Hauptfigur wird der in-  Raider” wird PSone-exklusiv, auBerdem taucht
* novative Titel zum Welterfolg - Fortsetzung ga-  der Markenzeichen-Zopf nicht mehr nur in Art-
* rantiert, allerdings nicht auf Segas Saturn... works, sondern auch im Spiel auf.
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Gut Ding will Weile haben: Lara glbt erst
im Friithjahr ihr PS2-Debiit - wir sagen
Euch schon jetzt, was Ihr wissen miisst.

1274 Ein Mann der Tat: Kurtis Trent kennt
sich mit Wurfwaffen aus.

»Wenn die “Tomb Raider”-Macher
f neue Details zu “The Angel of !
| Darkness” - dem PS2-Einstand ihrer
¢ Kult-Heroine - verraten, ist MANIAC
. dabei. Wie angekindigt présentiert
i sich Lara in “The Angel of Darkness”
i nicht mehr als nassforsche Abenteu- -
© rerin: Wie sie nach dem vierten Teil !
i aus der Pyramide fliehen konnte,
¢ bleibt zwar (noch) ungeklart, doch |
. die Geschehnisse haben Spuren hin- -
. terlassen - die Heldin kommt nun
| spiirbar dusterer daher. Kein wWunder,
¢ denn das Schicksal spielt ihr diesmal
i tibel mit und macht sie statt zur Jage-
© rin zur Gejagten: Dunkle Machte wol-
i len sie aus dem Weg schaffen und
: héngen ihr deshalb den Mord an -
. ihrem Ex-Mentor Werner von Croy an.

PSone, Saturn

Die Geburt einer Legende:
Erstmals konnen Zocker
ihren Forschertrieb in im-

1224 7u zweit auf derFIuchl In spateren
Levels steuert 1hr auch Laras Kumpel.

In der ersten Halfte des Abenteuers
seid Ihr in Paris auf der Flucht: Ohne
Waffen ist mehr Vorsicht angesagt als
bisher, wenn Ihr durch die Hallen
des Louvre oder die verregneten
Gassen der Franzosen-Metropole
huscht. Nur wer jede Deckung nutzt

und lautloses Schleichen perfektio- '
- niert, bleibt von den aufmerksamen
Wachen und Polizisten unentdeckt -

Solid Snake lgsst griRRen.

- Vorsicht statt Feuer frei
Actionlastiger wird es, sobald Ihr :
- heiBe Spuren im tschechischen Prag
- verfolgt: Dort bekommt Ihr es mit

gruseligen Monsterhorden zu tun, er-

haltet aber auch tatkriftige Hilfe. Als

Novum in der "Tomb Raider”-Ge-

: Tomb RaIdEf Tomb Raider 2 Tomb Raider 3
' [ psone
Die Lara-Fangemeinde ist
sich einig: Im dritten Teil
M ereilte die forschende
Sexbombe eine ausge-
wachsene Krise. Iwar ori-
entierte sich der Spielablauf wieder mehr am  ressiert’s nicht mehr - trotz Rickkehr zu alten
Erstling, dafur blieb der technische Fortschritt  Tugenden und erstmaligem Dreamcast-Auftritt
aus und der Schwierigkeitsgrad war frustig - blieben die Verkaufszahlen deutlich hinter der
die Musterkarriere erlitt einen klaren Knick.

PSnne

Ein Jahr spater gibt sich
der Busenstar deutlich ac-
tionlastiger: Da viel mehr
Feinde die Levels bevdl-
kern, steigt der Balleran-

schichte durft thr namlich erstmals ei-

nen zweiten Charakter spielen: Der

: Abenteurer Kurtis Trent greift Euch im

letzten Finftel des Spiels unter die
Arme. Wahrend die Forscherin bei

Kampfen auf ihre liebgewonnenen
. Schusswaffen setzt, agiert Kurtis mit
ungewdhnlichen Mitteln: Als letzter
Uberlebender des Lux-Veritatis-Orden

EX

Tomb Raider 4: The Last
Revelation
PSone, Dreamcast

[ Ironie des Schicksals: Ms.
& Crofts neves Abenteuer ist

- wieder deutlich besser,
PlayStation doch die Spielwelt inte

ersten Trilogie zuriick

02-2003 MAN!AC



" Playstation 2

PREVIEW

L

P2 Da staunt die Forschenn Auf der PS2 marschiert Ihr mit Lara durth aufwandige
und mit schicken Lichteffekten versehene Lokalitaten.

]
s

P2 Feucht-frohlich: Die altbekannten

Tauchpassagen diirfen nicht fehlen.

P82 Ertappt: Wer sich von der Polizei
schnappen lasst, sieht alt aus.

beherrscht er den Einsatz eines todli-
chen Wurfdiskus - der ist mit messer-
scharfen Klingen bestickt und kann
von ihm mit telekinetischen Kraften
ferngelenkt werden.

Frischer Wind im Laraland
Fielen die alten. Abenteuer trotz der
riesigen Szenarien letztlich durch die

Tomb Raider
1 RO Game Boy Color
gk
s g Lara feiert Nintendo-Pre-
miere - allerdings nur im
Hosentaschenformat. Da-
bei wusste der Game-
Boy-Color-Auftritt  unter
TH.Q F\derluiuunq mn hubsrhel optik und

e

TOMB
RALH KR

Tomb llalder
PSone, Dreamcast

o Der (vermeintliche) Tod
der Hauptfigur ist fir Core
kein Hindernis: Beim bis-
lang letzten Heimkonso- - £
len-Teil spielt Ihr deshalb K Das

ausschlieBlich Rickblenden auf Laras frihere

Abenteuer. Der ausqepragte Episodencharak-

ter bringt in Sachen Abwechslung ein dickes

o ]
PlayStation.

52 Kletterkunst: Akrobatische Auf-

stiege sind fiir Lara kein Problem.

strikt festgelegten Aufgaben doch li-
near aus, wird der Ablauf bei “The
Angel of Darkness” gelockert: Die An-
zahl der Schalterratsel soll zwar ab-

nehmen, dafir kénnt Ihr diese nicht

~ selten auf verschiedene Arten losen.

Wenn Ihr z.B. eine verschlossene Tru-
he findet, ist diese auf zwei Arten zu
knacken: Entweder lhr stobert den

Die hronik

Activision an der Reihe.

Plus und erinnert an alte Erfolgstage.

MAN!AC 02-2003

PS2 Eine Frau der Tat: Neben menschlichen Feinden lauern Euch mystische Unge-
heuer auf - mit einer Ladung Blei sorgt 1hr fiir freie Bahn.

dazugehérigen Schlissel auf oder Ihr
besorgt Euch ein Brecheisen und
wendet kurzerhand rohe Gewalt an -
allerdings benotigt Lara dafir erheb-
liche Kraft, die sie erst langsam durch
muskelbildende Aktionen aufbaut.
Rund 25 Stunden Spielzeit wird das
erfolgreiche Absolvieren der zwei
Dutzend Llevels laut Core dauern -

Tumh Raider: Der Fluch
j des Schwerts
Game Boy Color
Auch Nintendos Winzling
bleibt von der Fortset-
# | zungswut nicht verschont:
altbewahrte “Nur
"~Prinzip gilt auch im Hand-
heldsektar, im Publisher-Reigen ist diesmal

| Game Boy Advance
Da sich das PS2-Debit
verschiebt, findet die
Konsolenpremiere  der
‘neuen’ Lara Ober Ubi Soft
2 auf dem GBA statt: Dank
hibscher Bitmapgrafik und forschungslastige-
ren Levels macht die kurvige Forscherin eine
qute Figur - hoffentlich ist's auch ein gutes
Omen fiir das lange verschabene “The Angel
of Darkness”,

“Tomb Raider”-Fans erwartet im Fe-
bruar also ein gewaohnt vielverspre-
chendes Abenteuer. us

Tomb Raider: Angel of Darkness

Playstation 2

|| Entwickler: Core Design
| Hersteller: _Eidos b
enre: Action-Adventure

min: Februaf

lara kehn zumck Altbekannte

Qualitaten werden durch Schleich-
| einsatze und einen neuen spiel-

baren Charakter vielversprechend
| aufgepeppt.

Xbox-Alternative

Tausche Sport-BH gegen Schlapphut: Xbox-
Forscher erleben demnachst bei Indiana Jones
and the Emperor’s Tomb ihre Abenteuer.

-Erfinder ist das Piraten-
spektakei Galleon angekiindigt - noch immer,
vielleicht erscheint’s tatsachlich mal...

[13]
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die detailreich inszenierte AuBenwelt.

SudekiZ]

Li8 “PSO”-inspiriert? Euer Vlerertrupp wanden durch

A ,uulh rge

Englischer Einfallsreichtum gegen
Rollenspiel-Diirre: Climax bringt
Leben ins Xbox-Fantasyreich.

Auf Microsofts Europa-Event X02
wurde “Sudeki” mit grolem

Pomp als die RPG-Hoffnung fir die :

xbox angekindigt - mehr als ein Film-
chen mit zugegebenermalen beein-
druckenden Sequenzen konnte aller-
dings nicht gesichtet werden. Nun hat

Viererbande
An interessan-
ten Ansatzen
mangelt’s “Su
deki” wahrlich nicht: vier Helden im
Anime-Look (darunter zwei knackige
Damen) birgt Eure Party maximal -

{ slashey - oll tha enemies befora
) damage

-'mw

A’. =
%8 Wihrend thr Iauberspruche wahit (links)

oder das Verhalten der Teammitglieder justiert,
geht der Kampf in Zeitlupe weiter.

PO

X8 7war werden selbst kleinste Spezialmandver und Zaubereien
durch selbstablaufende Sequenzen inszeniert, diese filgen sich aber

S
n‘,\

nahtlos in den actionreichen Kampfverlauf ein.

sich eine sehr frihe Version (Veréffent- : via Knopfdruck wechselt Ihr die Cha- : wahrend Ihr im Menid = Selbst simple Zaubereien werden mit
lichung ist erst fiir Ende 2003 geplant) = raktere durch. Vor allem im Echtzeit- = (das auch der Wahl von = allerlei Grafikschnickschnack in be-
in unsere Debug-Konsole verirrt, die - Gefecht gegen einen bunten Zoo von = Items, Waffen und Zauber- - rauschender Optik inszeniert. Feuer-

zwar nur begrenzt spielbar ist, aber an-
deutet, zu welchen Spharen der eng-
lische Entwickler Climax strebt: “Final

Fantasy 10” und “Diablo” gebt acht!

Engllstlles Ilandwerk ;apam-

| scher Look: Grafisch opulentes
Rollenspiel mit Echtzeitmetzelei-
en und intelligent agierenden
Partymitgliedern.

Playstation 2-Alternative

Sony-Fans leiden keinen RPG-Mangel: Selbst
“Final Fantasy 10” bekommt als X-2 (Seite
‘ 20) eine Fortsetzung spendiert.

1 Nintendo-Rollenspieler sollten noch dieses A
Jahr mit Squares Bigh-Ruckkehr Final Fantasy .
Crystal Chronicle losziehen diirfen. I

[14]

. Fantasy-Monstrositaten zeigt sich die

Cleverness Eurer von der CPU gefihr-
ten Kameraden sowie deren einfache

¢ Handhabung. Uber ein einblendbares

Menil dirft Ihr jederzeit das verhal-
ten der Mitstreiter andern. Je nach
deren personlichen Fdhigkeiten (die
sich im Lauf der Zeit natirlich weiter-

Fernwaffe aus dem Hintergrund zu
agieren. Die Befehlsvergabe funktio-
niert selbst im Kampfgetimmel:

LUN Gruppenzauber: Eure Mitstreiter
sammeln magische Energie...

sprichen dient) Eure Einstellungen ta-
tigt, lauft das Geschehen in Zeitlupe
weiter - trodelt thr herum, fangt Ihr
Euch deckungslos ein paar Hiebe ein,
agiert Ihr fix, lasst sich sogar die Waf-
fe wechseln, noch bevor der Angrei-
fer zum Schlag ausgeholt hat.

Wahrend Echtzeitmetzeln, Gegen-

stets Ubersichtlicher Perspektive),
lassen die fulminanten Magie-Orgien
Vergleiche mit Squares PS2-Epos zu.

(harakter weiter und...

kugeln ballen sich um die Protagonis-
ten, Energie flieft in blauem Schweif
von einem Party-Mitglied zum nachs-

. ten, heraufbeschworene, transparent
¢ glimmende Astralwesen setzen zum
¢ wuchtigen Hieb gegen tbermachtige

Gegner an. Zur effektreichen Kémpfe-
rei passend, zeichnet sich auch das

(| Entwickler: Climax, England entwicklen) befehlt thr ihnen z.B., : stande bunkern und Erfahrungspunk- - Design von Umgebung und Charakte-
Hersteller:  Microsoft sich ohne Rucksicht auf Verluste in ° te en Gros einsacken an den PC-Best- - ren durch Liebe zum Detail aus - Ihr
| Genre:  Rollenspiel u den Kampf zu stiirzen, Euch Ricken = seller “Diablo” erinnern (allerdings @ durchwandert fantasievolle, belebte

DTE”"'" 4. Quartal 2003 und Seite freizuhalten oder mit einer : mit brillanterer 3D-Optik aus mabiler, - Fantasydorfer und schlagt Euch mit

glanzend texturierten Monstren. Habt
ein Auge auf "Sudeki”: Hier wachst
etwas GrolBes heran! sf

£LH ...erlauben Euch so, ein machtiges
Astralwesen heraufzubeschworen.

02-2003 MAN!AC



DIE WAFFEN EINES JEDI-RITTERS SIND
BESONNENHEIT, WEISHEIT UND HINGABE.

ABER WAS WARE ER OHNE SEIN LICHTSCHWERT?

&
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5
3
2

‘ .srnn.wnns'

‘JEDI KNIGHT "I

JEDLOUTCAST

Die Legende von Star Wars» lebt in Jedi Outcast weiter. Als der
gefallene Jedi Kyle Katarn kédmpfen Sie mit lhrem einzigartigen
Lichtschwert und einem ganzen Arsenal anderer Waffen gegen die
dunkle Seite der Macht. Sie kdnnen lhrem Schicksal nicht entrinnen.

Nur wer die d.unkle Seite kennt, der findet vielleicht zum Licht ...

Epische Einzel- und Mehrspieler-Action.

NINTENDO x
J GAMECUBE. .
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X8 Qual der Wahl: Die Cockpit-Per-
spektive wirkt ‘authentischer’, in der
AuBenansicht habt 1hr dafiir die bes-
sere Ubersicht.

1u 32-Bit-Zeiten gehorten dreidi-

’mensionale Ballerspektakel in
den Weiten des Alls zu den beliebtes-

- ny Wars”-Trilogie von Sony und -
¢ but not least - die ungezahlten Able-

ten Genres: Blockbuster wie Origins -

"Wing Commander”-Saga, die "Colo-

SCiFi-Action aus deutschen Landen:
Das Spieledebiit von Yager Develop-
ment verspricht Xbox-Fans opulente
Weltraumschlachten.

ger aus dem “Star Wars”-Universum

. standen sowohl in der Gunst der Kriti-

ker als auch der Spieler ganz oben.
Doch vom Ruhm vergangener Tage

¢ ist nicht viel geblieben: Von den end-
. losen Neuinterpretationen des Geor-
: ge-Lucas-lImperiums
wurden obige Serien zum Ende von

abgesehen,

Playstation & Co. gleich mitbegraben.
Ausgerechnet ein deutscher Entwick-
ler wagt nun die 128-Bit-Ruckkehr ins
Scifi-Cockpit: Mit “Yager” prasentiert
das gleichnamige, in der Bundes-
hauptstadt ansdssige Entwicklerteam
nicht nur ein brandneues Universum
auf hohem technischen Niveau, son-
dern geht auch spielerisch unge-
wohnte Pfade.

last

Die Macht des Geldes

Dabei wirkt der Plot zunachst recht
altbacken: Ende des 21. Jahrhunderts
haben klassische Regierungsstruktu-
ren mal wieder ausgedient. Milliar-
denschwere Riesenkonzerne teilen
sich die zivilisierte Welt untereinan-
der auf und passen Gesetzgebung so-
wie Rechtsprechung ihrer Firmenpoli-
tik entsprechend an - was nach Arger
riecht: Nicht nur, dass die konkurrie-
renden Mega-Firmen untereinander
einen standigen Kampf um die Ge-
bietsgrenzen ausfechten, auch im

== » “Auf PS2 und Gamecube wire ’Y’ wohl nicht dasselbe.”

Mit Uwe Beneke, Director of Art & Design bei Yager Development, plauderten wir iiber das vielversprechende Xbox-Debiit der Berliner Jungs.

MAN!AC: Offiziell existiert
\] Yager Development erst
d 8 seit 1999. Skizziere doch
kurz die Entstehungsge-
schichte Deines Teams?
Uwe Beneke: Das Kern-
team der fiinf Griinder kennt sich schon sehr viel
lénger, 2.T. haben wir schon in frihen Heimcom-
puterzeiten an Demos und kleinen Spielen gear-
beitet. Nach einer langen Vorlaufphase als Hob-
by wuchs “Yager” zur Vollzeitbeschaftigung und
1999 begannen wir, einen Publisher zu suchen.
Kaum hatte es mit THQ geklappt, mieteten wir
Biroraume an und konnten professionell losle-
gen. Im Lauf der Zeit wuchs das Team ziigig, al-
les in allem sind jetzt etwa 20 Personen mit der
Entwicklung beschaftigt.

MAN!AC: Urspriinglich sollte “Yager” fiir den PC
erscheinen, wie kamt thr schlieBlich zur Xbox?
Uwe Beneke: Wir kommen urspriinglich aus der
PC-Ecke und haben zunachst auch nur fir den PC

entwickelt. Da THQ als Publisher aber auch auf
dem Konsolenmarkt sehr stark ist, war nach Ver-
tragsunterzeichnung schnell eine Konsolenversi-
on angedacht. Als sich die Xbox am Horizont ab-
zeichnete, war sie fiir uns die Plattform, auf der
wir am liebsten entwickeln wollten. Unserer
Meinung nach birgt sie das grofite Potenzial und
kommt uns auch von der Architektur und Soft-
ware her sehr entgegen.

MANIAC: Wére also “Yager” in dieser Form
nicht auf P52 oder Gamecube maglich gewe-
sen?

Uwe Beneke: Das Hauptproblem ergabe sich
wahrscheinlich aus unserem Ansatz, sehr viele
verschiedene Dinge sehr detailliert auszufihren.
Auf dem PC muss man sich 2.8. um Speicher kei-
ne Sorge machen, also hatten wir uns, was An-
zahl und GroRe der Texturen angeht, von vorn-
herein kaum Beschrankungen auferlegt. Auf der
Xbox mit ihren fiir eine Konsole groBziigigen 64
Mb mussten wir schon einiges an Datenstruktu-

ren optimieren. Das hat zwar dem Spiel gut ge-
tan, ich glaube aber nicht, dass man unsere
Spielewelten ohne groRere Abstriche in P52 oder
Cube quetschen konnte. Aber auch von der Per-
formance her - im Spiel selbst werden z.B. inter-
aktive Musik oder Kommunikation von Festplat-
te und DVD gestreamt - wdre “Yager” wohl auf
anderen Systemen bei weitem nicht dasselbe.

MAN!AC: Warum habt Ihr Euch bei Eurem Debiit
firs mittlerweile recht angestaubte Genre der
Weltraumballereien entschieden?

Uwe Beneke: Wir haben weniger Marktfor-
schung betrieben, als uns vielmehr an unseren
eigenen Vorlieben orientiert. Ein Spiel mit dyna-
mischem Gameplay in der Kombination von
Luft- und Bodenkampf, eingebunden in eine le-
bendige Spielwelt, in der sich eine spannende
Geschichte entfaltet, war das Ziel. Da es keine
direkten Vorbilder gab, hat sich “Yager” schnell
u etwas sehr eigenstandigem entwickelt: Zwei
Flug-Modi und eine groBere Nahe zur Landschaft

ergeben einen groBeren taktischen Reichtum im
Gameplay, als wir bisher in sogenannten ‘Welt-
raumballereien’ erlebt haben.

MANIAC: International haben deutsche Pro-
duktionen praktisch immer noch keinen Stel-
lenwert. Ist hier Deiner Meinung nach Besse-
rung in Sicht?

Uwe Beneke: In der Vergangenheit wurde hier-
zulande tatsichlich wesentlich mehr konsu-
miert als produziert, zudem haben sich nur we-
nige an international marktfahige Themen he- ||
rangewagt. Aber die deutsche Entwicklerszene ||
ist heute lebendig und kreativ - das kann ich ||
besonders hier in Berlin beobachten. Es gibt ei-
ne grofle Mativation, zahlreiche Teams, die ihre
Produktion auf sehr professionellem Niveau or-
ganisieren und qualitativ durchaus das Potenzi-
al haben, weltweit konkurrenzfahige Titel zu
schaffen. Aus den wenigen Ausnahmetiteln
wie etwa “Anno 1503” werden sicher mehr
werden.

02-2003 MAN!AC



_PREVIEW

LEY Perfekte Landung: Durchdachte Steuerung und flexible Kameraper-
spektiven machen im Hover-Modus punktgenaue Flugmandver maglich.

LER Routinierte Zwischensequenzen
treiben die Story voran.

L0 Gleich kracht er, der Frachter: Der fithrerlose Himmelskoloss ist zum kontrollier-
ten Abschuss freigegeben - was nicht iiber bewohntem Gebiet geschehen sollte!

LCH Klassische Eskortierung: Wahrend der antike Zug iiber die Schienen brettert,
haltet Ihr nach Piratenfliegern und feindlichen Flak-Geschiitzen Ausschau.

: v
stille Nacht: Bei Spionagefliigen bie-
det fein sauberlich Freund und Feind. tet die Dunkelheit eine gute Deckung. "Yager” mit einer Vielzahl Sub-Aufga- © Sternenkreuzern, filigranen Explosio-
ben belohnt. Mal fordert Euch ein Ri- © nen und beeindruckenden Partikelef-

Niemandsland zwischen den einzel- © Funktionsweisen: Im Jet-Modus dist - vale auf dem Weg zu einem havarier- © fekten in nichts nach. cg
nen Territorien sorgen unabhangige = Ihr automatisch angetrieben durch - ten Tanker zum Wettflug heraus, mal
Handler, Freigeister sowie gesetzlose = die Pampa, aktiviert lhr hingegen den © wird ein verbindetes Frachtschiff von
Piratenbanden fiir stetes Chaos. Hart- - Hoverantrieb, habt Ihr die volle Kon- - Piraten angegriffen und bittet Euch

gesottene Soldner mit Pilotenausbil- ~ trolle. Per rechtem Analogstick - um Hilfe. Wie Ihr eine Mission an- — N .
dung fihren im Wirrwarr aus Krieg =~ schwebt Euer Vehikel Helikopter-artig - geht, bleibt so groBtenteils Euch Entwickler: Yager Development, D |
und Korruption folglich ein eintrégli- | auf und nieder, via Schultertaste gebt - uberlassen, platzliche Story-wendun- || Hersteller:  THQ |
ches Dasein. “Yager”-Held Magnus Ti- ~ Ihr manuell Schub und selbst Ego- : gen oder neue Einsatzziele belohnen | Genre: Action i

de ist einer jener Haudegen, die ge- = Shooter-typisches Strafen ist in die- = Forschernaturen. D-Termin: 1. Qﬂ3

"

ggﬂ bare Minze Leib und Leben fir = sem ‘Modus m()gli(h..wifd die Situati- , . Technisch eindrucksvolle Baller-
die GroRkonzerne riskieren. on einmal zu brenzlig, transformiert - Technik made in Germany action mit flexiblem Fluggerat
. Ihr auf Knopfdruck in Jet-Gestalt und = Da die Action in “Yager” nicht im kar- |GG EE W TRAGD ERTT EITRS

Donner am Himmel rauscht aus der Gefahrenzone. Nur - gen All, sondern auf der Planeten- die teutonische Weltraumoper
Das Eskortieren wertvoller Fracht, = wer taktisch schlau zwischen beiden - oberfldche stattfindet, konnten sich birgt Hit-Potenzial.
spahflige ins Feindesgebiet oder die = Flug-Varianten wahlt, hat in den etwa = die Grafiker richtig austoben: Herrlich
Verteidigung von Firmengebduden 20 Missionen eine Uberlebenschance. . spiegelnde Seenplatten und trostlose S -
sind nur einige Beispiele fir die viel- = Die Auftrage lassen Euch in Sachen : Industriegebiete, aber auch verwin- Gamecube-Fans dorfen sich bereits ins Clone

. . . . ) : i ) Wars-Cackpit schwingen, ”Star Wars”-Freunde
seitigen Einsatze, die Euer Held im = Aufbau und Ablauf ohnehin deutlich - kelte Hohlensysteme oder sattgrine | mit ps2 massen sich noch etwas gedulden.
Auftrag der ‘Proteus Company’ fliegt. = mehr Freiheiten als vergleichbare Ti- = Waldflachen samt anliegender Ge-
Tides futuristisches Fluggerat ist da-  tel: Wer nicht gleich dem aktuellen : birgsziige sorgen in Sachen Detail- l E.j
bei der Schliissel zum Erfolg, der ku- = Hauptziel nachgehen méchte, erkun- - reichtum und Texturvielfalt fir Stau- Neues von Factor 52 Noch ist zwar nichts offi- |
riose SciFi-Gleiter verfugt namlich = det fast vollig frei die Weiten des Pla- : nen. Die Ballereien selbst stehen Ziet“' BGbEF das GQOBQE-Lqua;-Imperiu[n; schla‘ﬁt
iber zwei ganzlich verschiedene - neten. Ausgiebiges Suchen wird in - dem mit aufwandig modellierten UPMEL RBTATE Wi ail GBI WHTEE ALTICK

Playstation 2-Alterative
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irio Infernale

Als “Resident Evil” anno 1996 fur die
PSone erschien, rechnete wohl nicht
mal der optimistischste Capcom-Mit-
arbeiter mit dem riesigen Erfolg, der
sich die nachsten Jahre einstellen

mage an die Zombiefilm-Ara abge-

Resident

nuss von ‘regularen’ “"Resident Evil”-
Episoden kommen, dirfen PS2-Fans

spielt parallel zu den Ereignissen des

len von Jill valentine oder Leon S.
Kennedy, vielmehr habt Ihr die wahl
zwischen acht unbedarften Einwoh-
nern Raccoon Citys. Jeder Charakter
verfugt dabei Uber besondere Fahig-
keiten, die Euch im verlauf des Aben-

I Resident Evil Online
[ =

Plavstat'ton 2

Capcom, Japan
Capcom
Online-Action-Adventure
nicht bekannt i

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

|| D-Termin:
L2

b T - L3 a ! 4 13
N LH per todliche Virus ldsst Pflanzen
zu blutriinstigen Bestien mutieren.

Zombies in den Weiten des WWW:
Wagt Euch mit drei menschlichen
Kameraden nach Raccoon City
und erlebt den Horror in einer
neuen (Online-)Dimension.

= e
Xbox-Alternative ; S S
| Trotz durchdachtem Xbox-Live-Konzept sind In-
| ternet-Abenteuer rar gesat - das RPG True

| Fantasy Online klingt indes vielversprechend.

Noch immer sind Nintendos Internet-Plane
unkonkret, Segas Phantasy Star Online 1+2
fungiert dieses Jahr hoffentlich als Vorreiter.

sollte. Von einigen als trashige Hom-

wahrend Gamecube-Besitzer bis
auf weiteres exklusiv in den Ge- |

noch dieses Jahr online auf Zombie-
jagd gehen. Das Action-Abenteuer :

ersten und zweiten Teils der Serie. Al-
lerdings schlipft thr nicht in die Rol-

teuers von Nutzen sein kdnnen: So °

& -
M Ich hab’ dich zum Fressen gern: Vermeintliche Leichen
iiberraschen Euch schon mal mit einem Biss in die Wade.

tan, traf das blutige Action-Abenteuer
den Nerv unzahliger Videospieler -
Fortsetzungen waren nur eine Frage
der Zeit. Mittlerweile durfen sich Fans

. der Serie mit knapp einem Dutzend
Episoden (Gamecube-Remake und -

Director’s Cut des ersten Teils einge-

vil Online

beherrscht Vietnam-Veteran Mark
z.B. alle Arten von Waffen und die
zierliche Japanerin Yoko hackt sich
problemlos in jedes Computersystem.
Habt Ihr Euer Alter Ego bestimmt,
geht’s mit bis zu drei menschlichen
Partnern ab zur Zombie-jagd - die
Steuerung der restlichen vier Spielfi-
guren Gbernimmt die CPU. Wer jetzt

© auf ausufernde Massenschlachten

samt zinftigem Blutbad hofft, wird
enttduscht. Meist seid Ihr in kleinen
Gruppen oder gar allein unterwegs:
Wahrend Ihr bendtigte Gegenstande

beschafft, kiimmern sich die anderen
Mitspieler u.a. um das Auskundschaf- :

273 In Hochsicherheits-Laboren
forscht Ihr nach der Wurzel des Ubels.

Die beriihmteste Horror-Serie bekommt Zuwachs - wir haben uns
“die neuen “Resident Evil”-Episoden genauer angeschaut.

rechnet) vergniigen, Neuauflagen
von Teil 2 und 3 sowie “Code: Veroni-
ca” folgen. Und damit ist noch lange
nicht Schluss: Mit "RE 4”, “RE Online”
und "RE: Gun Survivor 4” warten drei
brandneue Zombie-Abenteuer auf die
nimmersatte Spielergemeinde.

271 Krawall im Rotlichtviertel: Mit
einem Partner killt thr einen Zombie.

ten von Alternativ-Routen, an verein-
barten Treffpunkten gibt’'s dann ein
Wiedersehen - oder auch nicht! Denn
ab und an versetzen Fuch die Kame-
raden und Ihr musst entscheiden:
sucht Ihr nach den Vermissten oder
geht Ihr weiter? Eure Wahl beeinflusst
sowohl den Verlauf der Geschichte als
auch die schauplatze, die Ihr zu Ge-
sicht bekommt.

Im Gegensatz zu anderen Online-
Spielen wird es in “Resident Evil Onli-
ne” nur eingeschrankte Formen der
Kommunikation geben. Soll heilen,
Ihr greift auf vorgefertigte Textbau-

. steine zuruck, freies Formulieren via

Tastatur ist weder maglich noch von
den Entwicklern gewollt - schlieBlich
soll die Zombiejagd nicht zum langat-
migen Kaffeekranzchen verkommen.

274 Heilen & la “Resident Evil”: Seid Ihr verwundet, benutzt
lhr einfach griine Krauter (auf der Kommode neben der Tiir).

02-2003 MAN!AC



Resident

. Boah, bin ich cool: Leon in “Devil
May Cry”-Pose.

Die am meisten herbeigesehnte
|>Horr0rprisode ist ohne Zweifel
“Resident Evil 4” (erscheint exklusiv
fiir den Gamecube) - die hohe Erwar-
tungshaltung durfte denn auch der

. stark: Die Pulygon-ﬁmgebung steht den gereﬁdenen
Hintergriinden aus dem Gamecube-Remake in nichts nach.

1274 Mit dem Granatwerfer zerteét 1hr
eine Zombie-Versammlung.

>8islang Uberzeugten die Light- :

gun-Shooter-Ableger weder auf
pSone noch auf PS2: Ein trager, undy-

namischer Spielablauf paarte sich mit :

Auf kurze Entfernung trefft Ihr bes-
ser, werdet jedoch auch leichter Opfer.

MAN!AC 02-2003
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Evil 4

- Grund fur die restriktive Informations-

politik sein. Producer Hiroyuki Ko- :
! bayashi (war u.a. als Programmierer :
- von Teil 162 tatig, sowie maRgeblich

in die Entwicklung von "Dino Crisis 2"
- und “Devil May Cry” involviert) und '
. Director Hiroshi Shibata (hat an “Resi- :
. dent Evil 3: Nemesis” mitgearbeitet)
“ . haben bislang nur wenige Einzelhei- :
. ten bekannt gegeben: So iibernehmt
- Ihr die Hauptrolle von Leon 5. Kenne-

dy, dem blonden Polizeiagenten aus :
. “Resident Evil 2", der laut Aussagen -
der Entwickler ‘direkt in das Herz des :
skrupellosen Umbrella-Konzerns vor-
- dieser Kommentar lédsst :

- dringt’

- altbackener Technik zu einem "Hor-

. ror'-Erlebnis der besonderen Art - mit
. dem wesentlich actionorientierteren :
- schen drei Protagonisten, thr musst

© "Gun Survivar 4” soll sich die Ballerei
“ nun endlich in hohere Qualitats-
* spharen erheben. Wahlweise aus der

Third-Person- oder der Lichtpistolen-

Ublichen Ego-Perspektive kampft Ihr

7] Wie hattet Ihr’s denn gerne: In "RE: Gun Survivor 4” diirft thr zwischen Ego-

- gegen allerlei Polygon-Gesindel aus -
dem reichhaltigen "Resident Evil”-
Fundus: Erlegt Zombies im Dutzend

Konkurrenz fiir “Splinter Cell”: Die
Lichteffekte iberzeugen schon jetzt.

gendgend Raum fur wilde Spekula-

tionen. Konkrete Infos zu Story und
Charakteren erwarten wir in den
ndchsten Monaten.

In puncto Technik orientiert sich Teil 4
an “RE Code: Veronica”, Ihr erforscht
also in Echtzeit berechnete 3D-Kulis-
sen - die liebgewonnenen Render-
hintergrinde haben erstmal ausge-
dient. Erste Bilder und Filmschnipsel

Die bisher gezeigten Settings ver-
sprechen ein duBerst atmospharisches 3D-Abenteuer.

Resident Evil: Gun Survivor 4

und setzt mit gezielten Schiissen die
gefiirchteten Hunter Schachmatt. Da-
bei habt Ihr nicht nur die Wahl zwi-

zudem aus drei verschiedenen Steue-
rungsvarianten wdhlen. Entweder
ballert 1hr wie gehabt via Lightgun
respektive Pad auf die Zombie-Meute
oder Ihr streckt die Widersacher ziel-
genau mit einer USB-Maus nieder. Na
denn: Waidmanns heil! os

N &

Ansicht (links) und Third-Person-Perspektive (rechts) frei wahlen.

. Dank Echtzeit-3D-Umgebung gibt's
wieder dramatische Kamerafahrten.

versprechen spannungsgeladene Ka-
merafahrten, aufwdndig modellierte
Polygon-Kulissen sowie aufregende

- Spielperspektiven.

(H

Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom

Genre: Action-Adventure
D-Termin:  nicht bekannt

Weniger Adventure-Elemente, dafiir mehr
Action und hordenweise Hollenkreaturen er-
warten PS2-Zocker in Devil May Cry 2.

Xbox-Alternative

Ein “Resi” ist fir Microsofts Spielemaschine
nicht in Sicht, zinftigen Survival-Horror gibt's
dennoch in Dino Crisis 3.

| Resident Evil: Gun Survivor 4

Playstation 2

Capcom, Japan
Capcom

Lightgun-Shoater
nicht bekannt

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Mit deutlich mehr Action und
diversen Steuerungs/Ansichts-
varianten will Capcom die durch-
wachsenen PSone/PS2-Vorganger
endlich vergessen machen.

Xbox-Alternative

Lichtpistolen-Fans darfen sich freuen: Ab
Februar ballert Ihr in Segas The House of the
Dead 3 aufs faulige Untoten-Pack.

Schade: Lightgun-Shooter sind zurzeit for Nin-
tendos Spielewiirfel nicht in Sicht, geniale
Ego-Action findet Ihr jedoch in Metroid Prime.
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Pistolendoppel befreit sich Yuna vom braven Priesterimage.

Final Fantas

Playstation 2

Sexy Wiederkehr: Mit Automatikpistole
statt Pilgerstab sorgt Ex-Medium Yuna in

Spira fiir Recht und Ordnung.

’Square weil}, seine umsatztrach-
tigsten Zugpferde zu vermark-
ten: Wahrend westliche Fans sehn-
stichtig auf Online-Abenteuer in der
Welt von “Final Fantasy 11" warten,
fiebern Fernost-PS2ler bereits Episo-
de 12 entgegen. Die Cube-Fraktion
freut sich derweil aufs exklusive “Fi-
nal Fantasy Crystal Chronicles”, wel-
ches in abgespeckter Form - genau
wie ein Remake des Strategie-Klassi-
kers “Final Fantasy Tactics” - auch fur
den GBA erscheint. Zwischendurch
nach schnell die beiden ersten NES-
"Final Fantasys” auf die PSone por-

p
d atio

Entwickler: Square,]apanﬁ'

Hersteller:  Square
Genre: Rollenspiel
|| D-Termin:  nicht bekannt

Xbox-Alternative

RollenspielspaR im Netz: Internet-Zocker ge-
hen mit True Fantasy Online auf Monsterjagd
- hoffentlich auch hierzulande.

Nippon-Fantasy im Doppelpack: Ubis Evolution
Worlds vereint die beiden Dreamcast-Episoden
der unspektakuldren RPG-Saga.

[20]

tiert, und man sollte meinen, es
reicht - von wegen! Bereits im Marz

kehren Nippon-Besitzer von Sonys :
128-Bitter in die prachtigen Polygon- .

Weiten der international erfolgrei-
chen zehnten Episode zuriick.

Jager der verlorenen Welt
Inhaltlich verspricht das Spinoff eine

. Fortsetzung des Megasellers. Wir er-

innern uns: Im dramatischen Kampf
gegen Oberboss Sin aopferte Yuna ihre
Priesterschaft inklusive aller magi-
schen Vorziige, um fortan das droge
Dasein einer Normalsterblichen zu
fahren. Fir Spira bedeutete der Sieg
Uber die destruktive Macht einen
Neubeginn in Freiheit: Das starre Kor-

sett aus Angst und Kontrolle durch die :
rigiden Lehren des Yevon-Glaubens
ward gebrochen, der Nutzwert einst -
geachteter Maschinen konnte sich :

wieder frei entfalten - seit zwei Jah-
ren befindet sich ganz Spira im
prachtigen Wiederaufbau. Damit sich
die tragischen Geschehnisse nicht

"Final Fantasy” meets “Tomb Raider”? Dank regelmaRigem Fitnesstraining

ist bislang unbekannt; Geriichte munkeln von Zauberin Lulu.

o

i
|

e

e

e A
of

. A

7] 7under statt Zauber: Im Kampf gegen bislang unbekannte Monstro
Yuna nun auf die physische Kraft machtiger Schusswaffen.

wiederholen, setzt man auf Ge-
schichtsbewaltigung.  Sogenannte
‘Sphere Hunter’ sind damit beauf-
tragt, das Ober den gesamten Plane-
ten verstreute, in Wort und Bild fest-
gehaltene Wissen der Vorfahren zu
sammeln. Auch Yuna und Ex-Diebin
Rikku beteiligen sich an der Jagd nach
den kostbaren Spharen.

Abenteuer in Freiheit
Nach Angaben Squares wird dies die
Ausgangssituation fir ein RPG-Aben-

stellen solcherlei Sprung- und Hangeleinlagen fiir Yuna kein Problem mehr dar.

¢

sitdten setzt

teuer in ungewohnt freiheitlicher
Machart sein: Per Luftschiff steuern
Yuna und ihre Crew auf der Oberwelt-
karte Lokalitaten an, in denen die
Sphéaren vermutet werden. Je nach-
dem, in welcher Reihenfolge Ihr die
Missionen absolviert, andern sich der
Spielverlauf und die Storyfihrung.
Einmal gelandet, geht die Hatz nach
den wertvollen Erinnerungen nicht
nur per pedes weiter: Hovercraft-arti-
ge Truppentransporter und schnelle
SciFi-Motorrader sind nur zwei Bei-
spiele fur die neue Technikbegeiste-
rung der Spiraner. Dass die ehemali-
ge Predigerin Yuna mittlerweile den
Schusswaffengebrauch geibt hat, ist
bekannt, inwieweit sich das klassi-
sche Kampfsystem dadurch veran-
dert, konnten wir Square noch nicht
entlocken. Ebenso wenig, welche
Auswirkungen Yunas frischgebackene
Fitness (siehe Bilder) auf den genre-

. typischen Ablauf haben wird. cg
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KONAMI 02
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Gamepro 12/2002 | 11/2002

PlayZone 12/2002

0PM2 1272002
Pro Evolution Soccer 2: 91% Pro Evolution Soccer 2: 92% Pro Evolution Soccer 2: 91%
FIFA 2003: 80% | TIF 2003: 85% FIFA 2003: 84% | TIF 2003: 80% FIFA 2003: 86% | TIF 2003: 81%

“Jit einstimmig guten Ergebnissen fithrt PES2 die Tabelle der FuBball-Simulationen an. Und wiihrend andere noch auf ein Wunder warten, bieten wir die Offenbarung!

Wenn du also bei reinem Verstand bist, glaube nur dem was du siehst und versiindige dich nicht mit "FInsterer FAdheit’ oder "Traurig Infantilem Fummeln'!

: Www.kﬂnami'eurnpe.com B www.konamistyle-europe.com J i
NMENT TOKYD. All Rights Reserved.

of Sony Compurter Entertainment Inc. All Rights Reserved. PRO EVOLUTION SOCCER 2 ©2002 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAI

is a reg| ai of KONAMI " and ¥ are
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Playstation 2

Wer will nochmal, wer hat noch nicht: Jen teilt sowohl in menschlicher als auch damonischer Gestalt
kraftig aus - Uppercuts, KniestoBe und Backpfeifen-Kombos erledigen selbst gestandene Monster.

rimal

2] Beauty & the Beast: Jen aktiviert
auf Knopfdruck das démanische Ich.

’In dem gewaltigen Reich Primal :

herrscht seit Aonen ein Gleichge-
wicht zwischen den Urkraften: Chaos
und Ordnung halten sich die Waage,
die vier Dé&monenvolker leben fried-
lich nebeneinander in ihren ange-
stammten Regionen. Doch der gott-
gleiche Abaddon (die Verkorperung
des Chaos) durstet nach mehr und er-
sinnt einen teuflischen Plan, wie er das
labile Gleichgewicht zu seinen Gunsten
manipulieren kann. Seine Gegenspie-
lerin Arella (die Personifizierung der
Ordnung) spirt die drohende Gefahr

[22]

“Blood Omen 2" und “Shadow Man: 2econd Co-
ming” stehen bei Euch hoch im Kurs? Dann taucht

ein in die diistere Fantasy-Welt von “Primal”!

und entsendet ihren treuen Gefahr-
ten Scree, die auRer Kontrolle gerate-
nen Krafte wieder ins Lot zu ricken.
Zusammen mit der 20-jahrigen Jenni-
fer Tate zieht der Gargoyle aus, Primal
vor der dunklen Bedrohung zu retten.

Fantastisches Duo
ein schlechter Traum: An der Seite ei-

ne unwirkliche Welt zu wandern, kann
nicht real sein. Und so lasst sich das

. sexy Madel auch widerspruchslos auf
. eine gefahrliche Erkundungstour quer
. durch die vier Lander Primals ein.

Zu Beginn erforscht Ihr mit dem selt-
samen Paar das Reich Solum und
lernt nebenbei ihre speziellen Fahig-
keiten kennen. Wie ablich dirigiert Ihr

: die Polygon-Charaktere via linkem
Fur Jen beginnt das Abenteuer wie :
dellierten 3D-Landschaften, das rech-
nes gefliigelten Steinwesens durch ei- :

Analogstick durch die aufwandig mo-

te Pendant ermaglicht Fuch dhnlich
wie in "Super Mario Sunshine” das
vollig freie Rotieren der virtuellen Ka-

Ps2 Teamwork Mit Gargoyle Saee stirzt Ihr einen Baum um und ebnet so den Weg fiir Jen (links). Danach éffnet thr mit verein-
ten Kraften ein rostiges Tor (Mitte) und bedient schlieBlich zusammen ein Warp-Portal (rechts).
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P52 Gargoyle-?oﬁ;é.r: Jens Begleiter Scree kann an bestimmten Wanden entlang
klettern und so alternative Pfade entdecken.

2] Gaaanz vorsichtig: Im Gegensatz zu ihrem steinernen, etwas pummeligen

Kameraden iiberwindet die sexy Heldin auch schmale Simse.

mera - fiir optimale Ubersicht ist ge-

sorgt. Darber hinaus braucht Ihr :

Euch in "Primal” wenig Gedanken um
die Beschaffenheit des Terrains zu

vor tadlichen Abgrinden inne.

Der vorsichtig agierende Gargoyle -

Scree verfigt zudem Uber die Fahig-
keiten, an ausgewahlten Wanden
hochzuklettern, sich in einen unver-
wundbaren Steinbrocken zu verwan-
deln sowie Lebensenergie zu spei-
chern und im Bedarfsfall an seine Be-

MAN!AC 02-2003

monenarten zu verwandeln. Auf die-
se Weise erweitert sich nicht nur Euer
Bewegungsradius (taucht dank Kie-
men beispielsweise langere Zeit in
tiefe Gewasser ab) - Ihr verfigt da-
durch auch iiber wirkungsvolle Ver-
teidigungstechniken, die thr an den
zahlreichen Feinden erprobt.

wahrend eines Kampfes nimmt die
Heldin den Feind automatisch ins Vi-
sier, via Schultertasten blockt Ihr An-
griffe ab oder geht selbst zur Attacke
iiber. Je nach Tastenkombination voll-
fuhrt Jen wuchtige KniestoBe, ver-

- -
. -

273 Nicht alle Bewohner des Reiches Prima

A
,qi} LN

It's Harne. Don't worry, | can spaak the demon tonglb. ..

273 Zahlreiche Zwischensequenzen in
Spielegrafik bringen die Story voran.

| sind Euch feindlich gesonnen: Diese

Ferai helfen Euch mit nitzlichen Informationen weiter.

: nichtende Schlage mit ihren krallen-
. bewehrten Handen oder tadliche Fi-
© nishing Moves. Letzteres Manaver ist
© allerdings nicht blutiger Selbstzweck, :
sondern oftmals einzige Moglichkeit,
. bestimmte Gegnerarten ein fiir alle-
i mal loszuwerden.

- Licht und Schatten
i gleiterin Jen abzugeben. Das mit
knappem Oberteil und enger Hose
: bekleidete Madel lernt im Laufe der
i Geschichte, sich in verschiedene D&-
machen: Haarige Sprungsequenzen '
erwarten Euch ebenso wenig wie un-
gewollte Abstirze, vielmehr erklim- :
men die Helden kleinere Geldnde- :
kanten automatisch, balancieren vor- -
sichtig iiber schmale Grate und halten

Obwohl “Primal” in den Veraffentli-
chungslisten auf Februar steht, war

¢ unsere Preview-Version nur so mit

Bugs gespickt - eine weitere Ver-
schiebung des Termins wiirde uns da-
her nicht wundern. Davon abgesehen
Uberzeugt Sonys Fantasy-Abenteuer
vor allem in puncto Prasentation:
Stimmungsvolle Landschaftsoptik,
detaillierte spielfiguren und auBerst
ansehnliche Animationen zeugen
schon jetzt von der technischen Ver-
siertheit der englischen Entwickler.
Auch akustisch gefallt der Titel mit at-
mospharischen Klangen und Prolo-
gic-2-optimiertem Surround-Sound.
Deutlich verbesserungswirdig sind
dagegen die Kampfe, die weder be-

: sonders dynamisch ablaufen noch
: das Gefihl von ‘Ich hab alles unter
¢ Kontrolle” vermitteln - permanentes

Buttongehammere geniigte uns, um

i bequem alle Feinde zu erledigen. os

Playstation 2

Entwickler: Sony Cambridge, England |
Hersteller: Sony ‘
Genre: Action-Adventure
D-Termin: Februar
Optisch duBerst ansprechendes

3D-Abenteuer mit fesselnder Fan-
tasy-Story, ausbaufahigem Bud-

dy-Feature und atmospharischem
Surround-Sound.

Xbox-Alternative.

Indiana Jones and the Emperor's Tomb sorgt
im Frihjahr fur gepflegtes Abenteuer-Feeling
und coole Spriiche.

Wiirfel-Spieler dirfen wohl ab Sommer mit
Link auf Entdeckungstour gehen - das Preview
vom Cube-Zelda gibt’s ab Seite 8.

[23]




Playstation 2

wohnte Pfade geht.

}Wir erinnern uns: Stereotype :

Mmarchenwalder, sattgrine Hoch- 1
ebenen, lauschige Bauerndarfer und =
prunkvolle Burgstadte waren bislang :
die typischen Schauplatze der recht : °
klassischen Fantasy-Welt von “Breath |
of Fire”. Doch die Zeiten traditioneller :
Im
finften Ableger von Capcoms Genre-
Flaggschiff ist von rustikaler RPG-Ro-
mantik nicht mehr viel zu spiren. Im :
Iuge irgendeiner furchterlichen Ka- -
tastrophe (uns lag leider nur eine ja- :
panische Version zum Probespiel vor)
ist die Planetenoberfléche unbe- :
wohnbar geworden, die Flucht unter !
die Erdkruste schien die letzte Ret- :
tungsmaglichkeit zu sein. In tausend |
Metern Tiefe, dort wo die Sonne ga- :
machten |

Fantasy-ldylle scheinen passé:

rantiert niemals scheint,
sich die letzten Uberlebenden daran,
eine neue Zivilisation zu begriinden.

sonderschicht im Schacht

Der Wiederaufbau im disteren Innern
des Planetens gestaltete sich duBerst :
mihselig. Mit groRen Anstrengungen
stampften die Fluchtlinge kleine Ko-
lonien aus Stein und Stahl in den Un- ¢
tergrund und breiteten sich Stick for

Stack immer weiter im unwirtlichen -
Untergrund aus. Doch wo gehobelt :
wird, da fallen Spane: Ansdssige :
Monsterhorden sind alles andere als
begeistert davon, ihren natirlichen :
Lebensraum mit den Neuankémm- :
lingen zu teilen. Um die Sicherheit :

[ TR )

1273 Kalter Stahl von trilbem Neon-Licht
beschienen - als Kurort hatte Ryus Hei-
matbasis eher schlechte Chancen.

© der aufkeimenden Pflanze Zivilisation
- zu gewsbhrleisten,
- mdlig kampferprobte Untergrundler,
: sogenannte ‘Ranger’,
durch die endlosen Stollenlabyrinthe :
geschickt. Ein solch ordinérer Arbeits- :
tag wandelt sich fur Nachwuchsran-
ger Ryu (Serien-Fans seit dem Erstling :
als Halbdrache bekannt) zum Beginn
eines groBen Abenteuers: Geheim- :
nisvolle Visionen iber ein Drachen-
dhnliches Ungetim quélen den blau- :
- selbst von seinen Kollegen getrennt. :
Im Alleingang schldgt sich der wacke- :

haarigen Helden bereits den ganzen

Tag, auf einer Routinefahrt wird seine :
Minenbahn von einer Gruppe unbe- :

kannter Rebellen uberfallen und Ryu

werden regel- :

auf Patrouille

Seit SNES-Zeiten bietet Capcoms Drachensaga traditionsreiche Rollen-
spielkost - umso erstaunllcher dass die jungste PSZ Eplsode unge-

271 Das klassische Kampfsystem der “Breath of Fire”-Saga wurde griindlich iiber-

arbeitet - auf bombastische Effekte miisst Ihr natiirlich nicht verzichten.

re Recke durch fremdes Gangegewirr,

- bis er schliellich einem kolossalen

Monstrum gegenibersteht, welches
ein mysterigses, gefligeltes Mad-

© chen (wieder dirften Fans aufhor-
¢ chen) in seiner Gewalt hat.

Nach

€EE)

“Breath of Fire” wurde komplett deutsch fiir den
GBA neu aufgeleqt, Episode 2 (Bild) blieb englisch.

Hundemenschen, Halbdrachen, sprechende Af-
fen und gefliigelte Prinzessinnen - seit Erschei-

nen der ersten SNES-Folge sticht Capcoms
"Breath of Fire”-Serie vor allem durch kuriose
Heldenkader aus der RPG-Masse hervor. Das De-
bt blieb Mitte der Neunziger zwar Import-
Zockern vorbehalten, im Ausgleich erfreute die
Fortsetzung (ebenfalls Super Nintendo) auch
PAL-Spieler. Mit Aufbruch in die 32-Bit-Generati-
on keimte fiir die Dachen-Saga eine Zeit der An-
derungen auf: Zwar wuselten nach wie vor skur-
rile Bitmap-Sprites Gber den Bildschirm, dafiir
waren Playstation-Fans erstmals in drehbaren

a(3 Uberb

Iso-Kulissen unterwegs. Dramaturgisch konnte
das langatmige Werk leider nicht mit den span-
nenden Abenteuern vergangener Tage konkur-
rieren. Erst die vierte Episode stimmte einge-
fleischte Fans dank detaillierter Optik, individu-
eller Pastell-Farbpalette sowie fesselnder Insze-
nierung wieder zufrieden. Schade nur, dass das
stimmungsvolle Epos erst zum Ende der PSone-
Hochzeit erschien und somit in der allgemeinen
Begeisterung fiir Next-Generation-Konsolen fast
unterging. Ob die finfte Episode iiberhaupt noch

iy
£ x
s

Loel 3 n el 7

Zum Ende der PSone-Ara erschien mit “Breath of Fire
4" die gelungenste 32-Bit-Episode.

hierzulande verdffentlicht wird, ist noch nicht
entschieden - MAN!AC driickt die Daumen!

[24]
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PS2 Mit wachsender Erfaﬁ;ung hringtlhl
immer wuchtigere Combos zustande.

PS2 In Inneren von Gebduden oder engen Géngen ist die Kameraperspektive vor-
gegeben, in weitldufigen Arealen diirft Ihr sie via rechtem Analogstick drehen.

zaher Schlacht ist die holde Maid be-
freit, gemeinsam ziehen die Schick-
salsverbindeten weiter.

Untergrund-Kampfer

Nicht nur das Setting, auch die Pra- .

sentation des funften “Breath of Fire”

geht neue Wege - tummeln sich Ryu :

und seine Mitstreiter doch erstmals
als Cel-Shade-Figuren in einer poly-
gonalen 3D-Kulisse. Eine grundlegen-
de Uberarbeitung hat zudem das
Kampfkonzept erfahren: Ob bissige
Fledermause, traditionelle Schleim-

MAN!AC (02-2003

(271 Die jedem charakter zur Verfiigung steh

augen oder Hackmesser-schwingen-
de Trolle - alle Viecher ziehen gut
sichtbar ihre Wege durch die ver-

schlungenen Gangelabyrinthe und :

greifen erst bei Kontakt an. Bringt Ihr

es allerdings fertig, die jeweilige, zu- :
vor gefundene Lieblingsnahrung der :
Biester auf deren Laufpfad zu platzie-
ren, konnt Ihr einer bewaffneten Aus-

einandersetzung ganz entgehen. Gie-
rig machen sich die Viecher tber die
spendierte Speise her, wahrend Ihr
vorsichtig vorbeischleicht. Kommt es
dennoch  zur rundenbasierten

ERX 3. &
Iid . D#SAR

PS2. |mport-Fans sollten aufgrund der Sprachbarriere bis zur Verdffentlichung der
US-Version Ende Februar ausharren, eine PAL-Umsetzung ist noch nicht bestatigt.

PS2. Heimlich, still und leise: Gelingt

& ?""/ .

passenden Nahrung abzulenken (links), kdnnt Ihr ungesehen vorbeischleichen.

Schlacht, ist strategisches Kalkil ge-
fragt: Eure Helden verfigen iber eine
gewisse Zahl an Aktionspunkten, von
denen jeder Schritt gen Monster und
jeder Angriff abgezogen wird. Letzte-
re unterteilen sich in die drei Varian-
ten leicht, mittel sowie stark. Getreu
der Regel, ‘Je machtiger die Attacke,
desto mehr AP kostet sie’ verbinden
die Haudegen dabei in nur einem Zug
so lange Einzelhiebe zu wuchtigen
Combomandvern, bis das Punktekon-
to leergeraumt ist und Ihr bis zur
nachsten Runde warten misst.

(links, griiner Kreis) als auch
starke und maximale Lange der Combo-Attacken (Mitte) - gegen machtige Monster kemmt Ihr nur mit optimaler Taktik weiter..

0b Epsiode 5 auch bei uns erscheint,
ist noch unklar - MAN!AC halt Euch
natirlich auf dem Laufenden. cg

Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom

Genre: Rollenspiel il
D-Termin:  unbekannt

Xbox-Alternative

Actionlastige Fantasy mit sexy Charakteren -
ein Preview zum aktuellen Xbox-Hoffnungs-
trager Sudeki findet Ihr auf Seite 14.

Mit der Umsetzung des Dreamcast-Highlights -

Skies of Arcadia dirfen Cube-Freibeuter erst
im Frahsommer in See stechen.

(25]
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ee hat geient:gl Euch
einer Horde flippiger Mdchtegern-Stars

durch kultige Hong-Kong-Filmkulissen.

Mit den zwei bisherigen Versu-
chen (“Fuzion Frenzy” und

"Whacked”), ein verninftiges Party-
spiel auf die Beine zu stellen, hatte

aller guten Dinge sind bekanntlich
drei: Und wirklich, der neueste Anlauf
mit “Kung Fu Chaos” fallt vielverspre-
chend aus.

Acht schrage Charaktere warten auf !

ihren Handkanteneinsatz: Neben tra-
ditionellen Ninjas, Monchen oder
dem fleischgewordenen Monkey
King finden sich auch leichtbeschurz-
te Kampfgeishas und eine humorige
Blaxploitation-Hommage im Ange-
bot. Ziel ist es, bei Filmaufnahmen
Euer Konnen zu beweisen und die
Konkurrenz auszustechen. Kompli-
zierte Combos gibt’s nicht, per Knopf-
druck wird geschlagen, getreten und
geblockt. Mit gutem Timing kontert
Ihr Attacken der Gegner und zaubert
Euren effektiven Spezialangriff auf’s
Parkett. Wer gut hinlangt, darf den
Gegner verspotten. Geschieht das

Kung Fu Chaos

Entwickler: Just Add Monsters, USA' i
Hersteller:  Microsoft '
| Genre: Beat'em-Up
D-Termin: 1. Quartal

Unterhaltsame Priigelaction im

launigen B-Film-Kleid mit witzi-
en Charakteren. Dank abwechs-
ungsreicher Levels auch als Par-
ty-Zeitvertreib geeignet.

—

Playstation 2-Alternative

Ein ahnlicher Titel steht fiir die Sony-Konsole
zwar nicht an, dafir geht’s demnachst in Pac-
Man Fever mit Partyspielen zur Sache.

Lf-'.‘,-'iw

Auch auf dem Gamecube ist noch keine Gau-
| di-Klopperei geplant, vergleichbar geht’s nur
beim bereits erhaltlichen Mario Party 4 zu.

[26]

zum richtigen Zeitpunkt, wird Euch -

der Hohn gutgeschrieben: Bei mehr-

maligem Erfolg steht Euch eine wuch- :
. tige Superaktion zur Verfiigung.
Microsoft kein gutes Handchen. Doch

Allein gegen alle
Als Solist kloppt Ihr Euch durch 20
Szenen gegen eine Ubermacht Nin-

jas, das Spielfeld ist dabei sténdig in :
Bewequng: Stege brechen unter Euch ¢
weg, Fallen mit tédlichen Stacheln :

werden ausgeldst oder Ihr tuckert auf
sinkenden Schiffswracks einen Fluss
entlang - wer trodelt, verschwindet

aus dem Bild und verliert ein Leben. :

{wischen den Kampfeinsdtzen lo-
ckern Minispiele das Geschehen auf:
Rettet abstUrzende Stuntmen mit ei-
nem Trampolin, balanciert auf einem
Holzpflock und versucht, die Gegner
mit einem Kran ins Wasser zu schub-
sen, oder bugsiert anstirmende Nin-
jas mit einer als Wurfgeschoss miss-
brauchten Prinzessin in den Abgrund.
Wer Freunde zur Hand hat, braucht
keine Feinde mehr: Dann geht’s mit
bis zu vier Kampfern nach dem Motto
‘leder gegen jeden’ durch die Szena-
rien, alternativ kénnt Ihr auch Teams

-

it

LCH Immer feste drauf: Bei der Fahrt durch fernastliche Kanile habt Ihr es gerade
nur mit einem Ninja zu tun - noch, denn meist bringen die Kerle Verstarkung mit.

L8 Schmerzhafte Landung: Weicht im
Fall den tédlichen Stacheln aus.

bilden. Das urig-chaotische Gesche-
hen wird durch schicke Optik mit vie-
len witzigen Details, skurrilen Um-
gebungen und einem Schuss Cartoon-
Komik versiBt, wahrend aus dem Off
der schrage Regisseur in gebroche-

L8 Die witzigen Miniaufgaben sind eher als die normalen Priigelabschnitte fiir bis
2u vier Spieler geeignet: Hier haut Ihr die Konkurrenz mit einem Kranarm weg.

108 Gefahr an zwei Fronten: Da hilft
nur die Flucht nach vorne.

nem Englisch seine Anweisungen
reinplarrt. Wenn das letzte Feintuning
noch einige kleine Macken ausmerzt,
steht im Frihjahr mit “Kung Fu Cha-
0s” eine launige Spitzenklopperei ins
Haus. us

LEN Balance-Priifung (oben) oder Re-
aktionstest: Flinke Finger sind Pflicht.

02-2003
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274 Ab in den ’Konquest Jeder Cha-
rakter hat zehn Missionen vor sich.

P Kaum eine andere Spielreihe hat

hachstenfalls msttelmaﬁlge Kampf-
geschehen im Mittelpunkt, sondern
der bislang nie erlebte Gewaltquoti-
ent. Dank Uberschwenglichem Blut-
einsatz und maéglichst dblen ‘Fatali-
ty’-Finishing-Moves landeten nahezu
alle Teile im Rekordtempo auf dem
Index, diverse Folgen schafften es
gar bis zur Beschlagnahmung - ledig-
lich einige blutarme (und damit for
die Zielgruppe weitgehend uninte-
ressante) Handheld-Umsetzungen

[¢¥] Neben normalen Priigeltechniken haben die Charaktere (je nach Veranlagung)

Hilfsmittel wie Messer oder magische Attacken in der Hinterhand.

“Deadly Alliance” macht’s da besser:

jemals fiir soviel Trubel gesorgt wie
Midways “Mortal Kombat”-Gemet-
zel: Dabei standen weder besondere
technische Qualitaten noch das

271 “Dead or Alive” Iasst'grijﬂen: Weibliche ”MK”-Kampferinnen sind inzwischen
ausnahmslos gut bestiickt, die Szenarien lassen sich teilweise zertrimmern.

gende

"“Special Forces”

und der erste SNES-Versuch blieben
verschont, ebenso der wenig aufre-
Action-Adventure-Ableger

auf der PSone.

Alle Kampfer beherrschen eine or-
dentliche Schlag- und Trittzahl, simp-
le Dauerkombos sind Vergangenheit.
Als besonderer Clou hat jeder Klopper
mehrere Stilrichtungen in petto, zwi-
schen denen Ihr jederzeit wahrend
des Zweikampfs umschalten konnt.
Zwar lassen sich die Aktionen weiter-
hin auch ohne komplizierte Kniippel-
verrenkungen und auswendig gelern-
te Knopfcombos vollfiihren, das spie-
lerische Niveau hat trotzdem spirbar
angezogen - wer seine niederen In-
stinkte ausleben will, bekommt hier-
zu am Kampfende immer noch genug
Gelegenheit...

Fur dauerhafte Prigellust sorgen ne-
ben der 23 Mann starken Klopperrie-
ge mit vielen alten Bekannten die
Spielmodi: Neben der Arcade-Varian-
te haut thr Euch durch Gber 200 spezi-
elle Minimissionen und schaltet nach
Erfolgen mehrere hundert Extras wie
Kostiime oder Arenen frei.

Technisch macht “Deadly Alliance”
mit schicken Animationen und gro-
Ben Arenen eine gute Figur - wir
dirfen also gespannt sein, in wel-
cher Form die deutsche Fassung im
Madrz erscheint. us

24 Wo ist das Hiitchen? In Bonusrun-
den ist auch Knobelgeschick wichtig.

~
"Hersteller:  Midway
Genre: Beat'em-Up
Marz

D-Termin:

Riickkehr des kontroversen Priigel-
klassikers: Dank vielen freispielbaren

Extras und tiefgriindigem Kampfsys-
tem erstmals spielerisch gehaltvoll.

Playstation 2

Keine Uberraschung:
"Vice City” dominiert.

2 - Gnd eu Auto: Vice City ; Take 2 MAN!AC 01/ 203 7 91% Elder Stlls 3:urmwind : Ubi Sﬂ MANIAC 12202
Herr der Ringe: Die zwei Tirme | Electronic Arts MANIAC 12/2002 | TT% Herr der Ringe: Die Gefahrten | Vivendi MANIAC 01,/2003 |56%
WWE Smackdown: Shut Your M. THQ MAN!AC 01/2003 |85% Harry Potter und die Kammer...| Electronic Arts MAN!AC 01/2003 |[72%
Red Faction 2 THQ MANIAC 12/2002 | 85% FIFA Football 2003 Electronic Arts MAN!AC 12/2002 |87%
B Harry Potter und die Kammer..., Electronic Arts MANIAC 01/2003 |66% Sega GT 2002 Sega MANIAC 12/2002 |82%

2 2% A R ! Ry e faiveh

Die Hard \'endella Vivendi MAN!AC 12/2002 Harry Pnttef und die Kammer.. Electronic Arts MANIAC 02/2003
-1 Harry Potter und die Kammer...| Electronic Arts MAN!AC 01/2003 |72% Der rosarote Panther Wanadoo MANIAC 01/2003 (22%
-: Crash Bandicoot: Zorn d. Cortex| Vivendi MAN!AC 11/2002 |85% Dragon Ball Z: Das Erbe des Goku| Bandai MAN!AC 02/2003 |52%
. .1 Timesplitters 2 Fidos MAN!AC 12,/2002 |90% Duke Nukem Advance Take 2 MANIAC 12/2002 |80%

In alle Charts dabei:
"Harry Potter”, Teil 2. . Super Mario Sunshine Nintendo MANIAC 11/2002 |93% Herr der Ringe: Die Gefdhrten | Vivendi MANIAC 11/2002 |57%
[28] 02-2003 MAN!AC
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Frauenpower aus dem Genlabor: Max

haut selbst gestandene Soldaten um.

P Nach der abrupten Einstellung des
TV-Vorbilds missen “Dark Angel”-
Junger ihren SciFi-Hunger nun mit Vi-
vendis 128-Bit-Versoftungen stillen:
Im genmanipulierten Kérper von
Kampfamazone Max schleicht und
springt Ihr durch insgesamt 26 apo-
kalyptische Abschnitte. Patroullie-
renden Wachbuben der finsteren
Manticore-Corporation stellt sich Eu-
er Bildschirm-Madel mit saftigen
Tritten, Kinnhaken sowie einer laut-
losen Hightech-Wumme entgegen.

-

XY 0as sieht doch gut aus: Die Kampfer
glanzen mit feiner Modellierung.

’ Mit “Dead or Alive 3" hat die Xbox
zwar einen machtig tberzeugenden
Vorzeigeprigler - doch da die Tec-
mo-Babes jetzt lieber Volleyball
spielen, sieht’s mit Nachschub
schlecht aus. In die so entstandene
Bresche soll die Microsoft-Eigenpro-
duktion “Kakuto Chojin” springen.

Mit 13 Vertretern aller Stilarten
kampft Ihr an vorwiegend diisteren
Orten den besten Knochenbrecher
aus: Dank Unterteilung der Attacken
in hohe, tiefe und mittlere Angriffe
habt Ihr das Tret-und-Schlag-System
schnell verinnerlicht, einige Special

MAN!AC 02-2003

Kakto

Wer brav prugelt, fillt die ‘Wut’-An- 1
zeige auf und ldsst anschlieRend |
Kombo-Attacken auf seine Widersa-
cher prasseln oder spurtet im Schall-
Tempo dﬁL'J_rc_h die _Pciyggnkulissen.

e

[ Hersteller:  Vivendi Universal
Genre: Acliuﬁnr

D-Termin:  Januar

e — e

Auf sie mit Gebriill: Einfaltige Flief-
band-Action mit Serien-gerechter Pra-
sentation und stimmungsvoller, aber
arg unibersichtlicher Ruckel-Optik.

Moves und kurzzeitige Turboschibe
sorgen fir zusatzliche Feinheiten. Ei-
nen kleinen Leckerbissen gibt’s
auch: Ihr darft nicht nur alleine und
zu zweit ran, sondern haut Euch
auch zu viert bei einem ‘Battle Roy-

Bei typischen Rennspielen
schauen Sie 100% in die Rohre...

Hersteller:  Microsoft
Ge

D-Termin: 2. Quartal

Einsteigerfreundliche Klopperei mit
| disterer Edeloptik, ansprechend
| gestalteten Charakteren und leicht
| begriffener Steuerung.

S&TDK.

www.tdk-mediactive.com

Mercedes-Benz



P In den USA kratzt des erste “ATV
Offroad” bei den Verkaufszahlen in-
zwischen an der Millionengrenze,
bei uns wurde die flotte Vierradrase-
rei zu Unrecht wenig beachtet: Mit
dem zweiten Teil kénnte sich das an-
dern, denn neben kraftig aufgepol-
stertem Umfang und ordentlichem
Feinschliff gibt’s ein wichtiges Extra
- “ATV Offroad 2” bietet eine Online-
Option und wird zu den europai-
schen Starttiteln des PS2-Netzwerk-
adapters gehdren.

Aber nicht nur im Internet dirfen
sich bis zu vier wagemutige Piloten
messen, auch vor dem heimischen

7] Mehrspielerfreuden: Mit Freunden tretet thr
nen an oder beharkt Euch gegenseitig beim Redaktionsfavoriten ATV-Eishockey.

Playstation 2

Bildschirm kann sich ein Raserquar-
tett dank Splitscreen austoben.

Wie gehabt sind die wendigen ATV-
Quads keineswegs hochgetunte
Karts, sondern fordern einiges an
Ubung, damit 1hr erfolgversprechend
iber die hugeligen Untergriinde
braust. ATV Offroad 2” legt viel Wert
auf Realismus, mit blindem Gasfuf3-
gedrohne kommt Ihr nicht weit: Nur
wer dosiert Tempo macht und Spriin-
ge sowie Bodenwellen durch ge-
schicktes ‘Vorladen’ der Federung
ausgleicht, kann um den Sieg mitfah-
ren. An der Optik wurde mit Ausnah-
me der flotten Pilotensicht nur im De-

N
(&Y Kommt im Standbild leider nicht so gut riiber: In der neuen ‘Pilotenansicht’

erlebt lhr das Tempo und jede Bodenwelle noch viel intensiver.

tail gefeilt, dafir bekam das Stunt-
system wie beim Wasserkollegen
“splashdown” eine Aufwertung ver-
passt. AuBerdem konnt Ihr Euch Gber
deutlich mehr Wettbewerbe und
Strecken freuen: 13 Meisterschaften
in verschiedenen Kategorien und
satte 40 Pisten liefern auf lange
Sicht genug Raserstoff.

5

Hersteller:  Sony
Genre: Rennspiel
D-Termin: 2. Quartal 2003

Mehr Strecken, mehr Meisterschaften
und noch dazu onlinefahig: Die Fort-

setzung der realistischen Offroad-
raserei legt noch ein paar PS zu.

18 Rechter Haken: Indy liefert sich Faust-

kampfe mit untotem Tempel-Gesindel.

P wihrend Schauspiel-Opa Harrison
Ford erst 2005 wieder als
berihmtester Archaologe der Welt
gegen Kino-Nazis antritt, dirfen
Xbox- wie PS2-Inhaber bereits im
nachsten Frohjahr ihren Forscher-
drang ausleben. Die “Buffy”-Macher
The Collective versprechen “Tomb
Raider”-typische Hupfeinlagen, rudi-
mentare Ratseleien, haufenweise
Teutonen-Bosewichte und exotische
schauplatze rund um den Erdball. So
seht Ihr u.a. in unterirdischen China-
Tempeln sowie Prager Schlossanla-
gen nach den Rechten - und haut

[30]

Indiana Jones and the

=

eror's Tomb

~

dem Fascho-Mob nach traditioneller
Indy-Art die Peitsche um die Ohren.
Zerstorerische Improvisationstalente
zerdeppern lieber rumstehendes
Mobiliar und nutzen dann Stuhlbei-
ne, Tischplatten oder messerscharfe
Glasflaschen als Kntppel-Ersatz.

Hersteller:  LucasArts

Genre: Action-Adventure

D-Termin: 1. Quartal 2003

Achdologie fiir Action-Freunde: Ge-
wohnt kompetente Forscher-Kost mit

brachialen Scharmiitzeln - nur der
Ratselanteil ist recht durftig.

Star Wars: Knig

"- RN

L8 Wow, ist der aber lang! Als Jedi-Meister

bastelt thr Euch eine eigene Laser-Klinge.

P Trotz enormer Belegschaft ist Ge-
orge Lucas’ Spieleabteilung momen-
tan mit der FlieBbandproduktion im-
mer neuer “Star Wars”-Aufgisse
tberfordert. So werkeln die “Bal-
dur’s Gate”-Gurus von Bioware nun
fur das Skywalker-Imperium an ei-
nem Mammut-Rollenspiel: Wie der
Name des Sternen-Epos bereits an-
deutet, erlebt Ihr spielerisch die An-
fange der Jedi-Meisterei — Anakin &
Co. werden erst tausende Jahre spa-
ter gezeugt. Genre-blich schart Eu-
er (wahlweise selbstgebastelter)
SciFi-Recke im Verlauf der Ver-

schworungs-Geschichte eine Vielzahl
treuer Anhdnger um sich, von denen
jeweils zwei beim rundenbasierten
Lichtschwert-Gefuchtel  behilflich
sind. Herrlich fies: Nachwuchs-Impe-
ratoren schlagen sich auf die dunkle
Seite der Macht.

5

L

Hersteller:  LucasArts
Genre: Rollenspiel
D-Termin: 2. Quartal 2003

Wie der Kult begann; Tecimis:h noch
maues, aber dafiir spielerisch immens

gehaltvolles Weltraum-RPG von kolos-
salem Umfang.
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...8% tuns auch.

On the Road! Off the Road! Reach the Limits!

World Racing besteht zu 8% aus anspruchsvollen Tunnelfahrten, welche wiederum den gleichen Aktionsradius bieten, wie herkémmliche Schlauch-
Engines. In den restlichen 92% fahren Sie in einer nie dagewesenen Qualitit quer durch die Kontinente dieser Erde.

Entscheiden Sie selbst, wann und wo Sie die Strafle verlassen, um eine tollkithne Abkiirzung zu nehmen, denn die 3D-Landscape-Engine ermoglicht es,
theoretisch jede Stelle des Spiels zu erreichen.

Features:

- Erleben Sie 120 verschiedene Strecken in sieben riesigen, vollstindig Fahren Sie bis zu 110 Originalwagen (z.B. Mercedes-Benz A- bis §-
befahrbaren 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Klasse, Rennwagen, Oldtimer und Prototypen)!
Alpen, eine Stadt und ein Testgeldnde)! » Alle Modelle basieren auf 150 von Mercedes-Benz zur Verfiigung
p» Die 50 abwechslungsreichen Missionen und die Rennen im Einzel- oder gestellten Originalparametern!
Mehrspielermodus werden Thren Adrenalinspiegel in die Hohe treiben!  » Wihlen Sie einen Charakter, um Ihr Profil zu speichern. Spielen Sie die
b Testen Sie Thr Konnen und stellen Sie sich dem veranderten Handling Aufzeichnung eines Rennens ab und beobachten Sie Thre Performancel
der Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)! I+ Spielen Sie gleichzeitig mit bis zu vier Spielern via Splitscreen!

Filtys ™ 7* el
s y’lf’lg o B2 Mobil i} WeiS1  © BLAUPUNKT R STDK.
The Famiaclory MINISTRY OF SOUND casio HEDS

‘www.mercedes-benz.de/worldracing
*Microsoft’, “Xbox" und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Lindern und werden aufgrund einer von Microsof ilten Lizenz genutat.
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Der Zoll schlagt derzeit kraftig zu und sorgt fiir Frust
bei NTSC-Fans - MAN!AC forscht nach den Hintergriinden.

%Seit einigen Jahren haben es

Liebhaber von Importspielen in :

Deutschland schwer: Wurde bis Mitte
der 90er-Jahre der Verkauf von NTSC-
Titeln toleriert, sorgten die Hersteller
1998 zum Start von “"Metal Gear So-
lid” fir ein jahes Ende - erst beriefen
sich Konami, kurz darauf Sony und
anschlieBend weitere Publisher auf

das gesetzlich verankerte Verbot des :

gewerblichen Vertriebs von Grauim-

porten. In Kurze verschwanden prak- :

tisch alle US- und Japan-Titel aus den
Regalen, frisches Konsolenfutter fur
Fans gab’s nur noch unter der Hand
oder Uber Privat-Engagement: Eigen-
importe fir den privaten Gebrauch
blieben weiterhin erlaubt.

Selbst ist der Mann

Fur Gelegenheitskdufer ist diese
Maglichkeit zwar unpraktisch, doch
Profizocker wussten sich schnell zu
helfen: Zuverldssige Versender in
Ubersee wurden dank Internet aufge-
spurt, die zwingend notwendige Kre-
ditkarte bei der Bank organisiert -
letzteres stellte zwar fir minderjahri-
ge Spieler ein Problem dar, das sich
aber durch Hilfe von Eltern oder
Freunden ebenfalls Gberwinden liels.
Dieses System funktionierte die letz-

ey B D .
RERIIRmE
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“Suikoden 3” wird laut Konami wegen Ubersetzungsproblemen nicht in Europa erscheinen, obwohl bereits eine kom

Flachschadel-Phobie: Miese PAL-Produktionen werden zum Glick
immer seltener, trotzdem fallen gelegentlich selbst Spitzentitel wie
“Final Fantasy 10” mit dicken Balken und anderen Argernissen auf.

ten Jahre ohne grofere Stérungen.

zu  investieren, bekam

durchsetzten.

Storung im System

Anfang November bekam die heile
Importwelt jedoch einen dicken
Knacks, im MAN!AC-Forum breiteten

Ll

. sich angesichts des
Wer bereit war, etwas Zeit und Mihe :
seinen :
Wunschimport immer noch, wahrend :
die Hersteller ihr Hauptanliegen (also :
die verhinderung von gewerblichen -
GroBRbestellungen) recht erfolgreich :
- bekannten US-Handlers festgehalten

US-Starts von “Resi-
dent Evil Zero”, “Me-
troid Prime” oder
“Suikoden 3" Schre-
ckensmeldungen aus: In Frankfurt
wurden vom Zoll Sendungen eines

- und das zum Teil Gber mehrere Wo-
chen hinweq. Die Konfusion dariiber
war grol3, denn wie erwahnt sind Pri-
vatimporte durchaus erlaubt. Infor-
mationen vom betroffenen Kurier-

h.‘..'_)—;'{:";‘!:

Stein des AnstoBes: Mit “Metal Gear Solid” endete das
Teitalter des unbeschwerten Spieleimports.

dienst Fedex und den Zollstellen sorg-

© ten nur teilweise fir Aufklarung, zu-

mal sich die Aussagen nicht selten
widersprachen: Mal war von Marken-
schutzprifungen wegen Raubkopie-

: Verdacht die Rede, mal von der Ver-

mutung gewerblicher Absichten.
AuBerdem sollten die Konsolenher-

plett englische Fassung in den USA existiert - Fans bleibt
also nur der Import. Das Sprachargument bereitete vor einigen Jahren dem PSone-Strategiekniiller “Final Fantasy Tactics” (rechts) dasselbe Schicksal.

02-2003 MAN!AC
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Geduldsspiel: Die meisten Kracher erscheinen zwar auch bei uns, aber nicht je

mehrere Monate warten, bis z.B. ein “Metroid Prime”

aaca

in-Europa eintrudelt.

o -
O' 1

[ an

Firmen wie EA passen ihre Produkte einwandfrei.an die PAL-Nofm an und geben
sich wie bei “Der Herr der Ringe” (links) Mithe mit der Eindeutschung; allerdings
gibt's manche Perle wie “NASCAR Thunder 2003"” (rechts) nur in Ubersee.

steller hinter der plotzlichen Zollbe- :
triebsamkeit stecken. Letzteres ver-
wunderte, denn die Freaks als Mei-
nungsfiihrer werden von den groen
Drei geschatzt, wie auch Sony aus-
driicklich erklart (siehe Interview).

Wer im Paragraphendschungel wel- -

che obskure Regelung ausgepackt :
: z.B. Disney-Filme zu beschlagnah-
wenigstens lichtete sich das Chaos °
am Monatsende etwas. Die aufgehal- -

hat, ist nicht endgltig zu klaren, aber

tenen Produkte wurden inzwischen
freigegeben,

Privatzocker konnen
derzeit wieder davon ausgehen, dass :

sie ihre Bestellung erhalten - solange

es sich nicht wieder jemand anders :

Gberlegt.

Anfang vom Ende?

Voraussichtlich ab 1. April 2003 tritt
das heill diskutierte neue Jugend-
schutzgesetz in Kraft: Strengere Be-
wertungskritierien  sorgen  wahr-
scheinlich far hohere Altersfreigaben
und mehr Indizierungen. Knackpunkt
fur Importfans ist die gestérkte Be-
deutung der Freigaben, die nun auch
bei Spielen (die bisher nur eine un-
verbindliche Empfehlung hatten)
greift - was nicht von einer staatlich
akzeptierten Stelle gepriift wurde,
bekommt automatisch die héchste
Wertung verpasst, wodurch auch ein
Vertrieb Uber den Versandwegq nicht
erlaubt ist. Nach dem neuen Recht
ware es maglich, jeden per Post oder
Kurier eingefiihrten Eigenimport am

Zoll zu beschlagnahmen, eqgal ob es :

sich um ein harmloses Sportspiel
oder eine blutige Metzelei handelt.
Ahnliche Regelungen gelten firr Filme
seit Jahren, allerdings erreichten bis-
lang ungeprifte Titel, deren deutsche
Fassung eine niedrige Freigabe erhal-
ten hatten, trotzdem den Empfanger
- schlieBlich wére es selten damlich,

men: 0b sich allerdings auch zukinf-
tig der gesunde Menschenverstand
durchsetzt, ist fraglich: Beim Jugend-
schutz hat die Vernunft in den letzten
Monaten nicht immer Platz gefun-

¢ den, zumal aus Cineastenkreisen un-
¢ langst ebenfalls von (bereifrigen
. Zollaktionen berichtet wurde.

- Selbsthilfe

. Hartnackige Zocker finden mit Gliick
| Kontakte zu einem der wenigen hei-
: mischen Handler, die das Risiko Im-
port trotz der legalen Probleme noch
: wagen. Ansonsten steht die Europai-
¢ sche Union im Mittelpunkt: Seit der
. Einfihrung des gemeinsamen Bin-
© nenmarktes 1993 ist im EU-Gebiet
. der Handelsverkehr ohne Zollkontrol-
. len gewahrleistet - bietet jemand in
. den 14 anderen Mitgliedsstaaten ein
¢ von Euch gesuchtes Spiel an, miisst
- Ihr deshalb grundsatzlich nicht be-
fiirchten, dass es an der deutschen
. Grenze hangen bleibt.

© Laut dem Verband der Unterhaltungs-
. industrie Deutschland VUD dirfen (im
. Gegensatz zu Sonys Auffassung, sie-
he Interview mit Herrn Gerdes) zu-
dem nicht geprifte Produkte aus
: dem EU-Bereich weiterhin in Laden-
: geschaften an Erwachsene verduf3ert
. werden - habt Ihr einen engagierten
: Spieleshop in der Nahe, sollte es also
¢ zumindest mit Spielen aus England &
. Co. klappen. Da unsere kontinentalen
i Nachbarn einen spirbar sachlicheren
Umgang mit dem ‘bésen Medium’ Vi-
. deospiel praktizieren, gibt's wenigs-
© tens diesen Silberstreif am Horizont -
. trotzdem ist es bedauerlich, dass
. Zocker in dieser Art an den Rand der
i Legalitat gedriickt werden. us

MANIAC: Wie steht
Sony grundsitzlich
Zu Importen?

Manfred Gerdes: Tu-
nachst gibt es unge-
wollte und gewollte
Produktdifferenzierungen, die sich aus den un-
terschiedlichen Fernsehnormen ergeben und
das Produkt verteuern wiirden, wenn diese auch
in der europadischen Version enthalten wéren.
Die Freaks wiirden diese Kosten in Kauf neh-
men, allerdings nicht der normale Konsument,
den nicht interessiert, was in den USA oder Ja-
pan spieletechnisch abgeht. Deshalb haben wir
die Konsole fiir die jeweiligen Markte entwickelt
- und nicht eine global einsetzbare PS2.

Bei der Software treffen sich zwei Extreme: Zum
einen die relativ kleine, aber wichtige Freak-
gruppe und die verhaltnismaRig wenigen Spie-
le, die tatsachlich vom Markt angenommen wer-
den. Diese Tatsachen haben uns in unserer Ent-
scheidung gestarkt, auf den Konsumenten hier
einzugehen und die wirklich relevanten Titel als
PAL-Konvertierung einige Zeit nach der NTSC-
Markteinfihrung auch in Europa anzubieten.
Natdrlich kommt das Argument der besseren

= = = “Wir haben nichts dagegen, wenn jemand legal eine NTSC-Playstation erwirbt” = = =

Manfred Gerdes, Geschaftsfiihrer Sony Computer Entertainment Deutschland, zur Importproblematik

Qualitat, also PAL-Balken usw., dazu machte ich
folgendes sagen: Wer Importspiele spielen will,
soll bitte auch die Hardware in Japan oder in den
USA kaufen und dafiir Spiele importieren, die er
legal bei einem dortigen Handler erwirbt, ent-
weder durch Freunde oder die Versendung der
Produkte! Dazu ein Hinweis: Die Bundesregie-
rung wird das Jugendschutzgesetz andern, da-
mit ist es nicht mehr legal, importierte Produkte
auf dem deutschen Markt anzubieten. Noch hir-
ter ist die Tatsache, dass alle Spiele ohne Alters-
Rating auf dem Produkt grundsatzlich verboten
sind - auch dann, wenn es sich um ein normales
Rennspiel handelt, was auch hier keiner Alters-
beschrankung unterliegt, aber halt durch die
USK gepriift wurde.

Wir haben nichts dagegen, wenn jemand legal
eine NTSC-Playstation erwirbt und darauf NTSC-
Spiele spielt, die er in dem Land gekauft hat, in
dem das Produkt legal angeboten wird! Wir sind
gegen das Chippen von Playstations, da zurzeit
gerade auf der PSone doppelt soviele Spiele ko-
piert als verkauft werden! Jeder von uns erwirbt
nur das Recht, die Inhalte auf dem von uns an-
gebotenen Datentrdgern abspielen zu dirfen.
Das Recht an den Inhalten bleibt urheberrecht-

lich betrachtet in den Handen der Entwickler.

In der digitalen Welt gibt es keine Kopien, die
schlechter sind als das Original, sondern Klone.
Das Klonen bezeichnen wir als Diebstahl, zumal
diese Produkte oft auch noch vermarktet wer-
den und nicht wie in der eigentlichen Bestim-
mung als Sicherungskopie zu Hause in der
Schublade liegen. Die Sicherheit der heutigen
Technologie macht auch keine Kopie notwendig,
es sei denn, jemand geht fahrldssig mit dem
Produkt um und zerkratzt es. Da sollten wir es
genauso wie bei allen anderen Produkten hal-
ten, wenn der Defekt auf eigenes Fehlverhalten
wurlickzufiihren ist. Liegen eindeutige pro-
duktionstechnische Mangel vor, tauschen wir
wirklich kulant um, denn uns ist wichtig, immer
ein funktionsfahiges Produkt in Euren Handen zu
sehen!

MANIAC: Werden Zockern, die sich NTSC-Titel
zum Eigenbedarf aus Ubersee besorgen, Stei-
ne in den Weg gelegt?

Manfred Gerdes: Nein, solange klar erkennbar
ist, dass kein gewerblicher Sachverhalt vorliegt -
also kein Geschaft betrieben wird, wo der Sinn
und Zweck des Imports nicht im Selbstgebrauch,

sondern im Weiterverkauf liegt. Allerdings sind
auch in diesem Fall die gesetzlichen Bestim-
mung einzuhalten (Altersfreigabe).

MANIAC: Wie ist der Kontakt von Sony zu den
ustandigen staatlichen Institutionen wie z.B.
dem Zoll?

Manfred Gerdes: Sehr qut, weil wir natirlich
auch die Raubkopierprofis beobachten und ille-
gale Geschafte in Deutschland vermeiden wol-
len. Unsere Branche lebt nicht von Giberkandidel-
ten Personen und Persénlichkeiten, wir alle le-
ben relativ normal und verhalten uns sehr offen.
Wir miissen viele Produkte entwickeln, ein Teil
ist sicherlich nicht gewinnbringend oder kosten-
deckend. Dafiir sollten aber einige von Euch auch
bereit sein, das Spiel zu kaufen und nicht einfach
raubkopieren! Ihr wollt, dass Hardware billiger
und Software attraktiver wird. Dann muss auch
jeder fair mitspielen, um das machen zu kinnen!

MAN!AC: Gibt es bei der Import-Thematik eine
Kommunikation mit Nintendo und Microsoft,
oder geht Sony seinen eigenen Weg?

Manfred Gerdes: Nein, wir treffen keine Abspra-
chen mit unseren Wettbewerbern.

MAN!AC 02-2003
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= = = 240 Module in der Statistik = = =

Originalitat

= wicklungen mit Lizenz : Neuentwicklungen mit
® it Heusincsnycs
entwicklungen @ Klassiker
An diesem Diagramm lasst sich ablesen, wo-
her die Ideen hinter den bislang veroffent-
lichten GBA-Titeln stammen. Nur 15% aller
Madule sind wirklich ‘neue’ Spiele, der Rest
rekrutiert sich aus dem 16-Bit-Fundus, be-
kannten Videospiel-Heroen und Film-, Fern-
seh- oder Sportlizenzen. Beinahe ein Drittel
der Spiele sind Multiplattformtitel, bei de-
nen neben Heimkonsolenversionen eine
GBA-Versoftung mit abfallt - meist als Res-
teverwertung oder um Marketingausgaben
auf ein Produkt mehr zu verteilen.

[34]

injapan ist die Software-Palette des GBA reichhaltiger und
vielfaltiger: Neben Strategie-Knallern wie “Daisenryaku”..

Genre-Verteilung

@ Jump'n'Ru i L ] am‘m-ﬂ Roflenspiele
j = dg”& sport

[ Arbm chkeit @ Strategie &

@ Andere @ Rennspiele Simulation

Knapp zwei Finftel aller GBA-Titel greifen
auf die 16-Bit-Traditionsdisziplin Jump’n’Run
zuriick - meist im typischen von links nach
rechts scrollenden 20, sporadisch auch in
Iso-Perspektive oder mit Action-Adventure-
Ankldngen. Knobler und mit Gehirnaktivitat
angereicherte Geschicklichkeitsspielchen -
eigentlich eine Handheld-Domane - sind mit
13% auf dem GBA schon beinahe unterre-
prasentiert. Ebenfalls noch nicht annahernd
so reichhaltig besetzt wie winschenswert
sind die Genres RPG und Strategie.

F=DO0

seuung "Super Monkey Ball jr.”.

I Medium

Die zwei Gesichter des GBA:
primitive Puzzler “Snood”...

.. und die kompetente Gametube -Um-

Innovativ und altbacken: Bei keinem Video-
spielsystem ist die Kluft zwischen Brillanz
und Primitivitat so gro wie beim GBA.

}soo Titel in 20 Monaten: Keine - G
diisterer Alitag

Konsole wurde jemals in so kur-
zer Zeit mit so vielen Spielen bedacht
wie der Game Boy Advance. Durch-

schnittlich 25 Produkte werden jeden -

Monat weltweit for den GBA fertig
gestellt - hart fir Spieler, bei diesem
Mega-0utput den Uberblick zu behal-

wissen Qualitatsstandard zu wahren.
For uns sind die halben Tausend (Ten-
denz taglich steigend) Grund genug,
dem Game Boy Advance ein Special
zu widmen und das vergangene, ak-
tuelle und zukiinftige Softwareaufge-
bot naher zu beleuchten.

7)L D FE:L—I/ Y
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...erschienen in Nippon auch allerlei Kruditaten wie das Slﬂ'l'
ple Kiichenabenteuer “Sweet Cookie Pie”.

¢ senkniller
. schwarzweifen Display aus zum
: Sturm der Konsolenwelt an.

- In puncto Hardware-Voraussetzungen
© schien der GBA von Beginn an der
- Traum mobiler Zocker zu sein: 32-Bit-
¢ CPU, Farbdisplay mit einer Auflosung
i von 244x166 Pixel,
© Form, geringer
: uUnd wirklich, Japan-Starttitel wie
i “Chu Chu Rocket”, “F-Zero”, “Kuruku-
© ru Kururin” oder
. of the Moon” deuteten an, was der
© GBA und fiir ihn entwickelnde Teams
- drauf haben: Perfekte Umsetzungen
i von 16-Bit-Klassikern,
Konzepte und die glanzende Wieder-
- geburt einst glorreicher Genres.

Glinzender Beginn,

Als der GBA im Marz 2001 in Japan er-
schien, trat er ein schweres Erbe an:
In den vorhergehenden zwaolf Jahren

. hatten seine Ahnen Videospielge-
. schichte geschrieben - Game Boy
: und Game Boy Color verkauften sich
ten, hart fiir die Hersteller, einen ge- :

120 Millionen Mal, der Kinder-Kas-
Pokémon setzte vom

ergonomische
Batterieverbrauch.

“Castlevania: Circle

innovative

Nicht erst in den letzten Monaten
macht sich allerdings Erniichterung
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Als GBA-Hoffnungstrager 2003 miissen allbekannte Heruen herhalten "Legend of
Zelda: A Link to the past”, "Contra” und “Kirby” bieten traditionell hohe Qualitat.

breit - bei den GBA-Spielern wie den

Herstellern der Module. Einer der :

groBten Kritikpunkte an der Ninten-

do-Hardware ist auf Kundenseite die :

fehlende Hintergrundbeleuchtung,
gepaart mit einem spiegelndem Bild-

schirm. Ohne Lichtquelle in exaktem
Winkel ist die Beschaftigung mit dem

GBA frustrierend, vor allem bei Titeln,

die aus atmosphérischen Griinden

mit Dusteroptik hantieren. Uber eine

Nachbesserung seitens Nintendo und
die Veréffentlichung eines ‘leuchten-
den’ Nachfolgers wird zwar seit Mo- :
naten gemunkelt - offiziell halt sich °

BigN aber bedeckt.

Software von der Stange

Viel mehr als die fehlende Hinter- ;
grundbeleuchtung machen aber Her- -
stellern und Handlern die bis auf we-
nige Ausnahmen dirftigen Verkgufe :
von GBA-Software zu schaffen. Aller- :
dings ist dieser Zustand hausge-
macht: Zum einen ist die Masse an :

L2
Nur fiir USA: “Soccer Kld" wurde von
Telegames neu fiir den GBA aufgelegt.

MAN!AC 02-2003

: verdffentlichten Spielen bereits heute :
uniiberschaubar, zum anderen sind :
¢ die wenigsten Produkte wirklich :
- hochwertig - ein hoher Prozentsatz
: des GBA-Modul-Aufkommens rekru- :
" tiert sich aus billig produzierter,
schnell und inspirationslos herunter- :
Dutzendware. In
© Kombination mit immer noch uber-
hohten Preisen - ein gewdhnliches
© GBA-Modul kostet mit 50 Euro beina-
he so viel wie ein hochklassiger PS2-
Titel - ergibt sich eine Kaufunlust der !
kunden, die so fatal ist, dass etliche
Handler den GBA bereits aus ihrem :
- Sortiment geschmissen haben. :
. Warum so wenig interessante und in- :
. novative Spiele fir den GBA erschei- |
nen, hat vielfaltige Grinde: Zum ei- !
nen ist die Hardware relativ leicht
und giinstig zu programmieren - die !
Entwicklungskosten eines gewdhnli- :
chen Titels beginnen bereits bei :
50.000 Euro, ein zwei- bis dreikopfi- !
ges Team kann in sechs Monaten ein :

programmierter

"EZ Talk”: Japanische Kinder lernen
dank klarer Sprachausgabe Englisch.

en a

Die Hit-Ausbeute seit Erscheinen des GBA vor eineinhalb Jahren ist zwar nicht berauschend -
eine Handvoll Spiele erwiesen sich aber als ultimative Suchtmittel fiir unterwegs. Diese zehn
Titel sollten in keiner gui sortierten (europaischen) GBA-Sammlung fehlen:

s Ad\(ilu Wars :

Der Zeitfresser auf dem GBA: Das klassische rundenbasuerte
W Strategiespiel glanzt mit einer Fulle an Missionen, die zum
| | groBen Teil erst freigespielt werden missen. Besonders das
. | kluge Design von Einheiten und Karten sowie die unter-
— schiedlichen Anime-Charaktere motivieren Euch fiir Monate.

Jump'n Run-Abenteuer mit Gruse[einschlagSelt friihen NES-
Zeiten ist Konamis stimmungsvolle Vampirsaga aus der Vi-

: flug zahlt mit schaurig-schoner Optik und RPG-Einschlag zu
den Hohepunkten der Serie - ein bissiges Vergniigen.

= J Kieme Ego -Action ganz ng Dass man keme hnchgezuchte
= __# te Next-Gen-Konsole sein Eigen nennen muss, um ziinftige
|| 30-Ballereien zu genieRen, beweist Obermacho Duke. Fette
#u% Wummen, flissige Optik und eine Vielzahl knackiger Levels
machen das SciFi-Spektakel zur Genre-Referenz auf GBA.

Rollensp!el Epos mit Actmn-Advenlure-Emschlag selten for-
= derte ein RPG mehr Knobelarbeit vom Spieler als Camelots
GBA-Debiit. Aber keine Bange: Monstermetzger und Aufle-
vel-Fans kommen natiirlich ebenfalls voll auf ihre Kosten -
dank Sleep-Funktion und Batterie ideal fir unterwegs.

Fun-Racer nahe an der Perfektlun Anspruchsvolle Pseudo-
- 3D-Strecken mit massig Abkiirzungen, ausgefeilte Extra-Waf-
' fen, eine direkte Steuerung und ein genialer Mehrspieler-
| Modus mit Schadenfreude-Garantie machen ”Mario Kart Su-
per Circuit” zum unverzichtbaren Begleiter fiir unterwegs.

Im Weltall hort dich niemand schreien: Ob auf dem Gamecu-
be oder im Mini-Format - die Cyber-Amazone beweist auf je-
Ny dem System Oberklasse. Der unwiderstehliche Mix aus an-
& spruchsvoller Balleraction, Hirnarbeit und Geheimnissuche si-
chert dem fordernden Jump'n‘Shoot einen Spitzenplatz.

uper Mario World: Super Mario Advance 2 Nintenno
Aufgebohrte Umsetzung des SNES-Klassikers: Hiipft wahlwei-
se mit Mario oder Bruder Luigi (neu) durch kunterbunte, her-
y vorragend ausgearbeitete Welten und erforscht unzihlige
Geheimraume - als Gratis-Dreingabe gibt’s zudem den Multi-
player-féhigen Plattform-0ldie “Mario Bros.”.

n! k's P : .
Das beinahe periekle GBA-ADDild des Trendsport- Bes!sellers
| Tony ldsst sich auch in klein und mit wenigen Kndpfen her-
- vorragend handhaben, die hiibsche Optik und das bekannte
. Aufgaben-basierte Spielprinzip motivieren Euch immer wie-
der zu einer Spritztour auf vier Rollen.

Rasen wie die Profis: Der funuse Uffmad SpaB zeigt em
| drucksvoll, dass auf dem GBA toll aussehende Rennspiele
| maglich sind. Die flotte und detailreiche Polygonoptik ist bis
A /2 I heute ungeschlagen und lasst kleinere Patzer beim Spielde-
"M\ | sign verschmerzen - ein Pflichtkauf fiir Handheld-Piloten.

p!
Alt mit auRergewohnllcher Wachsmalkreiden-0Optik, tonnen-
weise Geheimnissen sowie einer in jeder Hinsicht perfekten
Steuerung - das ideenreiche, iiberraschende Leveldesign halt
&4 Euch Wochen bei der Stange!
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Abgesehen von Nintendo- und Konami-
Software, die etwa fiinf Euro ginstiger an-
geboten wird, kostet ein gewdhnlicher
GBA-Titel rund 50 Euro - 16% davon wan-
dern als Mehrwertsteuer schnurstracks in
die Staatskasse. Von den restlichen 43 Eu-
ro bedient sich zunachst einmal Nintendo:

le selbst, egal von welchem Publisher sie
kommen. Fir die Produktion von Cartrid-
ge, Anleitung und Verpackung inklusive Li-

ro - abhangig ist der exakte Preis von der
Ausstattung (MBit Speicher, zusatzliches

Der GBA-Hersteller fertigt samtliche Modu- |/

zenzgebiihr nimmt Nintendo rund zehn Eu- ||

Flash-RAM) und dem Verhandlungsge-

selbst erhalt je nach Finanzierungsmodell
(Fixbetrag, Royalities) zwischen ein und
drei Euro je verkauftem Spiel. Sechs bis
neun Euro landen schlieBlich beim Einzel-
handler und der groBe Rest des Geldes
flieBt zu Vertrieb sowie Publisher - der hat
allerdings auch einen GroBteil des finanzi-
ellen Risikos zu tragen.

solides Stick Software zusammen-
basteln. Zum anderen dienen GBA- = §

‘Umsetzungen der Ausschlachtung

von Lizenzen: Ein Funftel von etwa °
240 bislang in Deutschland erschie- -
nenen Titeln sind mit teuren Na- :
mensrechten ausgestattete Spiele : |
Die Mumie”), =
die als Multiplattformprodukte zeit- -
gleich mit ihren Heimkonsolen-vet- :
tern auf den Markt kamen. Die Logik -
dahinter: Der Publisher kauft sich ein-
mal die Rechte an Kinofilm oder :
sportverband und versucht die Kos-

"ow,

(z.B. “Herr der Ringe”,

ten auf so viele Spiele wie maglich zu

len “Harry Potter”-Streifens auf ins-

gesamt sieben Plattformen erschien. :
Netter Nebeneffekt ist dabei die Ver-
schonerung der Bilanzen: Etliche Her-
steller sind barsennotiert, je mehr
produkte im Jahr erscheinen, desto

eindrucksvoller der Geschaftsbericht,
desto zufriedener die Anleger.

Geduldige Konsole

Doch auch wenn keine Lizenz mit im
GBA-Spiel ist (selten genug: knapp
die Halfte aller Euro-Titel basieren auf :

erworbenen Rechten), heiBt das noch

lange nicht, dass Hersteller und Ent-

wickler vor Innovativitat sprihen. Von

240 Titeln bieten gerade mal 62 neue
szenerien oder Ideen, wobei sich 26
davon eingefiihrter Charaktere wie
“Mega Man” oder “Bomberman” be- -
dienen. Altbekannte Gesichter und °
Spiele bekommt man nicht zuletzt -

dank der Leistungsfahigkeit des GBA
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schick des Drittherstellers. Der Entwickler | :

“Napoleon” war ein frither japanischer GBA-Titel von Nintendo: Das Strategiespiel
erschien auRerhalb Nippons nur noch - wen wundert’s - in Frankreich.

zuhauf zu sehen: 46 Klassiker aus den

worm Jim” tber drei “Mario”-Episo-

nen von Namco oder Midway.
Doch so brillant diese Spiele friher

© auch waren und womaglich heute

orlhalteer siker: Das knuddelige erasforder— ¢
de "Pyuo Pyuo” wurde nicht in Europa verdffentlicht.

noch sind, der Kauf des 100 Euro teu-
vergangenen Dekaden wurden bei :
uns bereits wiederbelebt, von “Earth- :

ren Gerats bzw. der je 50 Euro teuren
Module wird durch sie kaum gerecht-

: fertigt - die PSone und zugeharige
¢ den bis zu den Arcade-Emu-Kollektio-
streuen - bestes Beispiel hierfir ist
EA, deren Konvertierung des aktuel- :

Klassiker gibt's schon erheblich gins-

: tiger. Womit kann also der GBA in Zu- :
- kunft sein Dasein rechtfertigen und
sein Uberleben sichern?

So wenig innovativ oft-
mals die GBA-Softwa-

~ re ist, so clever sind
o die

S Verbindungs-
Pimmess [ S8’ maglichkeiten, die
Ober % Nintendo seinem
Handheld spendiert
nutzen das Link-Kabel. (hat). Die Verlin-

kung von bis zu vier Handhelds wird von ei-
nem GroBteil der GBA-Spiele unterstiitzt -
wenngleich die Hersteller von der Fahigkeit,
allgemeine Spieledaten via Kabel zu iibertra-
gen und damit Multiplayer-SpaB mit nur ei-
nem Modul zu liefern, wenig Gebrauch ma-
chen. Wohl von finanziellen Uberle-
gungen getrieben, wird fiir unein-
geschrankte  Mehrspieler-
Runden meist ein Modul je
Teilnehmer gefordert.

Aus Marketing-Sicht brillant
ist der Link zwischen GBA

und Gamecube: 0b Mickey,Q

= Anschluss gesucht ===
Die vielen Seiten des GBA &

[~ Wird noch halbherzig 4
genutzt: Der Link
2um Gamecube.
“Metroid” oder
"Telda” - die Verbindung
von Handheld- und Heimkonsolen-Titeln be-
lohnt den Spieler mit allerlei exklusiven Ex- |

Nintendo kraftig den Verkauf der hauseigenen
Spiele an.

Nicht fehlen darf schlieRlich die Méglichkeit,
GBA-Module auch auf der stationaren Konsole
zocken zu kdnnen - nach dem Vorbild des er- |
folgreichen “Super Game Boy”, der Spiele fur |
den GBA-Vorganger mit den SNES kompati-
bel machte, verdffentlicht Nin-
tendo in Kirze den ”Gamecu- ||
be Game Boy Player”. Gerade ||
die zahllosen 16-Bit-Revivals er- ||
Klug designte pe- | Strahlen so wieder

ripherie: Der “Game- | in Ursprungs-Glanz
cube Game Boy Player”. und -GréRe.

Lizenz-Miill: Die TV-Show “Robot Wars”
und Legos “Island Xtreme Stunts”.

Kruder Knobler: “Tang Tang” stellte Take 2 still und heimlich
in die Liden; mittlerweile als Ramschware billig zu erstehen.

- Qualitat rauf, Preis runter

Am wichtigsten ware sicherlich, den

. preis fur GBA-Spiele in Deutschland

bzw. der EU deutlich zu senken. In

: den USA, wo Module zwischen 30

und 35 Dollar angeboten werden, las-

. sen sich auch Titel abseits der groRen
© Nintendo-Marken rentabel absetzen -
- hier ist das Handheld-Spiel eher Mit-
: nahmeprodukt als groBere Anschaf-
fung. Ein weiteres Argument, mit
| | dem der GBA in diesem Jahr punkten
. kann, ist die starkere Unterstiitzung
- des Gamecube-Links: Ob “Zelda”,

“Metroid” oder vielleicht auch “Final

- Fantasy” - die Maglichkeit, durch die
- Linkoption versteckte Goodies in den
tras. Durch diesen an sich simplen Trick kurbelt || - \wiirfel-Titeln freizuschalten, sollte
- der 32-Bit-Hardware einigen Auftrieb

- geben. Zu guter letzt erwartet uns in

diesem Jahr eine Reihe hochkaratiger
Spiele, die Schwung in die Hardware

. bringen konnten. Neben dem Squa-
. re-Engagement ist es vor allem aber
- die Rickkehr der Pokémon, die den
. GBA befligeln dirfte. Eines sollte sich
: Nintendo allerdings zuvorderst auf
~ die Fahne schreiben: Der AusstoR an
. Software-Mull muss gnadenlos be-
* grenzt werden. sf
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50 wast eme oemare SIMULATION?

RN, O SIS g‘
e hiak [ A ———

~Wunderschéne
Umgebungsgrafik,
erstklassige Effekte und
detaillierte Autos rauben

Schrammen Sie in einer Vielzahl von Modi durch : xS - 0 einem den Atem.*
das Gelande, darunter Verfolgungsrennen, K.O., A Bravo Screenfun 06/02

Wechsel und Rallye-Cross. Stellen Sie sich auf gefahrliche Wetterverhaltnisse
Dréngeln Sie sich durch chaotische Fahrzeugpulks und Echtzeitschéden ein, die sich exakt auf das
bis an die Spitze vor. Riicksichtnahme ist hier ein Fahrverhalten auswirken.

Fremdwort! Geben Sie alles, oder geben Sie auf!

ACTIVESion. I XB0x | ] PlayStation.2

activision.de

RACE OF CHAMPIONS and RACE OF CHAMPIONS EVENT TM ® 2000 International Media Productions S.A.M ® Intemational Motorsport Promotions S.A. Licensed by International Media Productions
S.AM. and Licensing Management International Ltd. RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS GAME © 2002 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision PublisHing, Inc.
under license. Activision is a registered trademark and Rally Fusion is a trademark of Activision, Inc. and its affiliates. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Gomputer
Entertainment Inc. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind eingeiragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund
einer von Microsoft erteilten Lizenz benutzt. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.



Die Tagebiicher von Big Blue Box IEIXE]

Schlachten in RPGs kdnnen grausam sein - vor allem fiir die Entwickler. Die “Fable” -
Macher erzahlen von gescheiten Gegnern und heulenden Helden.

Kampf...
Auf ihm liegt eines der Hauptaugenmerke jedes RPG-artigen
Spiels, und es gibt eine Menge Wege, sich ihm zu ndhern.

Einige Spiele nutzen einen rundenbasierten Ansatz, bei dem Du jedes
Mitglied Deiner Party anwdhlst und dessen Angriff bestimmst. Oft miin-
det dies in eine Situation, in der Du den ‘Siebten Ddmon von Kunarg’ be-
schwiérst und drei Minuten domit verbringst, einem atemberaubenden
Zauberfeuerwerk zuzusehen, bei dem sich die Erde auftut, ein 200 Meter
hohes Monster aus der Spalte steigt und Lava auf Deine Feinde pinkelt.
Am Ende heilt sich die Erde auf magische Weise selbst und die hilfreiche
Zahl ‘23’ steigt iiber Deinem Feind auf - als einziger Indikator fir den Scha-
den, der zugefiigt wurde bzw. fiir das, was iiberhaupt gerade passiert ist.

3. Angreifer und Positionierung

Was ist nun mit den Angreifern? Sollen sie alle in einer Linie auf
Dich zurennen? Sollen sie’s taktisch versuchen und hinter Deinen
Riicken schleichen? Sollen sie versuchen, in eine spezifische Posi-
tion zu Dir zu kommen und diese zu halten? Man muss bei all
dem sehr vorsichtig sein, sonst riskiert man, dass Banditen um-
herlaufen und im Endeffekt sagen: “Schau, Herr Held, ich bin in
erster Linie Angreifer - ich stell mich hierhin, genau vor Dich,
damit Du als Erst... oh, hallo. Der Arsch hat sich schon wieder
bewegt. Ich wiinschte, Du wiirdest stillsteh... aaaaargh.”

Wir haben uns fiir eine kompliziertere Vorgehensweise auf Ba-

sis einer Drehscheibe entschieden, die bei weitem weniger in-

teressant ist als dieses Bild eines siifen Hindchens.

Andere Spiele bedienen sich eines zufallsabhdngigen Echtzeitsystems, bei dem
der Wurf eines unsichtbaren Wiirfelpaars bestimmt, ob die jeweilige Attacke ei-
nem feuchten Furz oder einem wuchtigen Hammerschlag entspricht. Normaler-
weise fiihrt dies zu einer Situation, in der die beiden Gegner unter Kriegsgeheul
wild aufeinander zustiirmen, einen Meter voneinander abrupt stehen bleiben,
innehalten und dann: Klir, Klong, Kliri, Klong, Klirr, Aaargh. Und irgendjemand
kriegt ein 20 Zentimeter langes spitzes Etwas in sich reingestochen.

Da wir weder Fans des einen, noch des anderen Ansatzes sind, entschieden wir
uns fir bodenstdndigen, handgreiflichen, herzhaften Echtzeit-Kampf, in dem Du
Dich mit rasanter Kombopriigelei abrackern kannst, oder dich auf Dein Timing
mit dem Geschick und der Verwegenheit eines Sun Tzu auf Kokain besinnst. Es
schien so einfach.

War’s aber nicht...
So viele Dinge kinnen falsch laufen. So viele Dinge sind falsch gelaufen,
dass wir eine Liste all der Sachen zusammengestellt haben,
die wir lernen mussten, damit unser Kampf sich in irgendeiner Weise
interessanter anfiihit als die Handtaschenschwingerei einer alten Frau.
Hier einige Beispiele:

1. Es geht nicht um die Animation...
Natiirlich meinen wir das nicht so. Wie auch immer, bei einem Schlagmanaver
vom Beginn bis zum Abschluss reden wir Giber eine Viertelsekunde, maximal. Al-
les was ldnger wire, wiirde die Zeit zwischen einem Knopfdruck und dem ndch-
sten ziemlich frustrierend machen. Spieler begdnnen dariiber zu klagen, dass der
Kampf ‘zu langsam’ wire. Mal ehrlich: Jeder, der ein Breitschwert in einer Zehn-
telsekunde um 180 Grad schwingen kann, wdre ein durch Steroide aufgepump-
ter Freak, aber offensichtlich ist es das, was sich ‘realistisch” anfiihlt.
2. ...es geht um die Pose

Hat man obige Tatsache im Hinterkopf, beginnt man zu realisieren, dass die Spie-
ler eigentlich mehr von den End-Posen sehen, als von jedem anderen Aspekt der
Animation. Wenn Dein Held einen Treffer landet und beim Abschluss der Bewe-
gung aussieht, als hétte er einen Haufen in der Hose, dann wird niemand davon
beeindruckt sein - egal wieviel Schaden er verursacht hat und egal wie protzig der
Rest der Bewegung war. Der letzte Animationsschritt ist der, der die meiste Zeit auf
dem Bildschirm dargestellt wird, weshalb der Charakter besser so aussehen soll-
te, als ob er wiisste, dass jeder zusieht.

4. (Un)faires Spiel

Gibt es in einer Schlacht mehr als einen Angreifer auf einmal, dann muss man si-

cher gehen, dass sie sich fair verhalten. Genauer gesagt: unfair. Wir mussten un-

sere Banditen z.B. dazu bringen, so zu denken:

? “Schlag nicht zu, wenn ihn jemand anderes schldgt. Er kénnte ein fahiges,

taktisches Kerlchen sein, aber er wird dennoch jammern: ‘ich bin allein.””
“Versteck” Dich nirgends, wo er Dich nicht sehen kann. Ja, ich weil3, dass er

das darf, aber er ist der Held und es ist sein Privileg.”

> “Nimm Dir reichlich Zeit fir den Angriff. Halte an, géhne, zeig’ auf ihn,

wenn’s sein muss, dann halte ein verdammtes Schild hoch mit den Worten ‘Ich

werde Dich jetzt angreifen’. Sichere Dich einfach ab, dass er nicht mit dem Ge-

Jjommer anfdngt, alles sei so unfair - selbst wenn er blindlings in eine Gruppe von

70 Deiner Banditenkumpel reingerannt ist.”

[=> "0h, und versichere Dich, dass Du blind bist. Wenn Du den Spieler von iiber

30 Meter Entfernung sehen kannst, dann tue einfach so, als ob Du’s nicht getan

hdttest, sonst wird er sich beschweren, dass er keine Zeit zum Reagieren hatte.”

“Verzogener kleiner Bastard. Wir riskie-
ren UNSER Leben. Und? Kimmert’s ihn?”

Wir entdeckten eine ganze Reihe anderer
Dinge, eingeschlossen der Wichtigkeit, wie
eine Kreatur den Kampf aufnimmt, wie sie
auf einen Treffer reagiert usw. Doch das
Wichtigste, was wir lernten, das lernten wir
von den Besten; oder besser gesagt, vom
Studieren und Kopieren jedes feinen
Beat'em-Ups und Action-RPGs, das wir in
unsere Finger bekommen konnten.

Hauptsdchlich lernten wir dies:

Jeder einzelne Angriff muss mit so vielen ver-
dammt umwerfenden, glitzernden und fun-
kelnden Effekten iiberdeckt werden, dass der
Spieler zu viel mit seinem epileptischen Anfall
zu tun hat, als dass er irgendwas anderes sehen
kénnte - was einem die Freiheit Idsst, olle an-

—

deren Regeln zu ignorieren. Seufz...
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’Keine Angst: Wir wollen von Euch we-
der wissen, wann der DreiRigjahrige
Krieg endete oder wie der erste Hauptsatz
der Thermodynamik lautet. Vielmehr ist es
mal wieder an der Zeit, positive und negati-
ve Kritik zu Eurem Lieblingsheft einzuholen -
schlieBlich hat sich in den letzten Monaten
einiges auf dem Zeitschriftenmarkt und an
der MAN!AC selbst getan.

Mit der Layout-Umstellung und der Neu-
strukturierung vor drei Ausgaben haben wir

MAN!AC-Studie

viele Leservorschldge in die Tat umgesetzt.
Ist die MAN!AC jetzt perfekt oder gibt es im-
mer noch Punkte, die Euch sauer aufstoRen?
Sagt uns Eure Meinung, denn letztlich ma-
chen wir das Heft nicht fiir uns, sondern fiir
Euch. Jeder ausgefiillte Umfragebogen wird
akribisch ausgewertet und nimmt an unse-
rem Gewinnspiel teil - Eure Mihen wollen
schlieBlich belohnt werden. Unter allen Ein-
sendern verlosen wir je einen Dreierpack
Spiele fiir PS2, Xbox, Gamecube und GBA.

Schickt die ausreichend frankier-
ten Briefe (Faxe nehmen nicht
teil) an folgende Adresse:

. Cybermedia Verlag
Die MAN!AC-Studie
Wallbergstr. 10
86415 Mering

Einsendeschluss ist der 14. Februar
2003, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. System-Check [ s o ‘ - (O Gamepro
AR e - OO O Arcade - ) Bravo Screenfun
O OO playstation 2 - OO MANIAC News - () tomputer Bild Spiele
OO O xbox - O OO 1ubehir-Tests - (O Tipps&Tricks-Hefte
OO O Gamecube - O OO verkaufs-tharts - () pe-Spielemagazine
OO GameBoyAdvance () () Kleinanzeigen - (O auslindische Videospiel-
OO O preamcast - O OO Know-How N magazine
O OO psone - OO O Handy-spiele - (O audiovision
()OO Nintendo 64 OO Leserbriefe - () andere,
OO Klassiker s Exoten = (DO Tipps & Tricks
OO (OO oldie-Konsolen

OO ovp & Heimkino - 6. Ich lese andere Spiele-
2. Wie gefallt Dir die MANIACZ = () (O O Internet & Onlinespiel | magazine, weil...
A OO Wettbewerbe |

O

() super
OO gut

) mittel
(O gar nicht

3. Wie wichtig sind Dir
folgende Inhalte /Rubriken?

MEHR  UMFANG WENIGER
DAVON  PASST  GENUGT

9

OO O Import-Tests
) PAL-Tests
() pAl-Updates

() GBA-Previews
() GBA-Tests

() Handheld-Technik
() Features

() Messeberichte
() Interviews

00000000
00000000

MAN!AC 02-2003

OO Poster und Goodies

4. Wieviele Personen lesen
~diese MAN!AC-Ausgabe? (Dich
. eingeschlossen)

Personen

- 5. Welche anderen Magazine
liest Du regelmaBig?
(O PLAYERS

(D opm1

O opm2

- (O play the Playstation
- playzone

(O N-Tone

(O BigN

O oxm

() X-Lone

() ...ich dort zusitzliche Infos zu
: meinen Lieblingsspielen be-

5 komme.

() ...ich eine DVD mit spielbaren
Demos haben will.

- () ...ich eine DVD mit Spiele-
videos haben will.

- () ...ich Meinungsvielfalt schitze.
() ...mich die Titelthemen an-
sprechen.

- () ...mir die Cover besonders gut
: gefallen.

- 7. Hast Du Probleme, die

. MAN!AC in Geschdften Deiner
- Umgebung zu kaufen?

- (O Gibt’s reichlich

- (O liegt selten aus

- () Mein Handler hat sie nicht

. ) Kein Problem, habe Abo
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8. Wie bewertest Du folgende Eigenschaften der MAN!AC auf einer Skala von 1 (gut) bis 5 (schlecht)?

INHALT

kompetent () C ) ) (D)) inkompetent
objektiv (D) C) ) (D)) subjektiv
aktuell O O OO inaktuell
unterhaltsam () C) ) ) ) langweilig
umfassend (D) ) (D)) liickenhaft

ibersichtlich () C) ) ) ) chaotisch
hiibsch (D) )Y D) hisslich
gute Farben (D) ) ) D ) 1ubunt
tolle Cover (D) D ) (D)) peinliche Cover

LAYOUT

9. Wie wichtig ist fiir Dich eine
DVD mit Spieleausschnitten?

() wichtig () unwichtig

10. Wieviel diirfte eine MAN!AC
mit DVD maximal kosten?

D 5kuro () 6Euro () 7 Euro

11. Welche Genres spielst du?

OFT  MANCHMAL NIE

()OO Action

(D OO Action-Adventure
() Adventure

() Beat‘em-Up
Denken
Ego-Shooter
Geschicklichkeit
Jump’n‘Run
Musikspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Sportspiel

() simulation

() OO strategie
12. Wie oft nutzt Du das

Iinternet?
() selten

D) haufig

) nie

0000000000
0000000000
00000000

13. Wie gehst Du ins Internet?
() Via P¢/Analog-Modem

() Via PC/ISDN-Modem

() Via PC/Breitband-Anschluss
() Via Internet-Café

() Via Dreamcast

() Via Handy

() surfe nur in der Arbeit/Schule

[40]

14. Nutzt Du das MAN!AC-Onli-

ne-Angebot (www.maniac.de)?

ja ) nein

- 15. Wie stehst Du zu dem

Thema Onlinespiel (Xbox-Live,

PS2- und Gamecube-Online)?

() Finde ich genial, werde mir
dafiir sogar einen Breitband-
zugang zulegen.

- (O Werde ich auf jeden Fall aus-

probieren.

- () stehe ich skeptisch gegeniiber.
- (O 1ocke lieber alleine.
- () Istviel zu teuver.

- 16. Welche der folgenden

Gerate besitzt Du oder willst
Du Dir demnéachst kaufen?

BESITZIE  KAUFE
ICH ICH

() ) Handy

) ) 16:9-Fernseher
) O projektor

() ) ovp-player

_ OO Surround-Anlage

- 17. Helfen Dir die Anzeigen in
- der MAN!AC bei der Kaufent-

scheidung?

) immer () selten () oft

18. Wie bist Du auf MAN!AC
aufmerksam geworden?

() Auslage am Kiosk

() Empfehlung durch Bekannte
() Internet (MAN!AC Online)

anderen Magazinen

gute Bilder () () ) (D)) schlechte Bilder

- 19. Wieviel Geld gibst Du im

- Monat durchschnittlich fiir das
Hobby Videospiele aus?

() bis25Euroe () bis 50 Euro
() bis 100 Euro () iiber 100 Euro

20. Wo kaufst du in der Regel
Deine Spiele? (Mehrfachnennung
maglich)

- () Kaufhaus

() Fachgeschift

() Versand-Handel

(O Internet-shop

- O Internet-Auktionshaus

- 21. Folgende Anmerkungen/
- Verbesserungsvorschlige habe
ich noch zu machen:

22. Personliche Angaben:
- () mannlich
- () weiblich

- Anschrift: (Nur interessant, wenn thr

an der Verlosung teilnehmen wollt)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

: Postleitzahl, Ort

Email-Adresse

. Ich bin damit einverstanden, dass die hier gemachten Anga-

() Erwadhnung im Fernsehen oder

ben elektronisch verarbeitet werden (keine Werbexwecke).

Datum, Unterschrift
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Das Buch der

Splelkonolen

Von Atari zur Xbox, vom C-64 bis zum Neo Geo: Gameplan
prasentiert die Geschichte und Technik der Spielkonsolen und
Heim-Computer - zum ersten Mal komplett und in deutscher
Sprache. Das Buch ist Ubersicht und Nachschlagewerk fiir alle,
die nicht nur manchmal, sondern eigentlich immer spielen —
Kenner und Sammler. Und alle, die es werden wollen.

256 Gerate im Uberblick, dazu rund 400 Spiele in authen-
tischen Pixeln: Spielkonsolen und Heim-Computer zeigt
Bestseller und Exoten, grandiose Flopps und ungewoéhnliche
Erfolge.

43 durchgehend farbige Kapitel beschreiben die
wichtigsten amerikanischen, japanischen und euro-
paischen Hardware-Familien. Dazu Facts und Zahlen in
Info-Kasten, sowie ausfihrliche Beschreibung aller
Nachfolger und Varianten. Reist durch die Videospiel-
Epochen — von der 8-Bit-Urzeit bis in die DVD-Zukunft!

Das Buch der Spielkonsolen und Heim-Computer

ist Begleiter fur lange Ebay-Nachte und Flohmarkt-Raubzige,
hilft bei Aufbau und Pflege der Sammlung und bei Diskussionen
im Kreis besserwisserischer Kumpel. Anhénge vergleichen die
technischen Daten, verraten Hersteller, Erscheinungsjahr und
Gebrauchtwert.

Egal ob’s um Nintendo, Computer-Oldies oder exotische
Handhelds geht: Mit diesem Schmdker blickt lhr durch!

und Heim-Computer

-SAMEplan.

Handleranfragen an weforster@aol.com

Hanimex HMG 2650

imitie  Erstauf
144 Farb- Senten Fmrr:a? 'i‘?yfi‘d cm

ge: fadengebunden,

Versandkosten-Infos
Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale - egal
wieviele Blcher bestellt werden. Fir den Versand ins Ausland
betragt die Versandpauschale 8 Euro. Versand ins Ausland ist nur
gegen Vorkasse - nicht per Bankeinzug — maglich!
Online-Bestellungen unter www.maniac.de

Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden — passt genau in einen Fensterbriefumschlag)

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)

Bestellschein

NAME, VORNAME

STRASSE, NUMMER -_‘
PLZ, WOHNORT 4__‘
DATUM, UNTERSCHRIFT —_/

An die

Cybermedia GmbH
MAN!AC-Shop
WallbergstraBe 10

86415 Mering

_! Exemplare von ,,Spielkonsolen
und Heim-Computer* zum
Stlickpreis von 24 Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

Deutschland: Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug mdoglich.
Ausland: Warenwert zzgl. 8 Euro Versandpauschale per Vorkasse
(bar oder als Scheck am besten per Einschreiben).
Online-Bestellungen méglich unter www.maniac.de

ACHTUNG: BITTE STETS BANKVERBINDUNG ANGEBEN!

KONTOINHABER 4/ |

KONTONUMMER = L SEREPEE __—l
BANK

BANKLEITZAHL



Sega-Erbe: Klassiker-Revival auf PS2 und Xbox

P Sega startet im Sommer dieses
Jahres eine PS2-Spielereihe der nos-
talgischen Art: Die ‘Sega Ages’-Serie
bietet zum gunstigen Preis von 2.500
Yen (ca. 20 Euro) Remakes antiker
Master-System-, Mega-Drive- und
Saturn-Titel. Die Spiele sind keine
Emulationen, sondern grafisch und
inhaltlich Gberarbeitete Neuauflagen
klassischer Sega-Software wie "Spa-
ce Harrier”, “Phantasy Star” oder
“Fantasy Zone”. Wahrend diese drei
Titel und eine Fortsetzung des indi-
zierten 2D-Metzlers “Golden Axe”
das Debiit bilden, dirfen sich Fans in
den Folgemonaten auf weiteres Fut-
ter von “Alex Kidd” Gber "Virtua Ra-

cing” bis "Gain Ground” freuen. Ein-
ziger Wermutstropfen: Bislang ist nur
die Japan-Verdffentlichung gesichert.
Aber auch fur die Microsoft-Konsole
werden Sega- Marken recycelt: Unter

dem Label CoolCool werden im Friih-
jahr mit "Rent-A-Hero”, "llibleed”,
“Dynamite Deka 2” und "Blue Stin-
ger” vier uberarbeitete Dreamcast-Ti-
tel auf Xbox veroffentlicht.

“Phantasy Star” (links) und “llIbleed” kehren in die Konsolen-Moderne zuriick.

Rollens iel-onopol in Nigon

¥ In Japan vollzieht sich diesen April
ein oberraschender Firmen-Zusam-
menschluss: Square und Enix - bis-
lang erbitterte Konkurrenten im
Markt der Konsolenrollenspiele -
werden in wenigen Monaten zu ei-
nem RPG-Konzern verschmelzen. Die
Oberhand bei der Fusion hat Square:
Enix-Aktionare konnen ihre Beteili-
gungen an der japanischen Borse ge-
gen Square-Papiere eintauschen, der
Macher der populdren “Dragon-

Die Nachricht von Segas
P "Ages”-Reihe passt hervorra-
gend zu unserem GBA-Special
in dieser Ausgabe (ab Seite 34) und

1 dem zugeharigen Lamentie-
ren uher die hohen Modulpreise: Seltsam, dass
Sega es schafft, auf einer Heimkonsole eine
iberarbeitete Umsetzung des 8-Bit-Klassikers
“Phantasy Star” fiir umgerechnet 20 Euro in den
japanischen Handel zu bringen, wahrend die
gleichnamige, simple GBA-Konvertierung des
Master-System-Titels bei uns wohl wieder fiir
knackige 50 Euro aufschlagen wird. Gerade alte-
re Spieler haben sicher nichts dagegen, dass
Software-Hersteller in ihrem angestaubten Fun-
dus herumstébern und die eine oder andere Per-

[42]

-All'E SPIE[E ZUM VERNUNFTIGEN PREIS

quest”-Reihe wird kinftig unter dem
Namen Square Enix firmieren. Als
Prasident der ferndstlichen Rollen-
spiel-Macht hat man Yoichi Wada
auserkoren, squares aktuellen Chef.
Der Zusammenschluss soll die Profiti-
bilitdt der beiden Hauser erhohen
und sie fit gegen groBe weltweite
Publisher wie Electronic Arts oder In-
fogrames machen. Zudem will man
sich starker auf das Online-Business
konzentrieren.

le der Achtziger neu auflegen - nur wenn
dies geschieht, dann sollte auch der Preis
stimmen. Warum diese Logik ausgerechnet
auf dem unkomfortabelsten Videospielsys-
tem nicht aufgeht, muss mir ein Verantwortli-
cher mal erklaren - so hoch ist der Preisun-
terschied zwischen ROM- und DVD-Produktion
denn auch wieder nicht. Nichtsdestotrotz: Se-
gas Ansatz mit den giinstigen Remakes fir
die PS2 ist beispielhaft und animiert hoffent-
lich ein paar andere Veteranen (wir wollen
“M.U.L.E."1), ihr Material der letzten zwei
Jahrzehnte sinnvoll in Inhalt und Preis neu
aufzulegen. Kleiner Tipp am Rande: Auch in
Europa gibt es geniigend ‘alte’ und erfahrene
Spieler, die dies zu schitzen wiissten...

Nay

[N
4 p.

Live belebt Xbox

P> Laut Microsoft USA kommt das On-
line-Angebot Xbox Live in Nordame-
rika gut an. Innerhalb einer Woche
nach Start des Services im November
wurde mit 150.000 Stiick in etwa die
ausgelieferte Gesamtmenge des
‘Starter Kit" (bestehend aus Headset,
Demo-DVD und Jahresmitglied-
schaft) abgesetzt. Zudem seien in
diesemn Zeitraum auch die Xbox-Um-
satze um 18 Prozent gestiegen. Wah-
rend die Amis bereits ausgiebig on-
line spielen, lauft bei uns seit 30.11.
der dffentliche Testbetrieb - der offi-
zielle Start findet erst Mitte Marz
statt. Die funf japanischen Xbox-Fans
sollen bereits ab 16. Januar ins Netz
gelockt werden.

BERICHTE, ANALYSEN

I.IND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

Profitriickgang
durch Preiskrieg

P Die erbitterten Preisgefechte und
die starke Konkurrenzsituation im
Heimkonsolen-Bereich gehen nicht
spurlos an den Hardware-Herstellern
voriber. Neben Microsoft, die be-
kanntermalen heftige Verluste beim
Xbox-Geschaft hinnehmen, leidet vor
allem Nintendo als reiner Videospiel-
konzern unter der Lage: In den letz-
ten sechs Monaten sank der Umsatz
BigNs im Vergleich zum Vorjahr zwar
nur um acht Prozent, dafir fiel der
Gewinn um knackige 45 Prozent (auf
nun 155 Millionen US-Dollar). Der
Grund liegt eher am gunstigen Preis
des Gamecubes, als an seinem Er-
folg: Insgesamt 2,88 Millionen Kon-
solen wurden im vergangenen Halb-
jahr abgesetzt, 88 Prozent davon
auBerhalb Japans. Laut Nintendo
sind seit Veroffentlichung 6,68 Mil-
lionen Gamecubes verkauft worden
(PS2: 41,6 Millionen, Xbox: 3,9 Mil-
lionen). Stark zuriickgegangen ist
hingegen der Absatz des GBA: In Ja-
pan fiel das Kauferinteresse im Ver-
gleich zu 2001 um 60 Prozent, im
Westen um 18 Prozent - dafir stei-
gerten sich die Modulverkdufe um
13 Prozent auf 21,4 Millionen Stuck.

Petition: Der Dream-
cast soll leben

P Deutsche Fans wollen die verbli-
chene 128-Bit-Konsole wiederbele-
ben: Uber eine Petition an Sega
(www.dreamcast-petition.com) soll
der ehemalige Hardware-Hersteller
davon iiberzeugt werden, dass die
bevorstehende Einstellung der GD-
ROM-Produktion und die Abschal-
tung der Dreamcast-Server Unsinn ist
und Sega weiter an ihrer Konsole
festhalten sollen. Zudem bemiht
sich dreamcast-petition.com, Big Ben
davon zu Gberzeugen, das musikali-
sche US-Homebrew-Puzzlespiel
"Feet of Fury” und weitere Titel (um-
gesetzte Oldies, “Knight Rider” von
Davilex) offiziell in Deutschland zu
verdffentlichen. Wer mitmachen
will, surft auf die Webseite.

Pia

Pergectly,

..‘

Erscheinen mﬁglich? Das Dreamcast-
Fanprojekt “Feet of Fury”.
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[» Gamecube und GBA profitierten in
der US-amerikanischen Vorweih-
nachtszeit kraftig von der veroffentli-
chung zweier Schlisseltitel. So ver-
kauften sich in nur zehn Tagen nach
Start des Handheld-Moduls und

SNES-Remakes “Legend of Zelda: A
Link to the Past” iiber eine Million
GBAs. Der Gamecube-Absatz wurde
hingegen durch das lang erwartete

» Das Ende des Dreamcast bedeute-
te auch das Aus fir Sega of Europe:
In Deutschland werden seit Auflo-
sung der europaischen Biros die
128-Bit-Restbestande dber Big Ben
abgewickelt, neue Sega-Titel fur ak-
tuelle Konsolen wandern Gber Sony,
Acclaim und Infogrames in die La-
den. Dieser Zustand soll nun ein Ende
haben: Der Sega-Obere Tetsu Kaya-
ma lieB auf einer Aktiondrs-Ver-
sammlung in Tokio verlauten, dass
der wiedererstarkte Veteran nach Eu-
ropa zurickkehren wolle. In Frank-

Frohliche Weihnachtenr Ni

ntendo

dert’s? Nintendo

“Metroid Prime” angeschoben:
250.000 Mal gingen Samus’ neue
Abenteuer in der ersten Verkaufswo-
che iber die Theke. Dank diesem
Nintendo-eigenen Bestseller und
Capcoms "Resident Evil Zero” belegt
der Gamecube laut Nintendo in den
US-Heimkonsolen-Charts nun wieder
Platz 2 vor der Xbox. Als schlechter
Gewinner zeigt sich BigN in einer da-
zugeharigen Pressemitteilung: "Die
Durchverkaufsrate von ‘Metroid Pri-
me’ war etwa 50 Prozent hoher als
die von Xbox Live. Beide Produkte
sind mit identischem Preis und
gleichzeitig erschienen”, so die pein-
liche Selbstbeweihrducherung.

In Europa sieht das Bild ganz anders
aus: Dank “Splinter Cell” konnte die
Xbox in GroRbritannien in der letzten

Sega kehrt nach Europa zuriick

reich, GroBbritannien und Deutsch-
land sollen Dependancen eroffnet
werden, die sich um Marketing und
Verkauf von Sega-Spielen kimmern.
Der Grund: Man habe erkannt, dass
das Sega-Fan-Potenzial in Europa
und vor allem in England immer
noch sehr hoch sei. Gleichzeitig lau-
fen aber die Verkaufe von "Virtua
Fighter” Gber "Soccer Slam” bis “Jet
Set” nicht besonders, da durch die
Aufsplittung der Produkte auf diver-
se Publisher kein koordiniertes Mar-
keting maglich sei.

wieder einmal
reroffentlichung

Novemberwoche
mit ca. 21.000 Konso-
len mehr als doppelt
so viele Einheiten ab-
setzen als der Gamecu-
be. Die PS2 fuhrte das
Feld mit dber 92.000

Geraten an. Vielleicht sollte
sich Nintendo mal iberle-
gen, langerwartete Bestseller
auch auf dem alten Kontinent
zur Weihnachtszeit und nicht erst
an Ostern zu verdffentlichen...

den bringen.
nt, der US
erschoben
sngnahme
entrale
ste ist,

ist,

\ Hersteller-ABC ) S

g, Wen~- |

console nicht ha- |
o erstam 14.5¢- |

Weihna- |
Na, da

ihna-

Sega =
Geggrijndet: 1952 SEM
obwohl Sega ein traditionell japanischer Kon-
zern 7u sein scheint, liegen die Wurzeln von
‘Service Games’ in den USA. Marty Bromley -
einer der drei Griindervater - zog mit der Fir-
ma nach Tokio, um auf US-Militérbasen Geld-
spiel-Gerdte zu betreiben. Nach dem Zusam-
menschluss mit dem Foto-Automaten-Vertrei-
ber David Rosen 1965 entwickelte Sega das
erste eigene Spiel: " Periscope” - eine U-Boot-
simulation - wurde 1966 zum Spielhallen-
Welthit. Mit dem Master-System-Urahn SC_--
1000 erscheint 1983 die erste Sega-Konsole in
Japan, knapp 20 Jahre und diverse iinderugl-
gen in der Unternehmensstruktur spater !nl-
det der Dreamcast den Endpunkt der Heim-
Hardware-Herstellung.

oy ——— N

Spiele-Historie aus Deutschland

» Winnie Forster, seines Zeichens
Mitbegrinder der MAN!IAC, hat sein
erstes Spiel-geschichtliches Werk
verdffentlicht. “Spielkonsolen und
Heim-Computer” bietet auf 144
Farbseiten einen tiefen Einblick in
die interaktiven Unterhaltungsgeréte
der letzten 25 Jahre. Dabei werden
nicht nur Konsolen von VCS bis Xbox
beleuchtet, reichlich Platz nehmen
auch die spielrelevanten Computer
der letzten Dekaden ein. Apple I,
MSX oder Schneider CPC - ltere Se-
mester schwelgen in Erinnerungen,
jingere Zocker staunen Uber unge-
ahnte Zusammenhdnge. Wahrend
die meisten Systeme in grofRen Bil-
dern verewigt sind, beschrankt sich
Forster bei den Spielen aufs Wesent-
liche: Nur die wichtigsten Titel der
jeweiligen Hardware finden nament-

lich oder als Screenshot Einzug in das
Buch. Gut zu lesen, hiibsch bebildert
und reich an Fakten ist “Spielkonso-
len und Heim-Computer” anspre-
chende Lektire wie kluges Nach-
schlagewerk fur Spiele-Fans - das
mit 24 Euro allerdings seinen Preis
hat. Im Buchhandel konnt Ihr das
Werk noch nicht erstehen, dafur 1&sst
es sich bei Cybermedia bestellen
(siehe S. 41 oder www.maniac.de).

Sinclair 7X 81 !

ST o o8

Commaodore VC 20

- \\ g
Tocken in den friihen Achtzigern:
"spielkonsolen und Heim-Computer”

nVMACH DICH BEREIT

FUR DI SsSCHLRACHT

DODEINES LEBENS !

'L A
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| Erwischt: Ein getarnter Space Pirate wird dank Thermobrille sicht-

.

stroid Prime

=

na of Ti-

bar - per Digikreuz schaltet Ihr zwischen den ‘Vizor'-Yarianten um. "

. Bitmap-Helden im Polygon-Ge-
- wand: Fir viele beliebte Pixel-
charaktere aus 8- und 16-Bit-Zeiten
bedeutete der Aufbruch in die dritte
Dimension den Scheideweq. Wah-
rend sich einige Heroen dank Playsta-
tion, N64 & Co. in vollig neue, zuvor
ungeahnte Spielspallspharen kata-
pultierten, erlebten andere gefeierte
2D-Konzepte mit der Eroberung des
Raums eine herbe Bauchlandung.
Nintendos Fantasy-Aushangeschild
“Legend of Zelda” oder Sega-Mas-
kottchen “Sonic” erfuhren mit “Ocari-

[44]

me” bzw.

"Sonic Adventure” eine phanomena- :
le Wiedergeburt, "Probotector” oder :
"Castlevania” hingegen konnten ihre :

Qualitaten nur bedingt in 3D-Univer-
sen hiniberretten.

Bei der Cube-Wiedergeburt von “Me-
troid” war die Skepsis entsprechend
grol3. BigNs Ankindigung, das einst
als zweidimensionale Plattformaction
in Perfektion gerihmte Abenteuer
nicht nur polygonal, sondern auch
noch in Ego-Shooter-Ansicht neu auf-
zulegen, lieR vielen Fans die Haare zu

| Hort sich leichter an, als es ist: Sichtbare Bosewichte werden per Knopfdruck zwar automatisch
anvisiert und im Fokus gehalten, ohne die passende Taktik habt thr aber keine Siegchance.

gelang den Retro Studios ein Come-
back in bester “Super Mario 64”-Ma-
nier: Virtuos portierten die Amis be-
wahrte Serien-Elemente in die dritte
Dimension, loteten selbige konse-

¢ quent nach innovativen Einsatzmog- -
. lichkeiten aus und kombinierten das

Ganze mit einer eindrucksvollen
Technik - ohne das klassische “Metro-
id”-Flair zu beeintrachtigen.

Auf der Jagd
Bereits die Hintergrundstory vermit-
telt Fans von Cyber-Lady Samus Aran

¢ das ein oder andere Déja-Vu-Erlebnis:
Berge stehen. Doch glicklicherweise :

“Metroid Prime” stehen die ‘Space Pi-
rates’, ein Rasse skrupelloser Aliens,
die einst Samus Eltern meuchelten.
Immer auf der Suche nach neuen
Technologien, das Universum zu un-
terjochen, wurden die skrupellosen
Weltraumfreibeuter jiingst auf dem
lauschigen Planeten Tallon IV findig -
nur dort lasst sich namlich das myste-
riose Phazon abbauen. Schnell fan-
den findige Wissenschaftler heraus,
dass sich das omnipotente Element
nicht nur hervorragend als Energie-
quelle eignet, sondern auch unglaub-

¢ liche mutierende Eigenschaften be-
Im Mittelpunkt der Geschehnisse von :

sitzt. Von Natur aus friedliche Tiere

02-2003 MAN!'AC
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Dark Cloud 2 Actio-Aventure S . - ¢ Bandai Rollenspiel G
Devil May Cry 2 Capcom Action-Adventure @ =57 Breath of Fire 5 Capcom Rollenspiel g
Frogger Beyond Konami Jump'n’Run S 57 Everquest Online Adventures | Sony Rollenspiel RO
Ghost Master Empire Strategie @ =57 Freaky Flyers Midway- Action G
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ﬂ ] . §
. Die passende Waffe als Schliissel zum Sieg: Ein Treffe:

T

e —

r mit dem Eisstrahler lasst

wendige Flugpiraten erstarren, eine Rakete spdter gibt ihnen den Rest.

verwandelten sich unter dem Einfluss -
von Phazon in Killerbestien, gewdhn- !
liche Space Pirates wurden zu geistig -
degenerierten, aber muskelbepack- -
ten Killermaschinen. Doch die skru- -
- Schone, neue Welt ‘
¢ Vom Grundaufbau orientiert sich das
¢ Action-Epos eng an den Serien-Vor-
: gangern, was bedeutet, dass Ihr in
- "Metroid Prime” kein missionsbasier-
tes Abenteuer, sondern eine zusam-
: menhangende Welt durchforstet. In
¢ den Weiten Tallon IVs stoRt Ihr u.a. :

pellosen Aliens haben die Rechnung -
ohne den Wirt gemacht. Kaum auf

Tallon IV gelandet, zieht Samus aus,

- die extraterrestrischen Eroberungs- :

plane zu durchkreuzen. Und offenbar
ist die furchtlose Nintendo-Heldin

nicht allein: Die Geister einer langst :

vergangenen Bevdlkerung scheinen

MAN!AC 02-2003

Technolgie zu unterstitzen.

PAL-Verdffentlichung: @ sicher SEE™ realistisch @ unwahrscheinlich

¢ auf verregnete Dschungelgebiete, :
: staubtrockene Tempelruinen, - eine
. unterirdische Minenanlage oder die :
: geheimen Laborkomplexe der Space :
¢ Pirates. Verbunden sind die einzelnen :
i Areale durch Aufzugsysteme, die
i strategisch sinnvoll tiber den Plane- :
. ten verteilt sind. Damit Ihr Euch im :
: komplexen Wirrwarr aus winzigen
: Kammern und kolossalen Hallen, ver- :
. borgenen Gangen und untbersichtli-
i chen Hahlenlabyrinthen zurechtfin- :
i det, spendierten die Entwickler eine
¢ komfortable Automap. Die dreh- und
i zoombare 3D-Karte verzeichnet peni- :
. bel nicht nur jeden betretenen Raum
: samt aller Durchgénge, auch Spei-
- cherterminals, Lifte oder Munitions- :
: kammern werden auf dem nitzlichen :
: - Einfrau-Armee

¢ In Sachen Gadget-Vielfalt steckt Sa-
Kampfanzug zudem ungewshnliche :

: Modell angezeigt. Entdecken die :
noch immer Gber den Planeten zu :
wachen und Samus mit ihrem umfas- -
senden Wissen sowie allerei SciFi-

empfindlichen Sensoren in Samus’

1 [ L1

In Ballgestalt bombt sich Samus durch Labyrinthe (links), akitiviert spezielle
Schalter oder rollt - mit dem passenden Upgrade - Magnetbahnen entlang (rechts).

Vorkommnisse in noch unerforschten

Gebieten, wird der entsprechende Ort

mit einem Fragezeichen markiert und
ebenfalls auf die Karte ibertragen. So
erhaltet Ihr trotz aller Forscherfrei-

heiten stets Hinweise, auf welchen

Bereich der gigantischen Spielewelt
lhr Eure Suche konzentrieren solltet.
In bester "Metroid”-Tradition sind
Euch die meisten Areale Tallons aber

: sowieso nicht von Anfang an zugang-

lich. Gepanzerte Taren, von Geréll
versperrte Gange, undurchdringlich

: heiBe Lavahohlen oder Plattformen

in unerreichbaren Hohen werden erst

© passierbar, wenn lthr Stick for Stick

die passende Ausristung ergattert
habt.

mus’ Cube-Einsatz alle bisherigen
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. Wer ‘nur’ gangige

Episoden locker in die Tasche. Das
macht bereits ein Blick in den Waf-
fenschrank der All-Amazone deutlich:
Anfanglich nur mit ordindrer Plasma-
kanone und einer Handvoll Raketen
ausgestattet, verschief3t Euer Multi-
funktionsarm spater Energiewellen,
Eisstrahlen sowie feurige Plasma-
geschosse. Zig Kombinations- und
Einsatzmaglichkeiten machen die
vier Basiswummen zum berragen-
den Kriegsgerat: Die Frostflinte etwa
friert kalteempfindliche Gegner zeit-
weise ein. Feuert Samus flink eine
Rakete hinterher, zerspringt der er-

Konfiguration/Spieler max. BAGHTULE
- Retro Studios, USA
Am Einzelsystem

Via Linkkabel | paL-Verbffentlichung:
Online I Marz 2003

GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read. pr.sean /Pmlngnz

Lenkrad Surround

Prachtig & (fast) perfekt: Unge-
mein ausgereiftes Action-Adven-
ture in Ego-Ansicht - ein Muss!
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starrte Fiesling in Tausend Stiicke. La-
det Ihr hingegen via gehaltener Taste
den Energiestrahler auf, zappelt der

- getroffene Widersacher sekunden-

lang wehrlos im Elektroschockzu-

- stand - lange genug, um die Kanone
ein weiteres Mal aufzuladen.

. Eine ordentliche Bewaffnung habt Ihr
S im Kampf gegen Phazon-mutierte
: Tallon-Viechereien jeder Art

und
GroRe oder die extrem tbellaunigen

: Space Pirates auch bitter notig. Be-
- sonders letztere Vertreter machen Sa-
- mus mit immer neuen technischen
: Spielereien wie Dusenrucksdacken :
- oder "Predator”-dhnlicher Camoufla-
ge das Leben schwer. Auf der Suche

nach Schwachpunkten in der gegneri-

schen Verteidigung kommen Euch
: verschiedene Visier-Varianten zu -
© Gute: Mit dem ‘Scan Vizor" durchsto-

bert Ihr nicht nur Piraten-Computer

- nach nuotzlichen Infos oder aktiviert
- Schalter, sondern konnt auch die

Achillesferse des angepeilten Schur-

kens abfragen. Der ‘Thermal Vizor"
schonungslos :
selbst qut getarnte Aliens, die sichin
dunklen Ecken auf die Lauer gelegt :
haben. Weitere Gimmicks wie Dop- © §
pelsprung, ‘Grappling Hook' oder :
‘Morphing Ball’ geben dem abwechs-
“ lunsgreichen und komplexen Ego-

wiederum entlarvt

Abenteuer noch mehr Spieltiefe.

Ego-Trip in Perfektion

Mit “Metroid Prime” legen die Retro

Studios genau das Comeback vor,
welches sich Samus-Fans erhofft ha-
ben. Die unwiderstehliche Mixtur aus
taktisch geprdgter Baller-Action, an-

- spruchsvollen Knobel- und Geschick-
- lichkeitseinlagen sowie reichlich For- :
scherfreiraum wurde optimal in die :

Ego-Dimension portiert. Da Ihr in re-

. gelmalBigen Abstanden mit frischer :
. Ausrustung und damit neuen Fahig- :
© keiten versorgt werdet, ertappt Ihr
© Euch immer wieder dabei, abseits

tvoll & léstig: Einige Monster stren Samus” Hightech-Helm mit elektro-
magnetischer Strahlung. Die genial-flexible 3D-Karte (rechts) ist unverzichtbar.

Tarzan Aran: An speziellen Anker-
punkten schwingt die agile Heldin per
‘Grappling Hook’ hin und her.

. des Hauptweges nach zuvor unzu-

ganglichen Passagen zu suchen -
“Zelda” lasst griBen. GrofRes Lob ge-

- bihrt der nahezu perfekten Steue-
. rung, mit der selbst Sprungpassagen
. (die Crux der meisten Ego-Shooter)
. intuitiv von der Hand gehen. Ledig-
¢ lich in einigen hektischen Kampfsi-
. ‘ e o ¢ tuationen ist die komplexe Padbele-
Ego-Action erwartet, muss umdenken: Weitldufige Areale und komplexe Ritsel fordern reichlich Hirnarbeit. :
© Auch einige weite Laufwege hatte

gung manchmal etwas uberfordert.

man mit ein paar zusatzlichen Aufzi-
gen sicher entscharfen kénnnen -
mehr gibt’s aber nicht zu meckern.
Technisch setzten die Entwickler auf
Perfektion: Aufwandig gestaltete Set-
tings, stabile 60 Bilder pro Sekunde

. sowie eine packende Dolby-Pro-Lo-

gic-2-Soundkulisse aus atmosphari-
schen SciFi-Melodien und brachialen
Effekten machen das spielerische
Meisterwerk auch audiovisuell zu ei-
nem absoluten Genuss. Ergo: An “Me-
troid Prime” kommt kein Zocker mit
Action-Adventure-Affinitat vorbei. cg
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Flmlnilnllng Sony Original . . .24,99
Alpine Racer PPN )L
AlloMudslﬁsiu Famie s s cnem bu DT 00

NBA Live 2003 ...........
Meed for Speed Hot P.2 ............

Ilnyiml‘imd‘-ﬂu.......“

Simpsons Skateboording . .....v.....59,99 |

Spiderman The Movie ..........
Sly Racoon
Spyro enter the Dragol

feesasanaas

SUB REBELLION ..............
Terminator . ..o oouvennannn
Tekken'd .............
This is Foothall 2003 ....

Tom Clany's Gllosllll%
ﬁfﬂiivduhun ax

ﬂ'hn Splitter 2

Fifa 2003 . .....
Final Fantosy VI ...
ﬂl,d,l’mllusy V4V ..

larry Potier Kommer des Schreckens
‘Pro Evalution Soccer 2 .....uvn.....29,99
leuendﬂflmiﬂbmlsm [

I.egenalnf
GAME CUBE

Grundgerait Schwarz/lila .. .o

Action Replay ...

Memory Card Original

Pad Lila/Schwarz

RGB-Kabel Original . ... vevveney-.29,95

esuchen Sie auch unseren Shop!?
iz Riesen-Angebot avf 200 gm vnd zwel Etagen!
EUROPAGALERIE GEGENIBER HBE

lmnh Spikers

Bomberman Generation . . . . .
Crash Bandicoot der Zorn des
Doshin the Gaint . ....

erh Sunshin
Mario Party 4 ...

Wars Bounty Hunter .
Wars Rouge Leader 2
f Hawk 4 ....
'_ Evolution ......
Wrestelmania

Grundgeriit
Grundgeriit

|vl

.. 61,99

...599?‘

HerrderRinge ....ooveeeneee... 56,99

Hitman 2 ................064,00

Hunter-The Reckoning . .............59,99
rrvee e 99,99

Kelly Slater Pro Surfer ....

Malice Kot ‘s Tale

Mech Assault

Morrowind

Mortal Kombat Deadly Allionce .

NBA Live 2003. .........

Need For Speed Hot P-2 ............59,99 |

NHL 2003 STt - S99

Prisaner Of War . .ee.459,99

Sega Gt ... ...64,99

Serious Sam

sesasssnss 5999
Tom Clany’s Splinter Cell . . . . .59,99
Tom Clany’s Ghast Recon . . .........59,99
TonyHawk 4. ...........

D&D Eye of the Behol
DBZ Das Erbe des Goku. .
Driver 2
Duke Nuken Advance .
Golden Sun

e nn. SORRRNA499 8

Jetzt Vorhestellen

Tomb Raider Prophecy . ... ... .....49,99

Tactic Orgre. ... veveuses39,99 4

Yoshi's lsland .............48,99
DVD VIDEO 3

PC CDROM

MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.COM
ODER GREIFT ZUM TELEFON!

KURT-SCHUMACHER-PLATE 5-7 44787 BOCHUM-CENT ’?QLBLM!

Versand per Nochnahme + 2,99 Porto + Post- NN(!anIllnliiihr 3,99), Kreditkartenzahlung 3,95 Porte. Preistnderungen vorbehalten. Portolrei ob einem Software-Bestellwert von 127,95, Bei Annohmeverweigerung berechnen wir die entstandenen Versundkosten.

Email: info@primalgames.com




" Playstation 2

PS2 Alénglich karg prasentiert, dreht ”Shinobi” mit jeder neuen Welt optisch auf 3

auch knifflige Sprungeinlagen und andere Geschicklichkeitstests nehmen zu.

Veteranen dirfte die Ninja-Saga

noch ein Begriff sein: Seit dem
Arcade-Debiit anno 1987 liel Sega
die Schattenkrieger nicht nur auf
samtliche hauseigenen Systeme
(vom Dreamcast abgesehen), son-
dern auch auf diverse Heimcomputer
sowie Konkurrenzkonsolen los. Bis
Mitte der 90er-Jahre stand der Name
"Shinobi” fiir packende Sidescrolling-
Action im Gppigen Bitmap-Gewand.
Erst die drége Saturn-Episode ver-
setzte der ruhmreichen Reihe ein
temporares Ende: Trotz netter Technik
(digitalisierte Sprites inklusive) konn-
te das spielerisch diinne Gemetzel

erigkeitsgrad: se D

Konfiguration/Spieler max. [EAIUTC(=E
Am Einzelsystem Sega, Japan

Via Linkkabel | = || PAL-Veroffentlichung:
online nicht bekannt

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitung:

O lenkrad  © Maus D 169 2 Surround
Lightgun © Keyboard | © Pr.San © DTS
UL
p 0 0

Polygon-Generation nicht mehr

Genige tun.

Harte Action in 3D

AuRer der fernostlichen Thematik ist -
vom typischen "Shinobi”-Spielprinzip :
auf der PS2 allerdings nicht allzu viel
ibrig geblieben. Sega-Team Over- :

works (u.a. "Skies of Arcadia”) konzi-
pierte die 128-Bit-Inkarnation als
wieselflinke Metzelaction in der drit-
ten Dimension. Acht Welten a zwei
Levels muss der vermummte Haupt-
held Hotsuma von Zombies, Killerko-

T

e =

i

i

27} Ph

sel- oder Stealth-Elemente wurde da-

! bei konsequent verzichtet: Meist gilt -
: es lediglich, in jedem Level-Abschnitt
. eine vorgegebene Anzahl Gegner

oder Steinaltare zu zerschmettern,
um Energiebarrieren zum nachsten

Teilstick lahmzulegen. Dennoch hat
nur der Zocker eine Chance, der Hot- °
sumas komplexe Bewegungspalette :

perfekt beherrscht:
Doppelspringe  Gber

Punktgenaue

i it i Uy
271 Jeder Treffer ladt das Schwert magisch auf - schafft Ihr es, vier Feinde oder mehr

binnen kurzer Zeit zu erledigen, werdet Ihr mit einer blutigen Cutscene belohnt.

gahnende :
- Schluchten, flinke Ausweichmandver
: oder das horizontale Entlangspurten
- an senkrechten Wanden gehéren zu
: Eurem Standardrepertoire. Im Kampf

dar - das Duell mit der Monsterspinne zahlt da noch zu den leichtesten Schlachten.

¢ tern, fliegenden Feuermotten und :
 anderem Damonengesocks sdubern.
¢ Auf mittlerweile Genre-ibliche R3t-
den Anspriichen der aufkeimenden

474 Ein Shuriken-Treffer lasst Feinde
sekundenlang schutzlos taumeln.

schaltet Ihr Gegner auf, um sie gezielt
mit dem Schwert zu bearbeiten oder
durch Wurfsterne zuvor temporar zu
betduben. Allerdings hat der Blut-
durst seinen Preis, Hotsumas Schnei-
de fahrt namlich ein bedrohliches Ei-
genleben. Wenn Ihr den Stahl nicht
regelmaBig in Feindesfleisch bohrt,
zehrt die mystische Schneide schlief3-
lich Stiick fur Stiick die Lebensenergie

. des Heroen auf!

Wirken die ersten Levels noch wie ein
3D-Gemetzel von der Stange, ent-
puppt sich "Shinobi” schnell als tak-

. tisch forderndes Action-Spektakel mit
- ausgefeilter Steuerung, eigenstandi-

gem Ansatz und haarigem Schwierig-

- keitsgrad. Vor allem die teils ultrahar-
. ten Zwischenbosse durften Anfanger
. schnell verzweifeln lassen. Fehlende
. Riicksetzpunkte und eine beizeiten

unpassende Kamera machen aber
auch die reguldren Levels ab der
Spielhalfte zur Nervenprobe. Ergo
ist’s trotz hibscher Renderfilme und
reichlich Zeug zum Freizocken ein Fall
fur frustgestahlte Fans. cg
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Playstation 2

R
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The Legendary
Adventure

Wiedergeburt.

Monster, Mythen & Magie

Spielerisch lasst sich Rygars Polygon- :
Comeback zwar am treffendsten als :
Mixtur aus “Castlevania” und “Oni- :
musha” beschreiben, stilistisch aber :
setzt das ratsellastige Gemetzel nicht -
auf ausgetretene Horrorpfade. Viel-
mehr vermengte der Nippon-Ent-
wickler griechische Mythologie und
altagyptische Geschichte mit einer
gehorigen Portion Japan-typischer

' Diskarmor

% [ Jmeans (o wn the betion’

Schwing’ die Hufe, Minotaurus: Von den teils knackigen, fast aEs‘riahms_IBS der griechischen Mytholgie
entsprungenen Iwischenbossen einmal abgesehen, fordert Euch “Rygar” kaum Pad-Beherrschung ab.

Fast vergessener Held: 1986
schwang Bitmap-Barbar “Rygar” :

erstmals den Jojo-artigen Klingenfris-
bee (fortan als Diskarmor bekannt) in :
der Spielhalle. Erst satte 16 Jahre da- !
nach génnt Tecmo dem Gladiator die |

Fiktion zu einem schmackhaften Fan-

tasy-Brei. In "Devil May Cry”-Ansicht :
(dreidimensionale Hintergrinde mit
fixer Kamerafiihrung) stormt der San-
dalenkrieger folglich durch antike :
Tempelruinen oder mystische Him- :
. melspaldste. Fette Hollenraupen, feu-
. erspuckende Wichtel und diverse :
. Monsterklassiker aus der antiken Sa-

genwelt stellen den Gegnerkader.

Insgesamt drei Diskarmor-Typen leis-
ten Rygar beim Kampf gegen das :
blutdurstige Otterngeziicht unschatz-
bare Dienste: Fir machtige Gerade- -
ausattacken eignet sich etwa die "Ha- -

des’-Variante dank ihrer enormen
Reichweite am besten. Das ungleich

schwachere 'Heavenly’-Modell hin- 3

gegen wehrt mit seiner kreiselarti-
s Diskarmor ]

Changes
tick. thre

€ hgose mystic to nhice:

Jor e ==
[£¥] Zusitzlich zu den Special-Moves (links) lassen sich die Diskarmor-Varianten noch mit tberall v

MINOTAURS |

mor ist fir Distanz-

schnellen, wuchti-
gen Schlagabfol-

Standardattacken

i verfiigt jedes Mordwerkzeug noch :
iber eine stattliche Palette Combo- :
mandver und auch “Onimusha”-typi- :
sches Waffenaufleveln in drei Stufen :
ist maglich - sofern Ihr die nétige An-
zahl Erfahrungspunktekristalle aus :
Monsterleibern oder pordsen Fels- :
wanden gepeitscht habt. Doch Rygars
wWaffe eignet sich nicht nur hervorra- :
¢ gend zum Monstermassakrieren: Hat :
Euer Held die entsprechende Fahig-
keit ergattert, zieht Ihr Euch an spezi-
ellen Ankerpunkten in luftige Hohen
oder schwingt mit dem richtigen Ti- !
ming Tarzan-artig ber gahnende
Schluchten. Das Verschieben zentner- :
schwerer Steinkldtze und das Schlep- :
pen von Schalterstatuen ist fiir den :

Muskelprotz ebenfalls kein Problem.

10 Bulld Up points by Sfalra.

g g
ersteckten, Attributs-verindern-

den Steinen (Mitte) bestiicken - ”Onimusha”-typisches Aufleveln iiber Erfahrungspunktekristalle ist natiirlich ebenfalls maglich.

MAN!AC 02-2003

[&¥] Nervenschonend: Sprung- und Schwingeinlaen gehen, ei-
nige Kameraprobleme ausgenommen, sehr intuitiv vonstatten.

gen Angriffstech- -
nik effektiv Heer- :
scharen schwéche-
rer Schurken ab.
Die ‘Sea’-Diskar- :

metzeleien  un- !
brauchbar, im Nah-
kampf wiederum !
tberzeugt der Klin- :
genschild mit :

gen. Neben zwei :

TG

Prachtige Kurzweil

Im Prinzip bietet "Rygar” alles, was
das Action-Adventure-Herz begehrt:
Wunderhibsche Welten, einen epi-
schen Orchstersoundtrack und ab-
wechlsungsreiche (wenn auch fast
ausschlieBlich geklaute) Spielele-
mente. Allerdings zockt sich das
Ganze einen Tick zu simpel: Gefordert
werdet Ihr nur bei einigen Bossen,
die langwierig einzugebenden Com-
bo-Mandver konnt Ihr in hektischen
standardschlachten kaum sinnvoll
anwenden. Was nitzen zudem die
pfiffigsten Spezialfahigkeiten, wenn
sie nur ein paar Mal zum Einsatz kom-
men? Nach nur funf bis sechs Stun-
den sehen namlich auch Joypadle-
gastheniker den Abspann. So gaukelt
Euch "Rygar” deutlich mehr Spieltiefe
vor, als das Abenteuer bieten kann -
versteckten Items und einem 30-
stockigen Metzeldungeon zum Trotz.
Wirklich schade, denn aus dem zu
Gendge vorhandenen Potenzial hatte
man weit mehr machen kénnen. cg

onfiguration,/Sp Entwickler:
Am Einzelsystem [ 1 R ED

Via Linkkabel | = || PAL-Veriiffentlichung:

[ oniine [ Mai 2003
‘

Ile Peripheri Highend g
© lenkrad  © Maus | o169 © suround
O Lightgun  © Keyboard | © Pr. Scan © DTS
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Mit Vollgas durch den Looping: Die "Sonic”-Trilogie (hier Teil 3 mit Fuchs-

k‘umpel Miles) glanzte schon immer durch ein Hollentempo.

Nachdem Namco, Konami und
~~ Capcom schon seit langerem die
videospielewelt regelmallig mit
mehr oder weniger spannenden 0l-
die-sammlungen beglicken, ver-
sucht sich nun auch Sega: Statt aber
alte Automaten auf Mini-DVD zu ban-
nen, steht diesmal das hauseigene
Maskottchen mit seinen Konsolen-
abenteuern im Mittelpunkt - die "So-
nic Mega Collection” beherbergt alle
wichtigen Abenteuer, die der rasende
Igel zwischen 1991 und 1996 auf
dem Mega Drive erlebt hat.

Genre: Jump'n’Run/Geschicklichkeit
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

Sonic Team, Japan
PAL-Verdffentlichung:
nicht geplant

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem
- Via Linkkabel
~ online

Surround
PraLogic 2

lenkrad ~ GBA-Link 16:9
Keyboard  Card-e-Read. < pr. scan

I Sonic Mega Collection

"Sonic” mit Mengenrabatt: Klas-
sische Mega-Drive-Hipfspiele in
einwandfreier Emulation.

[50]

- Sieben Titel sind von Beginn an wahl-

bar: Neben der klassischen “Sonic the
Hedgehog”-Trilogie durft Ihr beim in-
direkten Nachfolger “Sonic & Knuck-

- les” ran. Dazu gesellt sich der skurrile
. Flipper-Ableger “Sonic Spinball”, das
- isometrische Sammelabenteuer “So-
" nic 30 Blast” und die putzige "Puyo
: Puyo”-Abart "Dr. Robotnik’s Mean
: Bean Machine” - allesamt dank Emu-
. lation originalgetreu zu den Ur-
¢ sprungsmodulen, inklusive dem da-
- mit einhergehenden Fehlen einer

L TOP L9 1 DO00O e,

iz

et
)
S 5'% «

T My
‘—1“.\,1 Ll Lt F"""f'*""""i".f‘

any 'ic‘lu | sy

Nette Boni mit schwachem ”So-
nic”-Bezug: "Flicky” und "Ristar”.

[@7Ar=) ..
o N

Speicheroption. Wer die Abenteuer

- lange und fleiBig spielt, schaltet fiinf
- weitere Spiele frei, die sich zum Teil
- als Mogelpackung entpuppen.

 Das dolle Dutzend

“Sonic 3 & Knuckles” sind ebenso wie

- “Knuckles in Sonic 2” nur die Alterna-
tivfassungen, die es auf dem Mega
: Drive durch Zusammenstépseln der
entsprechenden Module gab. Hinter :
: "Blue Sphere” wiederum verbirgt sich :
das Bonusspiel von “Sonic & Knuck- °
: les” (ehedem bei Aufpropfen eines :
: beliebigen Moduls spielbar). Abge- :
¢ rundet wird die Palette vom Ge- :
* schicklichkeitstest “Flicky” und der
. ordentlichen Sternhtpferei “Ristar”, :
- deren Zugehorigkeit zur Sammlung
. etwas an den Haaren herbeigezogen :
¢ ist: Nur weil Tiere aus der "Sonic”-
. welt im Mittelpunkt stehen oder die

RINGS, .5

"Blue Sphere” (links) ist nur eine Ausweitung der “Sonic 3”-Bonusru
“Dr. Robotnik” (rechts) dagegen ein ausgewachsenes Puzzlespiel.

oood o

@ E

nde,

Hauptfigur urspringlich statt dem
Igel hatte antreten sollen, gehart ein
Titel eigentlich noch nicht zum Igel-
Imperium. Leider fehlt dafir z.B. "So-
nic (D", von dem Ihr im Bonusmend
lediglich vor- und Abspann betrach-
ten durft - dafir gibt’s zahllose Scans
von Sonic-Comics und Preview-Videos
(z.B. zu "Sonic GBA 2"), die wenig in-
teressant ausfallen.

Fur "Sonic”-Fans ist der Kauf Pflicht,
denn die alten Abenteuer machen
auch nach zehn Jahren noch SpaR.
Ganz fur die Spitze reicht’s beim flot-
ten Igel allerdings nicht mehr: Zu sehr
hat sich das Jump’n’Run-Genre inzwi-

schen weiterentwickelt, auBerdem

halt sich die Abwechslung bei den
meisten Titeln zwangslaufig in Gren-
zen - fir eine Oldie-Sammlung macht

. die "sonic Mega Collection” aber eine

feine Figur. us

Sonic 3D Blast” ist der jiingste Titel der Sammlung und etwas irrefithrend

betitelt: Die Grafik ist nicht wirklich dreidimensional, sondern isometrisch.
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MIT PLAYERS DIE SCHONEN
SEITEN DES LEBENS ENTDECKEN

Wir zeigen Euch, worauf es an-
kommt: PLAYERS scharft mit
brandheissen Previews, Tests, Tipps
sowie DVD-Kritiken den Blick fiirs
Wesentliche und ist dank dem kon-
kurrenzlos attraktiven Preis von
2,50 Euro in jeder Position er-
schwinglich. Wer PLAYERS liest,
hat mehr vom Leben.

$°

-¥

.--_.;»"
7 & \ / ¢L 9 X

PLAYSTATION 2 - DAS MAGAZIN /.

MEHR TESTS! MEHR SERVICE!
TOP-INFOS FUR €2,50

Top-aktuell: Preview und News Kritisch & kompetent: Spielestests Hilfreich: Tipps ohne Ende




Playstation 2

31 pas Renn;piel “Enduro” hatte so-
gar Nacht- und Schneepassagen.

’Das 80er-Revival lasst auch Vi-
deospieler nicht aus seinen Klau-
en: Wer seine Zockerkarriere im be-
sagten Jahrzehnt startete, hat ver-
mutlich mit dem legendaren Atari
VCS 2600 begonnen - erst 20 Jahre
spater kommt mit der Xbox wieder
eine US-Konsole zum weltweiten Fin-
satz, wenn auch nicht ganz so erfolg-
reich. Neben der inzwischen nur noch
als Infogrames-Label existierenden
Mutterfirma machte sich vor allem

#¥] Gelungener Gag: Das Hauptmenii
besitzt nostalgischen 80er-Charme.

Konfiguration/Spieler max. EOLN A

Activision, USA
Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel | = J| PAL-Verbffentlichung:
“online | = || Nicht geplant

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitiung:

lenkrad  © Maus 16:9 © Surround
Lightqun © Keyboard Pr.S@n © OIS
0 plogQ
5
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[68]

. Gendarm-Hupferei

Y] Selbst Wrestling fand auf dem V(S
seinen (optisch ordentlichen) Platz.

. ein Unternehmen mit feinem Modul-

futter einen Namen - Activision. Die
heutigen Trendsportexperten waren
der erste Spiele-Dritthersteller Gber-
haupt und trugen mit ihrem Persona-
lity-Konzept dazu bei, dass aus vor-
mals anonymen Programmierern
Stars wurden.

Masse mit Klasse

Dank dem grassierenden Retrowahn
kénnen Joystick-Veteranen und neu-
gieriges Jungvolk jetzt auf der PS2 die
alte Zeit neu erleben: Die "Activision
Anthology” prasentiert Gber 40 ori-
ginalgetreu emulierte V(S-Titel. Den
Lowenanteil macht dem Namen ent-
sprechend das (fast) komplette Ac-
tivision-Sortiment aus, eine Handvoll
quter Imagic-Titel rundet das Angebot
ab. samtliche Welterfolge geben sich
ein Stelldichein: Die beiden "Pitfall!”-
Dschungelforscher fehlen ebenso
wenig wie die innovative Hohlenex-
pedition “H.E.R.0.", die Raduber-und-
"Keystone Ka-
pers”, der Joystick-mordende Zehn-

¢ kampf “Decathlon” oder die “Endu-
- ro"-Raserei. Dazu gesellen sich histo-
: rische Kuriositdten wie “Checkers”
: (Dame) oder "Bridge”, die erstaun-

o7 skurril: Killt bei "Plaque Attack”
als Zahnpasta fieses Naschzeug.

lich komplexen Simulationen “Space
Shuttle” und "Tomcat” sowie zwei !

bislang unveroffentlichte Prototypen:
"Thwocker” und "Kabobber”.

Gnadenlos kultig

- Neben den Spielen wird auch kurzer-
- hand das Lebensgefiihl der 80er si- :
muliert: Das Hauptmend sieht aus |
- wie ein seinerzeit typisches Teenie-
Zimmer mitsamt Uralt-TV und hassli-
cher Tapete, wahrend im Hintergrund

ein  (auf Wunsch abschaltbarer)
Soundtrack mit zahlreichen Lizenz-
klassikern wie ‘Tainted Love’, ‘Take
On Me’ oder ‘Safety Dance’ dudelt.

Fleifige Daddler schalten auBerdem :
zahlreiche Extras frei: Neben Original-
Fernsehwerbungen und den legen- !
ddren Activision-Aufnahern gibt’s ei- :
ne Handvoll Grafikeffekte, die z.B. :

Wolken und Sternenfelder vorbeizie-
hen lassen oder das Bild ins Schwan-
ken bringen.

Die “Activision Anthology” spaltet die
Gemuter: Wer mit der V(S-Zeit etwas

. anfangen kann, fuhlt sich im Para- :
¢ dies, an neumodischen Zockern prallt
- der Oldie-Charme wirkungslos ab -
. als cooles zeitdokument lohnt sich’s
. aber auf jeden Fall. us

[#¥] Wer seine Retrokiinste spielen lasst, schaltet neckische Grafikfilter frei: Bei Dis-
cobeleuchtung (links) und wackelndem Bildschirm kann man sogar noch gut spielen.

"pitfallt” war der erste grofle
Welterfolg fiir Activision.

e AN gbd
7] Das innovative “H.E.R.0.” gefiel
mit tadellosem Design.

— TS o

[&21 Konsolendebiit: Die Spiele
"Kabobber” (oben) und “Thwocker”
wurden nie veraffentlicht.

MISSED

T O
2] Hoppla: “Decathlon” mordet Joy-
pads, fordert aber auch Prézision.
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S0 werte

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem

Spieler

spielt zurzeit:

Grand Theft Auto: Vice City Ps2
Herr der Ringe: Die zwei Tiirme PS2
Splinter Cell Xbox

Colin Gabel

ndie EXperten

sieht zurzeit:
Schiffsmeldungen (DVD)

hart zurzeit:

Beastie Boys - Il Communication

spielt zurzeit:

Metroid Prime Gamecube
Legend of Zelda Gamecube
Rygar: The Legendary Adventure PS2

Oliver Schultes

spielt zurzeit:

Colin McRae Rally 3 Playstation 2
Metroid Fusion GBA
Metroid Prime Gamecube

Ape Escape 2 Playstation 2
DDR MAX Playstation 2
Metroid Prime Gamecube
Gastredakteur

GEHT 50!

MAN!AC 02-2003

sieht zurzeit:

Dog Soldiers (Import-DVD)

hért zurzeit:

Goresaw - Harte Typen (Sexalarm)

sieht zurzeit:

Der Herr der Ringe - Die zwei Tirme
hort zurzeit:

diverse 80er-Jahre Sampler

Robin of Sherwood Season 3 (DVD)

(64-Remix-Audiostreams

ALLGEMEINE FAKTEN

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches

— " —
USK-Rating @ | Preis: ca. 60 Euro

Genre handelt es sich oberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans werk?
Nicht fehlen darfen hier auch die USK-Einstufung (so-
fern bereits feststehend) und der Zitka-Preis.

TECHNIK-CHECK ,_-

In dieser Sparte nehmen wir die Qualitat der Umset-
zung unter die Lupe: Zuerst wird die PAL-Anpassung in
puncta Technik und Sprachen analysiert. Danach folgen
Fakten zur Unterstitzung spezieller Peripherie und fir
die Highend-Fraktion: Gibt es 16:9- und 60Hz-Optionen
fur Profizocker? Welche Raumklangnormen werden ge-
nutzt (ProLogic fhren wir hier unter ‘Surround’)? Fir
die Xbox geben wir zudem an, ob die Einbindung eige-
ner Songs maglich ist (‘Soundtrack”).

| Playstation 2 —

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetzielle Peripheri
lenkad  © Maus © Flight-Stick
O lightgun  © Keyboard & Force Feedback

————
Highend-Unterstiitzung:

DIE DETAILS

Neben voraussichtlichen Verdffentlichungsterminen
und den Hersleller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. Ist eine Umsetzung fiir Eure Konsole
nicht geplant oder wollt thr mehr ber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fur alle drei aktuellen Systeme
Spiele var, die in dieselbe Richtung gehen wie das ge-

testete Produkt. —~®

GRAFIK
Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders als
die systemibergreifende SpielspaR-Wertung bemisst sich
die Grafikwertung dabei nur an der - unserer Einschat-
zung nach - maximalen theoretischen Leistungsfahigkeit
der jeweiligen Konsole.

SOUND
Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und

169 © surround ¢ Prologic 2
« 60Hz © 0TS © Dolby Digital
veréffentlichung:

PS2  Oktober

Xbox 2 Quartal 2003
NGC 2 Quartal 2003

Entwickler: Criterion, England
Hersteller:  Acdaim
Websit www.acclaim de

pfeilschnelle und detaillierte Grafik
hallisch hohes Tempo

B griffige Steuerung

wesentlich weniger unfaire Unfille
3 sehr spaRiger Crash-Madus

Contra B einige Rennen unausgewogen
Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MANIAC 10,/02)

Test Drive Overdrive

(82%, MAN!AC 08,/02)

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-

flusst. Unterstiitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle Spre-

cher am Werk? Gibt's eine packende Surround-Kulisse?

SPIELSPASS
Die SpielspaB-wertung betrachtet das gesamte Spiel:

Grafik 89 % |

%

Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-

sound #4 % §

phare, Komplexitat. Kurz: Macht’s SpaB? Unsere Wer-

Spielspal

tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt 2.8. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “It's a MAN!AC"-Kaufempfehlung, 90% und mehr er-
halten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen kom-
men nicht aus dem Bauch heraus, wir vergleichgn viel-
mehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

WERTUNGSREFERENZEN

Grafikreferenz
Gran Turismo 3 N%
Hersteller: Sony

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.
Tom Clancy’s Splinter Cell 90 %
Hersteller: Ubi Soft

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-

Soundreferenz

Medal of Honor: Frontline 91 %
Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.
Medal of Honor: Frontline 91 %
Hersteller: Electronic Arts

Dank 5.1-Mix kampft sich der fulminante
Cacktail aus epischer Orchestrierung und

te: “Splinter Cell” ist ein Genuss.
b L AR "4’ Il

brachialen Effekten an die Spitze.

Hersteller: Rare/Nintendo
Kolossale Bauten, verschwenderisch

viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - so schan kann Videospielen sein!

Hersteller: LucasArts
Starker Sound muss nicht unbedingt di-

gital sein - das beweisen die stilvollen
Prologic2-Klange der Weltraumsaga.

[69]



Playstation 2

derzeit mit Klasse
denn
“Ratchet & Clank” erscheint nur weni-
ge Wochen spater ein weiteres
Jump'n’Run-Doppelpack auf der PS2:
Neben dem Nippon-Spall “Ape Esca-
pe 2" (Test auf Seite 80) geht das
amerikanische “Sly Raccoon” (der ur-
springliche US-Name “Sly Cooper
and the Thievius Raccoonus” wurde
fiir Europa auf ertragliche Lange zu-
sammengekirzt) an den Start - die
zustandige Entwicklertruppe Sucker

£7] Erleuchtung: Wo die Sterne
funkeln, ist schleichen angesagt.

[70]

in Masse, :
nach dem hervorragenden

[&Y] Feuriger Fuchs: Immer wieder werdet Ihr bei Euren Raubziigen von der feschen Polizistin Carmelita aufgespiirt - den
Geschossen ihrer wirkungsvollen Elektroknarre solitet Ihr besser nicht zu nahe kommen.

} Sony verwohnt Hiupfspielfreunde :

Punch werkelte immerhin rund zwei

Jahre an dem tierischen Helden, der -
- Familie als die meisterlichen Diebe

indirekt die Nachfolge ihres N64-Cha-
rakters "Rocket: Robot on Wheels”
antritt.

(7] Euer Allzweckstab ist das wichtigste Hilfsmittel: Vertrimmt damit Feinde oder

Der junge Waschbar Sly Cooper hat
eine Mission: Er will den Ruf seiner

der Welt wieder herstellen. Dieser
Nimbus geriet in seiner Kindheit jah

schwingt Euch an Ringen ilber Feuergruben hinweg.

[47] Bei der hektischen Hihnerjagd
steht Thr unter machtigem Zeitdruck.

¥} Glatte Leitungen rodelt thr im
Eiltempo nach unten.

©ins Wanken, denn die Gang der

‘Schrecklichen Finf’ brach ins Coo-
persche Heim ein, ermordete Slys Va-

. ter und klaute das wichtigste Famili-

enerbstiick: Den ‘Thievius Raccoo-
nus’, ein altes Buch, in dem samtliche

. Kniffe von Slys Vorfahren verzeichnet

wurden. Die Bosewichte teilten das

© wertvolle Schriftstiick in finf Teile

und zerstreuten sich dann in alle Him-
melsrichtungen - es liegt nun an
Euch, die Ganoven aufzuspiren, Eu-
ren Besitz einzusacken und damit die
Familienehre wieder herzustellen.

Tu dritt gegen alle

Zum Gluck muss Sly sein Abenteuer
nicht ganzlich ohne Hilfe absolvieren,
denn im Waisenhaus lernte er zwei
treue Helfer kennen: Die Schildkrite
Bentley versorgt Euch ober Funk mit
wichtigen Hinweisen und nutzlichen

Sucker Punch setzt zwar auf ein kreatives
Kollektiv (in den Credits wird die gesamte
Belegschaft in einem Block aufgelistet,
statt einzelne Positionen zu nennen), ein
Name diirfte aber fur die grafische Feder-
fithrung verantwortlich sein: Dev Madan
betatigte sich vor seinem Videospiele-En-
gagement  als
Zeichner von Co-
mic-Serien. Sei-
ne Ende der 90er
in leider nur 18 &5
Ausgaben beim <
Batman-Verlag V= s .
DC erschienene Superhelden-Seifenoper
Young Heroes in Love erntete zwar viel
Lob, doch der Verkaufserfolg blieb aus -
zum Gliick fiir uns, denn so konnte er sich
auf die Erschaffung von Sly und seinen tie-
rischen Kumpanen konzentrieren.

02-2003 MAN!AC



Tipps, das rosa Nilpferd Murray agiert

ten auf sich allein gestellt und muss
auf sein Geschick und einen Diebes-
stab vertrauen: Mit dem handlichen
Gerat zieht Ihr nicht nur Angreifern

einen Scheitel, sondern zertrimmert
Maobiliar, aktiviert Schalter oder nutzt :

herabhdngende Haken, um per krafti-
gem Schwung Hindernisse und Ab-
grinde zu tberwinden. Als Langfin-

gute Tarnung: Haufig lassen sich ge-

den vermeiden, indem Ihr (gelegent-
lich durch blaue Sterne markierte)

ren nutzt und die Lichtkegel von

Nicht immer geht’s zu Ful} weiter: Mal bestreitet Murray fiir Euch ein Auto-
rennen (link), mal diist Ihr im Gleiter durch giftige Simpfe.

¢ Suchscheinwerfern oder Kontakt mit
als Experte fiir Fahreinsatze. In der
Regel ist Sly jedoch in den funf Wel- :
- Schliisselstellen :
: Um am Ende jeder Welt gegen den :
zustdndigen Obermotz anzutreten, .
. misst Ihr eine Reihe Schldssel ergat- -
tern, die am Ende der einzelnen Le- :
vels lagern. Auf dem Weg dorthin :
warten nicht nur Feinde auf Euch,
i auch notzliche Gegenstande gibt es :
: zu finden: Sammelt 1hr hundert Gold-
ger versteht Ihr Euch natirlich auf :
Hufeisen - damit verdaut Sly einen
fahrliche Konfrontationen mit Fein- :

Laserbarrieren umgeht.

miinzen, winkt als Belohnung ein

Gegnerkontakt schadlos, normaler-

weise streckt er schon nach einem
¢ Treffer die Pfoten. AuRerdem spirt :
Passagen fur vorsichtige Schleichtou- :

Ihr in jeder Spielstufe einen Safe auf,

¢ den Ihr aber nur knacken kénnt,

7] Das Voodoo-Krokodil ist der originellste Obermotz: Ihr werdet mit fliegenden

Knopfsymbolen attackiert und driickt diese zeitgenau nach “Parappa”-Art weg.

- wenn lhr alle in Flaschen versteckten
Hinweise innerhalb des Abschnitts er-
. gattert: Kein leichtes Unterfangen,
- denn die GefaRe sind nicht selten gut -
. versteckt. Habt Ihr sie beisammen,
entschlisselt Bentley fir Euch den Zu- -
. gangscode: Im Stahlschrank findet Ihr

Schaden zufiigt. Knopft 1hr einem
Boss nach dem harten Duell einen

- Teil des gesuchten Buchs ab, ver-

innerlicht 1hr die entsprechende Lek-

- tion Eures Vorfahren, die Euch im wei-

teren Verlauf weiterhilft: Se lernt thr

: 7.B. auf winzigen Vorspringen zu ba-
entweder Extras wie FMV-Schnipsel -
. oder neue Spezialattacken, mit de-
¢ nen Ihr den Kontrahenten kraftigeren

lancieren, auf glitschigen Asten zu

. gleiten oder Euch kurzzeitig unsicht-
- bar zu machen - alles Ubungen, die in

I-ll.Dungeon. @:ﬁ:mn Sea)
Do D) m Vol!eybal!,

mmzﬁ@e
ey
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Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausqabe,
einstellbare Bildschirmtexte

ﬁl

Spetielle Peripherie:
| © Lenkrad Maus
Lightgun » Keyboard

Flight-Stick
Force Feedback

Highend-Unterstitzung:
16:9 Surround
60 Hz © DTS

Prologic 2
Dolby Digital

Verbffentlichung:
Januar

fhox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant |

Entwickder:  Sucker Punch, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.suckerpunch.com

Pro B3 edle Optik, die dem Cel-Shading-Effekt
neue Seiten abggwinnt
B3 abwechslungsreiche Aufgaben
E3 praktische Special Moves erspielbar
Contra B Minispiele zum Teil etwas schwer
B leider ziemlich kurz
Alternativen:

Ratchet & Clank
(90%, MANIAC 12/02) |

| Crash Bandicoot: Der Torn des Cortex |
(85%, MANIAC 06,/02)

Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

6% o
aopietypeh §

Playstation2

Grafik 8 %
sound 7T %

| Grafisch e&lés Jumpn’Run mit
schickem Stil und feinem Level-

design, nur etwas zu kurz.

[72]

#¥] Wohl dem, der ein Fass gefunden hat: Das HolzgefaR ist die ideale
SchutzmaBnahme gegen die tadlichen Selbstschussanlagen.

Playstation 2

5

M Kurz vor dem grofRen Finale gegen Oberschurke Clockwerk miisst lhr dessen monstrésen Metallturm erklimmen - wer nicht

flott auf den Pfoten ist, droht in der steigenden Lava zu verglihen.

spateren Welten iberlebenswichtig :

sind.
Gelegentlich legt Sly die Beine hoch

und ldsst Murray ans Steuer: Euer :

Fluchtfahrer tritt dann zu unerwartet
friedlichen Wettrennen gegen Schur-
ken an. Auf der Piste schweigen die
waffen, lediglich der Einsatz von auf-
sammelbaren Turbos ist erlaubt -
habt Ihr Euch nach drei Runden auf

| den ersten Platz gedrangelt, winkt

zur Belohnung ein Schlissel.

271 Laserbarrieren sind zum Gliick
erst beim zweiten Kontakt fatal.

Auch Sly ist mit motorisierten Unter-
: satzen vertraut: Hin und wieder steigt :
Ihr in ein flottes Wasserfahrzeug oder

einen modernen Schwebegleiter,
wenn es zu FuB zu kritisch ware - als
besonderer Clou sind diese Vehikel
mit Bordkanonen ausgestattet, die
Ihr ahnlich dem Arcade-Klassiker “Ro-
botron” mit dem zweiten Knippel
unabhangig von Eurer Fahrtrichtung
steuert. Dieses Ballertraining kommt
Euch bei einer Handvoll Auftragen
gerade recht: Manchmal nehmt Ihr
hinter einem groRen Geschitz Platz
und gebt per ZielkreuzschieRerei ei-

nem Freund Geleitschutz, wahrend

der den beschwerlichen Weg zum
Schlissel auf sich nimmt.

- Wo die Liebe hinfilit...

Wie es sich fur einen echten Meister-

dieb gehort, wird auch Sly Cooper
¢ standig von einer hartnackigen Poli- !

Ulrich Steppberger “sly Raccoon” gefiel mir schon auf der E3 ausgesprochen gut, der po-
[ o sitive Ersteindruck bestatigt sich erfreulicherweise im fertigen Spiel:

Optisch macht der diebische Waschbar eine edle Figur, statt odem Cel-
Shading-0verkill wurde die modische Technik mit detailverliebten Land-
schaften gekoppelt. Die fertige Mischung glanzt mit eigenem, feinem
& stil, allerdings triben gelegentliche Ruckler dezent die Begeisterung.
Spielerisch beweqt sich die unterhaltsame Hiipferei zwar auf traditionel- -
len Pfaden, dank feiner Steuerung, durchdachtem Leveldesign und origi-
neller Story geschieht dies aber in tadelloser Weise. Das meist ge-
radlinige Geschehen wird durch gewitzte Eigenheiten wie den verstark-
ten Einsatz von Schleichaktionen oder die Jagdabschnitte mit Polizeiein-

satz angenehm aufgelockert. Lediglich die eingestreuten Rennspiele fallen etwas aus der Rolle: Die
pedantisch genaue Physiksimulation und eine sehr feinfohlige Steuerung sorgen hier fir gelegent-
liche Frustmomente - im Gegensatz zum restlichen Spiel, denn ”Sly Raccoon” ist recht simpel und
von der kiirzeren Sorte. Trotzdem sollten’s Hupfspieler nicht verpassen.

2] Gelegentlich ballert Ihr fiir Murray
per Zielkreuz den Weg frei.

zeikraft verfolgt: Die rassige Fiichsin
Carmelita Fox mag dem Charme des
Waschbaren nicht erliegen und ihn
stattdessen viel lieber hinter Gitter
sperren. Wenn die Gesetzeshterin
auftaucht, heiBt es fir Sly, die Pfoten
in die Hand zu nehmen: In diesen
hektischen Abschnitten masst Ihr
namlich nicht nur auf die Tucken der
Umgebung achten, sondern werdet

. gleichzeitig von Carmelita mit ihrer

fiesen Schockpistole unter Beschuss
genommen. us

271 Snake lasst griifen: Die Funkge-
sprache sind eine “MGS”-Hommage.

02-2003 MAN!AC



sona NIghtfire
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Genre: Ego-Shooter
schwierigkeitsgrad: einstellbar
gt é"!Wi(HEE? o Konfiguration/Spieler max. EIMWItk!EI-
Am Einzelsystem - P:'::::;:[ a0 Am Einzelsystem | 4 E’E;:,w:ltr s T
- - : = ublisher:
 Via Linkkabel ElEChonic Ars Via linkkabel Electronic Arts

Online Online | -

www.007.ea.com
USK-Rating <<a18>> Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

- www.electronicarts.de
| USK-Rating QP Preis: ca. 60 Euro

v
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

) A deutsche Sprachausgabe, deutsche Sprachausgabe,

. Harte Action, aber jugendfrei: deutsche Bildschirmtexte Solo Top, zu viert Flop: Den Mehr- deutsche Bildschirmtexte

Bond geht stets unblutig ans Werk. spieler-Modus kannt Ihr vergessen.

X . lenkrad  GBA-Link 16:9  Suround B lenkrad  GBA-Link 169+ Suiound
[»wer perfekte Film-Atmosphére, Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz + Prologic 2 |7 Zu guter Letzt nehmen auch Cubler Keyboard  Card-e-Read.  0Hz  Prologic 2
spannende Fahrsequenzen und moti- verdffentlichung: in Gestalt des Alliierten-Soldaten Jim- Verdffentlichung:

s " . . PS2  bereits erhaltlich Ps2 berells erhaltlich (89%, MANIAC 07/02)
Vlfarendle Ego SchieRereien SUCTIt, Xbox bereits erhaltlich my PaFterS(}(j am virtuellen Zweiten Xbox bereits erhaltlich (89%, MAN!AC 01/03)
wird beim neuen 007-Abenteuer fiin- NGC  bereits erhalilich Weltkrieg teil. Wie auf der Xbox be- NGC bereits erhaltlich
dig. EAs zweites Agenten-Spektakel Altemativen: kommt thr auf Nintendos Wirfel zu Altemativen:
bietet elf abwechslungsreiche Action- ?;?,‘37';{,:?,\"33;;3;,“'"“ ||l | den etwa 20 Solo-Missionen einen
Levels in hervorragender Prasentati- Medal of Honor: Frontline - ‘ Vierspieler-Modus spendiert - dank & [Timesplitters 2

fd b ioRt 1h (89%, MANIAC 01/03) ol | S ki urid icch b B (50%, MANIAC 11/02)
on, auf dem Gamecube genielst Ihr Medal of Honor: Frontiine /9 totteroptik und undynamischem Ab- "James Bond 007 Nightfire |
gar eine dezent ruckeldrmere Optik (Testrechts) SN lauf bekannt drage. Auch sonst lauft | (Test links)
als bei den PS2- bzw. Xbox-Fassun- -

die brachiale Ego-Action einen Tick
ruckeliger als auf dem Microsoft-Sys-
tem, Pro-Logic-2-Sound wird leider
Spielinhalt geandert, womit die einzi- nicht unterstitzt. Dennoch bleibt’s

gen zwei Kritikpunkte erhalten blei- - e h (einige unginstig gelegte Pad-Kom-
ben: Der Umfang ist etwas zu mager | IR ia e T T mandos zum Trotz) erstklassige Bal- | e RN R L DA T
A el St Eevels fastisrat. 5 mit reichlich PS-Sequenzen. packender Weltkriegskulisse.

gen. Logischerweise hat sich in der
Nintendo-Version aber nichts am

lerkost fir Hartgesottene. cg

Metal Dungeon
Monopoly Party .

inklusi BMX XXX.. .66, Rally Fusion....
INKiusive JLTEH Angel b, Splinter Cell ...
Sega GT 2002 N[ RS .59, Starsky & Hutch
Galleon... Superman: Man of Steel ..58,90
+ Jet Set Radio 5 Schr. 59, Tiger Woods 2003
Jedi Knight 2 ... Tony Hawks Pro Skater 4 .64,90
& ") (\ ” ] Kung Fu Chaos : Unreal Championship
’\,t_ A . e .y
Marvel vs. Capcom 2..... 54 90  X-Men: Next Dimension.. 56 50  57,90€ 56,50 € ‘
UmhaulReparatur von Konsolen * Vorbestellservice * 2% Rabatt auf Vorbestellungen * Telefonische Beratung * Alle Neuerschemungen
007 - Nightfire.............54,90 -
veses....56,50  Monopoly Party .
gtal:teCu:e y Konsole i 54,90  Monster Jam Maximum D. 57,90
. - .58,90
Arer ack jnklusive 2. Pad  [etriac st 5790

\ iy Padverlingerung Casper: Spirit Dimensions 56,90

Spyro: s
+ MEH’IDW I {10 Eggo Mania.... : : Bounty Hunter....57,90
Starfox Adventures ........
299 | 2B G L Harry Potter: kammer d.5ch.57,90  Tiger Woods 2003
. l_LJ\_' Hot Wheels Velocity X ....38,90  Tony Hawks Pro Skater 4 .56,50
Knockout Kings 2003 ......56,90

Umfangrelches Backprogramm (auch 2 iltere Systeme) * An- und Verkauf von Gebrauchtspielen/DVDs * 24 Stunden Lleferung 2 Kostenluse Prelsllste
Alpine Racer 3 Herr d.Ringe: Gefahrten .54,90 _ ‘
UNSER NEUJAHRS [rirrohaiiimnc it ik
:UPER sa”o“‘”e“ar Barbarian g LEGO Drome Racers

5 LEGO Island Extreme St ..48,90

PS2-Konsole : ....56,50

P'“s 1 Spiel Disney Golf . : . .49,90

Dragon Ball - .56,50

nach Ihrer et i '54.90
Wahl Falcone. : Scrabble 2003 ...

£ 9040 O Getaway . : Simpsons: Skateboarding .49,90

RS~ ) U Gremlins .. Star W: Bounty Hunter....56,50

Harry Potter: Kammer d.Schr. 59 90 Tony Hawks Pro Skater 4 .58,90

Fax 03045020209, Emall: mediaattack®t-online.de. Geschiftszeiten: Mo-Fr. 10-20 Uhr, Sa. 10:16 Uhr.

Mehrwertsteuer. Preisinderungen und IrrtOmer vorbehaiten. Ladenprelse konnen abwelchen. Vi

MEDIA ATTACK GmbH, LOderitzstr.21, 15351 Berfin, Telefon: 03045020208;
Software-Bastellwert versandkostenfrel. WIr fOhren auch Spiele mit Altersfreigabe ab 18
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-

MittelmdBigkeit gegentber.

E StraBénkrieg: Bei den Fahrsequenzen wollen Euch standig verfeindete Gangs
ans Textur-Leder - ein kurzer Schusswechsel schafft das Problem aus der Welt.

Interactive Movies (sprich ‘Filme :

zum Mitspielen’) standen bis da- :
to unter keinem guten Konsolen- :
stern: Egal ob der Grusel-Puzzler “7th :
Guest”, die FMV-Saga “Rebel Assault” :
oder “Akte X" fir PSone - knalligem :
Schauwert steht meist spielerische :
Nun

[#¥1 Beinhart: Trotz Freigabe ab 16 Jahren liefert “The Getaway” derbe Foltersze-
nen (links) und mit Hackmessern austeilende Triaden-Killer (rechts).

schickt sich Sony hachstselbst mit sei-
nem zigfach verschobenen, acht Mil- :
lionen Euro schweren Gangster-Spek-
takulum “The Getaway” an, die ci- :
neastische Spielesparte zur ange- :
zweifelten Blite zu fihren. :
An diesen einleitenden Worten er- -
kennt Ihr bereits, dass die ertraumten

Allem kategorischen Realismus-Getue zum
Trotz, enthalt “The Getaway” eines der skur-
rilsten Features seit langem: Krebst Euer Ver-
brecher namlich schwer getroffen durch die
Gegend, sucht Ihr einfach das nachste Mauer-

an, schnauft ein paar Mal tief durch und... sie-
he da: Blutflecken wie Verwundungen losen
sich von Zauberhand in Wohlgefallen auf - Ihr
seid bereit fir den nachsten Schusswechsel.
Ohne diese abstruse Heilmethode ware das
Spiel iibrigens (fast) nicht zu bestehen.

Mach’ mal Pause!

Die magischen lebensrettenden Medizin-Winde von “The Getaway”

werk auf und wartet ab. Wenige Momente
spater lehnt sich Mark bzw. Frank geruhsam

Ps2 Anlhnul;gsbediiﬁtig: Gleich ist

tuer halbtoter Recke wieder gesund.

[74]

: M Ohne Riicksicht: An den StraBensper-

ren kommt man nur mit Gewalt vorbei.

Ahnlichkeiten zum PS2-StraBenfeger :
“GTA Vice City” lediglich oberflachli- :
cher Natur sind: Der gigantische digi- -
tale London-Nachbau ldsst Euch im :
Gegensatz zu Take2s Miami-Homma- :
. ge null kriminelle Freiheiten - statt- : Tatort brausen, aberdutzende Bandi-
dessen folgen Konsolen-Verbrecher :
strikt einer vorgegebenen Handlung,
. die durch ellenlange Zwischense- : flichten.

quenzen in Kino-Glte weitergespon- : R
- Authentisches Verbrechen

nen wird. Das Grundgeriist der Bruta-

lo-Story ist dabei schnell erzahlt: :
Ober-Gauner Charlie Jolson lasst die :
Ehefrau des Langfingers Mark Ham-
mond umnieten und entfihrt dessen :
Sohnemann - fortan tanzt Ihr als ver- :
: zen durch Abwesenheit. Orientie-

zweifelter Vater nach Charlies krimi-
neller Pfeife. Die ruchlosen Auftrage

- fir den fettleibigen Gangster-Boss
- laufen stets nach demselben Schema
ab: In einem knappen Zeitlimit zum -

[#¥] Nachster Halt ‘Leichenhaus’: Mit
dem Bus rammt thr arme Passanten.

ten wie Zivilisten dahinraffen und
schlieBlich wieder mit heiler Haut

Im Zuge des anvisierten Realismus
wird das morderische Handwerk von
keinerlei Bildschirm-Anzeigen unter-
stitzt - Energieleiste, Munitions-
zéhler wie auch Richtungspfeile glan-

rungs-Legastheniker mussen jedoch
nicht verzweifeln, denn die Blinker
der jeweiligen Karre weisen stets den
Weg zum nachsten Einsatz. Jetzt

Thorsten Kiichler Viel gewollt, wenig erreicht: Entgegen Sonys langjahriger Hype-

HN

Bemiihungen wird “The Getaway” den iiberhahten Erwartungen einfach
nicht gerecht. Sind Story, deutsche Synchronisation und vor allem die
enorm fesselnden Zwischensequenzen noch allererste Konsolen-Sahne,
haben sich in Sachen Spielbarkeit einige unverzeihliche Backe einge-
schlichen. So wird man den Verdacht nicht los, dass die Entwickler aus
Soho mehr Zeit mit irgendwelcher London-Fotografiererei verbracht ha-
ben, statt mit Nachdruck an SpielspaB-entscheidenden Dingen wie
Steuerung oder Kamerafiithrung zu feilen. Insbesondere Letztgenannte
kommt bei rabiaten SchieBereien regelmaBig ins Schlingern und schickt
einen dadurch ins Digi-Grab. Die lahmarschige Zielfunktion fabriziert

ebenfalls erhihte Werte auf der Frust-Skala: Gerne mal visiert die Automatik einen vollig unge-
fahrlichen Widersacher an, manuelles Ballern fallt ob trager Handhabung und blitzschnell agieren-
der Gegner ebenfalls flach. Was letzlich vom Mythos iibrig bleibt, ist eine teils bockschwere Gangs-
ter-Orgie, deren Hauptmotivation in der exzellenten Inszenierung liegt - schade drum.
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" Playstation2

23 Ein schoner Riicken kann entziicken: Die “An die Wand Press’Taktik nutzt thr
sowohl bei den SchieBereien (links) als auch auf schmalen Simsen (rechts).

masst thr Euch nur noch mit der loka- :

len Gesetzeshiiterei arrangieren:

Wistes Geisterfahren, Unfallflucht :
oder tberrollte Passanten sehen die :
Bobbies namlich dberhaupt nicht ger- :

ne. Verkehrs-Rowdys wird in Eng-
lands Hauptstadt mit Rammattacken,

StraBensperren sowie Reifen-zerfet-

zenden Nagelbandern begegnet.

Klar, dass Euer Vehikel unter der poli- :
zeilichen Dauerbehandlung leidet. :
Spatestens wenn Rauch aus der Mo- :
torhaube quillt, heiRt’s umsteigen - :
sonst endet Mark als gegrillter Gau-
ner. Sucht Euch also schleunigst eine :
potentere PS-Schleuder: Sobald ein :
nichtsahnender Brite seinen PKW an- :
zerrt hr ihn ride raus und :
klemmt Euch selbst hinters Steuer - :

halt,

weiter geht die Verbrecher-Hatz.
. Nach der nevenaufreibenden, oft mi- :
geht's |

nutenlangen Rumgurkerei
dann an die blutrinstige Durch-

fuhrung Eures Auftrags: Ihr nehmt die
: Drogenlager verfeindeter Gangs aus- :
. einander, fackelt das Nobel-Restau- :
rant eines Verraters ab, besorgt Char-
. lie Frischfleisch zur sexuellen Bet&ti-
gung oder murkst verkleidet als Tele-
¢ automatisch oder manuell aufs Korn
ab. Solch rabiater FlieBband-Geset- :

fontechniker den artlichen Polizeichef
zesbruch sorgt freilich fir Digi-Arger,

via Bleispritze artikulieren. Dement-

sprechend geht auch Mark unnach-
sichtig zu Baller-Werke: Per Schulter-
taste nimmt der Bildschirm-Bandit |
das anriickende Feindvolk wahlweise |
. de, schnellt behdnde aus sicherer

tolm Gabe!

M Hereinspaziert: Im Krankenhaus schiitzt Frank Carter seinen Polizei

Ehrlich gesagt ist es mir ein Ratsel, wie ein erfahrenes Team mit mil- :
lionenschwerem Budget und Gber dreijahriger Entwicklungszeit ein der- .
art unausgegorenes Produkt auf den Markt werfen kann. Sicher, die Ins- : Flugrolle aus der Schusslinie oder
zenierung des PS2-Thrillers ist dank filmreifer Cut-Scenes samt professio-
neller Sprachausgabe sowie groovigem Seventies-Soundtrack hervorra- :
gend gelungen, und auch die rasanten Autofahrten machen nach kurzer : :
Eingewohnungszeit Laune. Die unséaglichen Laufmissionen ziehen “The : zweckentfremdet ihn dann als leben-
Getaway” aber gnadenlos runter: Trige Steuerung, teils lacherliche Ani-
mationen, unflexible Kamerafihrung, fehlerhafte Lock-On-Funktion und
unfaires Gegneraufkommen machen die stupiden Ballereien zur Qual.

— Das hanebiichene Heil-Feature werte ich dabei als peinliches Entwickler-
emgestandnls des eigenen Versagens. Einem Spiel, das sich derart mit Realismus bristet, solch ei- !
nen inszenatorisch unglaubwiirdigen Rettungsring zu verpassen, ist schlichtweg unverschamt - aber
nachvollziehbar: Ohne regelmaBige Wundergenesung diirften selbst fortgeschrittene Zocker nie den :
Abspann des frustig-schweren Gangsterepos zu Gesicht bekommen.

-Partner vor

einer Gauner-Bande. Nur gut, dass die Kerle wie Konsumenten beim Sommer-
schlussverkauf anrennen und Ihr nur blind durch den Tiirrahmen ballern miisst.
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Action-Regel Nr. 23: Gegner ver-
schanzen sich stets hinter explosiven
Benzin-Fassern - Dummkdopfe!

und lasst Schrotflinte wie Pistole

. blaue Bohnen spucken. Wer im todli-
den Eure dberzahligen Widersacher :
¢ schnell draufgehen will, macht fleiBig

chen Kugelhagel nicht sekunden-

Gebrauch von der X-Taste: Mit diesem
ultimativen Killer-Knopf kauert 1hr
hinter kleinen Mauern, presst Euch in
bester Schleich-Manier gegen Wan-

Deckung hervor, hechtet mit einer

. packt einen unvorsichtigen Fiesling

von hinten am Polygon-Kragen und

- des Schutzschild.

. Ein Dutzend unmoralische Missionen
. spater ist Marks Erbe befreit, und Ihr
. dirft den verworrenen Plot ein zwei-

tes Mal durchkauen - nun aber aus

. der Perspektive der Gegenseite, in
. Gestalt des Bullen Frank Carter.
. AuBerdem kdnnen hartgesottene
: 128-Bit-Gauner dann endlich in wohl-
i bekannter ,GTA"-Manier die Konso-
. len-Sau rauslassen: Bei der freispiel-
. baren ‘Spazierfahrt’ poltert Ihr ohne
¢ Zeit- oder Auftragsdruck in einem kul-
¢ tigen Oldtimer durchs virtuelle Lon-
don, meuchelt Passanten, steckt Po-
¢ lizei-Karren per Dauerbeschuss in
¢ Brand und stibitzt Sportwagen. cg

[#¥3 Gangster-Grimassen: Die Cutsce-
nes erreichen zeitweise Kino-Niveau.
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&

JKE Jidd 2 )

Spieier
Am Einzelsystem | 1
~ Via Linkkabel | = =
Online | =

XB

System M7 NGC

Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-stick

O Lightgun O Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 > Surround — © ProLogic 2
¥60 Hz o 0TS © Dolby Digital
Verbffentlichung:

Ps2 erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Sony Soho, England
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.de

Pro B herausragende Synchronisation
enorm spannende Gauner-Story
lebendige GroRstadl-Atmosphare

Contra B oft katastrophale Kamerafihrung
B storrische Kontrollen
B Missions-Ziele viel zu vage
Alternativen:

Headhuntel
(86%, MAN'A{ 02/02)
keine erhaltlich

keine erhaltlich

Grafik 73 % |

Playstation 2 0/ v
| K
3Spielspa!§ )

Famos inszenierter, aber spie-
lerisch teils haarstraubender

Sound 84 0 |

Brutalo-Thriller ohne Feinschliff.
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Star
Wars

Bo

¥4 Durch den Helm scannt thr, ob Per-
sonen auf der Fahndungsliste stehen.

LY@ Konfiguration _ Spiele
Am Einzelsystem |51

Via Linkkabel ==

—
USK-Rating ©a16> Preis: ca. 60 Euro
b 4

Online [="

! Playstation 2

Test beruht auf NTSC-Version,
ALy PAL-Update falgt

m geplant: deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetzielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
O Lightgun  © Keyboard

© Flight-Stick

Highend-Unterstiitzung:
O 16:9 © Surround I/Pmmgl( 2
60 Hz oDIs © Dolby Digital

Force Feedback

Veroffentiichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC Februar

Entwickler:  Lucashrs, USA

Hersteller:  Electronic Arts

Website: www.lucasarts.com

Pro B3 interessante Story

professionelle Synchronisation
pfiffiger Jet-Pack-Einsatz
Motivation durch Kopfgeld-Boni

Contra B grafisch wenig beeindruckend
B auf Daver droge Ballereien

Alternativen:

Rune: Viking Warlord )
(80, MANIAC 10/01)

Star Wars: Jedi Outcast
(B5%, MANIAC 12/02)

Star Wars: Jedi Outcast
(85%, MANIAC 01/03)

%
Spiel}paﬁ

Auf Kopfgeldjagd mit Jango Fett:

Solide Action-Kost mit fordern-

den Geschicklichkeitseinlagen.

[76]

Bounty Hunter

Playstation 2
Grafik 71 % '
sound 82 %

Playstation 2

e

unty Hunter

274 In allen paar Levels bekommt’s Jango mit einem richtig dicken Gegner zu tun:

" T T

Dank Lock-On-Funktion sind selbst die groRen Brocken iiberwindbar.

’"Star Wars” und kein Ende: Lu-

casArts wird nicht mide, die -
wohl schon zum Weltkulturerbe ge- -
horende Weltraumsaga in interaktive
Form zu pressen. Beim aktuellen Pro-

dukt “Bounty Hunter” Gbernehmt Ihr

aber nicht minder beliebten Charak-
ters. Als Jango Fett, seines Zeichens
Vater von Han Solos frostiger Neme-
sis Bobba, geht Ihr auf die Kopfgeld-
jagd Eures Lebens: Anstatt Euch den
Rest des Daseins mit dem Fangen

kleiner Fische abzumiihen, begebt Ihr
Euch auf die Suche nach dem Kopf

y . ist lang und fihrt durch sechs Szene-
- rien: Nach einem illustren Raumha- :
- fen, in dem Ihr Euch zum Erlernen der
- Steuerung als Gladiator verdingt, ge-
langt Ihr Gber die Wolkenstadt Corus- :

7] Dank Jet Pack gelangt Ihr in stra-
tegisch giinstige Positionen.

27 Mit Euren Pramien schaltet lhr
amisante Outtakes oder Comics frei.

des terroristischen Kults Bando Gora.

Euer Auftraggeber Dark Tyranus lohnt :

die funf millionen Credits Pramie aber

Armee der Episode 2 qualifizieren.

- Tot oder lebendig

Eigentlich kann Euch das Schicksal
des Protagonisten nach dem Abspann

cant und ein Asteroiden-Gefangnis

: zum Dschungel-Planeten Malastare,
: in die Wostenei von Tatooine und
¢ schlieBlich auf den Mond Kohlma. Auf
i dem geradlinigen Marsch durch die
i Levels nutzt Jango seine zwei Blaster- :
. Pistolen, um Horden von Bosewich-
© ten unterschiedlichster Rassen umzu-

. & '®
24 Hangeln und Fliegen: Geschick-
lichkeitsaufgaben gibt’s in Fille.

nieten - dank Lock-On-Funktion via
Schultertaste kein allzu groBes Pro-

- blem. Schwieriger ist’s da schon, sich
nicht nur fir das Ableben des Unru-
hestifters, die 18 Level lange Jagd soll :
- Jango als DNA-Spender fur die Clon-
die Rolle eines ‘bdsen’, in Fankreisen -

in den beizeiten verwinkelten Area-
len zurecht zufinden, zumal Euer Weg
oft genug nach oben fuhrt. Dank

- Jangos Jet-Pack lassen sich namlich
. kurze Distanzen in der Luft Gberwin-
- den - seies zum Uberqueren von Ab-
. grinden, dem Erklimmen eines riesi-
- gen Wolkenkratzers tber vereinzelte
aber egal sein - im Hier und Jetzt :
geht’s hauptsachlich um das Umnie-
ten von Gegnern aus Third-Person- :
Ansicht. Euer Weg bis zum Endkampf
¢ sacks ist schnell verbraucht und fullt

Streben oder einfach nur, um Feinde
aus erhohter Position aufs Korn zu
nehmen. Lange dauert der Flug indes
nie: Die Energie des Raketenruck-

sich nur langsam automatisch nach.
Neben Selbstverteidigung, Wegfin-
dung und sporadischem Betdtigen
von Schaltern beschaftigt Ihr Euch mit
der Jagd nach Vogelfreien. Uber eine
Helmansicht scannt Ihr Passanten -
gibt’s fur einen Kopfgeld, so nehmt

. Ihrihn je nach Vorgabe fest bzw. erle-

digt ihn. Mit verdienten Pramien las-
sen sich Comics, Artworks oder witzi-
ge Outtakes der gelungenen Zwi-
schensequenzen freischalten. sf

Stephan Freundorfer

"Bounty Hunter” gehért beileibe nicht zur SciFi-Dutzendware, doch
richtig gepackt haben mich Jango Fetts Abenteuer auch nicht. Zwar wer-
den hervorragende Iwischensequenzen mit toller Synchro, eine interes-
sante Handlung und etliche Stunden Beschaftigung geboten, wahrend
des Spiels kommt aber nur selten prickelndes “Star Wars"”-Flair auf. Da-
zu sehen die Szenarien zu steril (und gleichzeitig zu bunt) aus, dazu ar-
gert Ihr Euch zu oft iiber das einfallslose Leveldesign und die im Grunde
mageren Betdtigungsmaglichkeiten. Wahrend die simple Ballerei
schnell 6de wird, halt Euch zumindest der herausfordernde Einsatz des
Jet Pack bei der Stange. Insgesamt ein Beispiel grundsoliden Entwickler-
handwerks, dem Charme und Genialitat fehlt.
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ger Woods 7w 2003
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L1 Beim neuen “Tiger Woods” sind
auch Frauen mit von der Partie.

|» Auch "Tiger Woods PGA Tour 2003”
beugt sich dem EA-Standard: Die Ga-
mecube-Umsetzung riickt mit leichter
Verspatung an und unterscheidet sich
kaum von den PS2- und Xbox-Fassun-
gen. In seinem Wirfeldebut macht
der Vorzeigegolfer die gewohnt gute
Figur und erklimmt die Genrespitze:
Dank einem Dutzend Kursen seid Ihr
lange beschéftigt, zahlreiche Spiel-
modi und freischaltbare Sportler sor-
gen fur zusatzliche Motivation. Die
analoge Schwungsteuerung ist zwar
nach wie vor gewohnungsbedirftig
und nicht gerade simpel, sonst aber
stimmt alles. us

Genre: Sportspiel

Schwierigkeitsgrad: hoch
B Entwickler:
Electronic Arts, USA

Hersteller:
Electronic Arts

www.electronicarts.de
— N —
USK-Rating “frei>> Preis: ca. 60 Euro
v

AL | volibild,
s Originalgeschwindigkeit
£/p | englische Sprachausgabe,

. englische Bildschirmtexte

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | -
Online | -

spezielle Peripherie Highend-Unterstitiung

lenkrad  GBA-Link 169 Suround
Keyboard  Card-e-Read. ~ §0Hz ~ ProLogic 2
Verdffentlichung:

g
Ps2  bereits erhaltlich (84%, MAN!AC 01/03)
Xbox bereits erhaltlich (87%, MAN!AC 01/03)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:
Swing Away Golf

(79%, MANIAC 01/01) |

Qutlaw Golf
(81%, MAN!AC 01/03)

o= 8 i =

Grafik TT % ® K 3
sound 63 % F el

Playstation 2

Gundam

Federation
vs. Zeon

[¢7] Euer Mech ist mit Schusswaffen,
Laserschwert und Kralle bewaffnet.

}Capcom bringt den Anime auf die
PS2: In dem futuristischen Unabhan-
gigkeitskrieg steuert lhr Mechs der
Erdlinge oder abtrinniger Siedler.

Fir Abwechslung sorgen Schutz- und
Eroberungsmissionen, verblindete
Trupps und unterschiedliche Gravitati-
on: Auf der Erde stampft Euer Mech
durch Canyons und Stadte, im Weltall
dreht sich der Roboter um alle Ach-
sen und nimmt Raumkreuzer aufs
Korn. Taktisch spielen sich alle Missio-
nen ahnlich: thr musst einfach drauf-
halten! Die flotte Optik, einstirzende
Wolkenkratzer und méachtige Detona-
tionen schaffen Atmosphare. oe

Konfiguration/Spieler max. Entwickler:
Am Einzelsystem | 2 apcnm_,_}_a_pgg_ il

- Hersteller:

Via Linkkabel | = f |nfogrames
Online | - e P—
wWww. de

g

USK-Rating fei>> Preis: ca. 60 Furo

v
Vollbild,
originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
© lenkrad © GBA-link | © 169 © Sumound
© Keyboard © Card-e-Read.| & s0m2 © ProLogic 2

Verdffentlichung:

PS2 bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Armored Core 2 Another Age
(78%, MANIAC 12/02)

Mech Assault
(83%, MAN'AC 01/03)

keine erhaltlich

U/0
arafik 74% 2
sound 78 % pielspa
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Spieler Konfiguration  Spieler max.
o 2

Am Einzelsystem

7_7 Via Linkkabel == -
Online f = -
System M.

A, |
2| Preis: ca. 60/70 Euro

USK-Rating <an

Vollbild,

originalgeschwindigkeit
m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitzung:
1169 © Surmound
60Hz © DTS

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad
© Lightgun

Maus
O Keyboard

Volibild,
Originalgeschwindigkeit

‘ englische Sprachausgabe,
\‘ deutsche Bildschirmtexte
|

|| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad < Flight Stick 16:9 < Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. 5002 © Soundirack

Veraffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich

NGC  Januar o
Entwickler:  Z-Axis, USA
Hersteller:  Acclaim
Website: www.acclaim.de

Pro B3 ordentliche BMX-Physik
B3 reichlich Levelziele
Bl etwas anderer Humor...

Contra B _.der eher lacherlich als IL.lstz_g-i_s-t 5
B oft durchwachsene Optik
B 0190-Werbung ist erotischer
Alternativen:

Mat Hoffman’s Pro BMX 2
(79%, MANIAC 10,/02)

Mat Hoffman’s Pro BMX 2
(79%, MAN!AC 79/02)

Dave Mirra Freestyle BMX 2
| (76%, MANIAC 06/02)

BMX XXX

m An der Fahrgestell-Physik hatte
noch gearbeitet werden miissen...

Das Leben kann gemein sein, :
besonders wenn man ein Mit-

arbeiter von Acclaim ist. Schltsseltitel
wie "Turok” oder “Aggressive Inline”

sind im letzten Quartal in der allge- :
meinen Software-Woge abgesoffen, -
und fir die nachsten Monate gibt's :
nur noch ein paar Durchschnittsspiele

zu verdffentlichen. Doch unter Er-

folgsdruck stehende Marketing-Fuzzis

darf man nicht unterschatzen - wie
das aktuelle Produkt “BMX XXX"”

zeigt. Und so funktioniert das Rezept

um Aufpep‘pen eines 08/15-Trend-
sportspiels: Da Tony Hawk bereits seit
seinen ersten Grind-Versuchen auf

der PSone aus der Nase blutet, wenn :

8300 POINTSESE

T W NN e

& AL i

Eine von 20 Aufgaben in diesem Level: Rittelt den Bauarbeiter im Klo kraftig

30000~

5t i of

: Elﬁ%ﬁl

D f \
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durch, damit er seine Verstopfung los wird. Lustig, gell?

er auf die selbige fliegt, ist das The-

ma Gewalt abgehakt. Gottseidank
gibt’s aber noch einen zweiten gro- :
en Themenkomplex (zumindest laut
deutschem Allgemeinwissen), den :

die Spielergemeinde im wahrsten
Sinne des Wortes geil findet: Sex. Na-
ja, oder zumindest Briste. Man neh-
me also einen gewdhnlichen Trend-
sport-Charakter-Editor, farbe bei
weiblichen Spielfiguren ein paar Po-

fleischfarben und addiere ein Hand-
voll Vielecke, im gemeinen Volks-
mund Nippel genannt. Weil das alles

immer noch nicht so spektakular ist,
siedle man die Trick-Radelei in lUs-
ternen Ecken beliebiger Stadte an -
was nostalgische Gefithle beim Spie-
ler zu Tage fordert, der sich an sein
13. Lebensjahr erinnert, als er mal
mit hochroten Ohren die Auslage ei-
nes Beate-Uhse-Shops studiert hat.

Huch, wie ordinar!

- Fehlen nur noch eine ordentliche Por-
lygone in Gesal- und Brustbereich -

tion Fakal-Humor und ein paar Rot-
licht-Stereotypen: Bei den je 20 Auf-
gaben, die Ihr pro Szenario (acht ins-
gesamt, darunter zwei Challenge-
Arenen) zu erledigen habt, gibt's da-

- von natirlich jede Menge - neben

SpieRerkram wie Springen aller Gaps,

. Erreichen von Punktzahlen oder Sam-

meln von 45 Miinzen. So bringt Ihr

- unter Zeitdruck Huren und Stripperin-

nen zu ihrem Arbeitsplatz, nehmt ein

© Dixie-Klo an Bord, um durch wilde
. Tricks dem darin sitzenden Bauarbei-
: ter beim Abseilen zu helfen oder
: sammelt ‘gelben Schnee’, den ein
i verksufer in Waffeln seinen Kunden

anbietet. Abgesehen davon tut thr
das, was Ihr in jedem beliebigen
BMX-Spiel auch macht: Rumradeln,
Grinden, Tricks kombinieren und Euch

- von hamischen Soundsamples Eure

e i Unfahigkeit quittieren lassen. sf
Playstation 2 271 Wihrend das Ansprechen von Passanten zwecks Aufgabenstellung Trendsport-
O 0/0 iiblich ist, drangt bei “BMX XXX kein Zeitlimit. Dafiir gibt’s eine Gesundheitsleiste.
Grafik 68 % i =
sound 73 % Sple!spaﬂ_ O LG Nichts gegen Obszénitat, analfixierten Humor oder Nackt-Cheats,

aber wenn derlei Inhalte nur aus plumper Anbiederung an eine ver-
meintlich verklemmte Zielgruppe Eingang in ein Spiel finden, dann fih-
le ich mich als Zocker dezent verarscht. Dabei ist “BMX XXX” noch nicht
mal ein schlechtes Spiel: Typische Trendsportkost, dank weiter Szenerien
und reicher Zahl an Levelzielen streckenweise motivierend, aber wegen !
unhandlicherem Untersatz weniger dynamisch als die Blade- und Board- :
Konkurrenz. Wahrend die Prisentation auf der Xbox in Ordnung geht, °
wirkt die Technik auf PS2 schon arg angegraut - Pop-Ups und in ihrer
kantigen Hasslichkeit entblaBte Charaktere beleidigen Euer asthetisches :
Empfinden. Insgesamt peinliche, aber spielbare Software.

Xbox

Grafik 71 %
sound 73 %

40/0 =
: Spie_l;Pe!E

Eher skurriles als erotisches
Trendsportspiel mit penetrantem

Professionelle Stripperinnen be-
danken sich fiir ausdaverndes Spiel.

Peinlichkeitsfaktor.

[78] 022003 MAN!AC




=
MONSTER Jam

- o
w Immer feste drauf: Mehr als stupi-
des Rammen ist nicht gefragt.

[>spiele, die der Gamecube nicht
braucht: Mit einem Monstertruck rollt
Ihr durch ein halbes Dutzend gleich
langweiliger Szenarien und ver-
schrottet andere Fahrzeuge, bevor sie
Euch erwischen. Die Fahrpyhsik lasst
dabei ebenso zu wiinschen Gbrig wie
die fade Optik, die zu allem Uberfluss
auch noch hin und wieder ins Stottern
kommt. Je nach Spielmodus geht’s
drum, als letzter tbrig zu bleiben
oder Extras aufzusammeln, was an-
gesichts der strunzdummen Gegner-
KI und schwammiger Steuerung fur
unfreiwillige Heiterkeit sorgt - ab auf
den Schrottplatz damit. us

Reignh o

.4 Mit Hochfrequenz-MG und Lenkra-
keten legt Ihr auf die Schuppenbrut an.

Dass sich Drachen und Menschen ein-
fach nicht vertragen, stellen mit ein-
monatiger Verspatung auch die Ga-
mecube-Besitzer fest.

Im Kampf um die Vorherrschaft auf
der Erde schlipft Ihr zunachst neun
Missionen lang in die Rolle der Hu-
manoiden, anschlieRend holt Ihr in
Schuppengestalt zum Gegenschlag
aus. Erstere Gruppe setzt auf die Kraft
von MG-jeeps und Panzern, die
méachtigen Fabelwesen heizen dem
Feind mit Flammenatem ein. Bis auf
die leicht hohere Spielgeschwindig-
keit zockt sich der Cube-Krieg genau-
so wie auf Xbox und PS2. Entspre-
chend bleibt’s brachial inszenierte,
aber eintdnige Balleraction. cg

MAN!AC 02-2003

Chaotische und drage Auto-

f Un e N

Konfiguration/Spieler max. R3aTI{iEIA i
Am Eimelsyslem EIE@riE:_}_annE!,_ e [ &
Via Linkkabel @fstetier: o
P Ubi Soft /
Onine s s Orsmh‘t helss'
www.ubisoft.de
USK-Rating <frei>> Preis: ca. 60 Euro
.

T vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

lenkrad  GBA-Link L Surround
Keyboard  Card-e-Read. 60Hz ¢ Prologic 2
Verdffentlichung:
PS2  Januar
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:

PS2 Crashed
| (59%, MANIAC 12/02)

Xbox {dcH)
1(66%, MANIAC 05/02)

Challen ge

Racin;

schrotterei ohne Reiz.

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: mittel

Konfiquration/Spieler max. (FadI<8

Am Einzelsystem | 1 f| " igland.
Via Linkkabel | - |

wwwkuju.com

Firestorm’®
Po wershock

USK-Rating < Preis: ca. 60 Euro

[ Vi Ntuid
Orlglnaiges(hwmdlgken

| einstellbare Sprachausgabe, 2
einstellbare Bildschirmtexte g v 3 = - a

.

lenkrad ~ GBA-Link Suriound
Keyboard ~ Card-e-Read. " g0Hz ¢/ Prolagic 2

tmaster.de

-

';5’5

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (58%, MANIAC 01/03)
Xbox bereits erhaltlich (58%, MANIAC 01/03)
NGC bereits erhaltlich

th

r

| Gun Metal

| (730, MANIAC 09/02)
keine erhaltlich
i

-

www.shop

Move'n Play.
Bag

Brachiale 3D-Lizenz-Action mit
anspruchslosem Spielverlauf.

‘Thrustmaster is a division of Guillemot Corporation

(é www.thrustmaster.de j




* playstation2

eulen bei der Jagd nach den rebellischen Primaten.

[27] Ratsel mit dem Fernlenkauto er-
fordern meist feinfilhliges Steuern.

Mitte 1999 lautete Sony das ana- :
loge Controller-Zeitalter ein: Das
alte Pad der PSone sollte ausgemu- :

stert und daftr der Dual-Shock-Nach-
folger eingefuhrt werden. Als erster

Titel, der komplett auf die neue Hard- -
ware zugeschnitten wurde, ging da- :
mals die bunte Hipferei “Ape Esca- |

pe” an den Start. Mit dem alten Digi-

spielen, dafir kamen beide Analog-

sticks permanent zum Einsatz. Auf :

| Funm

- der P52 gehorte der Dual Shock von
- Beginn an zum Standard, auf den af- :

figen Nachfolger musste die Fange-
meinde allerdings bis heute warten:

. Ein Zwischenteil wurde uns ganz vor-
. enthalten (siehe Kasten), dafur lan-
det nun der wahre Nachfolger “Ape
Escape 2” in Europa.

- Specter schligt zuriick
. Nach der groBen Primatenkrise des :
oOriginals herrscht erst mal Erleichte- :

rung beim Professor und seiner Enke-

lin Natsumi, denn die Gefahr scheint :
gebannt - Zeit also fur den klugen
Forscher, sich einen Urlaub zu gon- :

nen. Dummerweise haben beide
nicht mit der Schusseligkeit ihres jun-

© gen Freundes Hikaru gerechnet: Der :
¢ soll der Affenhorde via Teleporter
talpad liess es sich gar nicht mehr !

£ Eine Faust schlagt sich durch Vegas: Den praktischen Boxhandschuh bekommt
Ihr allerdings erst, wenn Ihr einmal alle Levels bestanden habt.

Helme an den Zielort: ,Die Kopfbe-

fehlt, um die Welt ins Chaos zu stir-
zen - das intelligente Albinoaffchen

. Specter fallt wie im ersten Teil nur zu
- gerne diese Rolle aus. Hikaru bleibt

also nichts brig, als loszuziehen und
die wilde Meute einzufangen: Keine

leichte Sache, denn genau 300 Affen
wollen ihre neu gewonnene Freiheit !
: nur ungerne wieder aufgeben.
In 20 Levels saust Ihr mit dem rot-
schopfigen Helden durch die 3D-Welt
und macht Euch auf die Suche nach :

Euren tierischen Kontrahenten: Pro

. Spielstufe misst Ihr eine vorgegebe-
ne Fangquote erfallen, um den Weg -
. zum nachsten Abschnitt freizuschal-
frisch gewaschene Hosen zukommen
: lassen, schickt dabei aber versehent-
lich auch eine Ladung gefdhrlicher

ten, zwischendurch dirfen die obliga-
torischen Obermotzkampfe nicht feh-
len. Damit Ihr eine Erfolgschance

[¢7] Die drei Bonusspiele nutzen die £|genhenen des Duat Shock-Pads tmlwelse hervorragend aus (von [lnks) Der ‘Bemani’-
Klon "Tanz, Affe, Tanz”, die urige Bolzerei “AffenfuBball” und der knackige Geschicklichkeitstest “Affenklettern”.

[80]

. habt, nehmt Ihr aus dem Labor ein
deckungen machen aus den Primaten :
im Handumdrehen gefahrliche Krea- :
turen, denen nur eine fihrende Hand :

paar nitzliche Werkzeuge mit, die Ihr
mittels ungewohnter Padbelegung
zum Einsatz bringt: Gesteuert wird Hi-
karu mit dem linken Stick, fur Hupfer

Trotz des Namens ist “Ape Escape 2” be-
reits der dritte Teil der Serie: Mitte 2001
gingen in Japan PS2-Affenfanger mit der
2weiten Folge Pipo Saru 2001 auf die Jagd
- im Gegensatz zur aktuellen Episode hat-
te sie spirbare Unterschiede zum Original
vorzuweisen. So solltet Ihr nicht mit dem
Netz Primaten haschen, stattdessen ging’s
mit einem leistungsstarken Staubsauger
nach “Luigi's Mansion”-Art durch die Le—
vels: Ziel war es, : -
mit der Haus- ki
haltshilfe den Af- [£ R
fen ihre Hosen &5 +
vom Leib zu zie- = S
hen und diese
1wecks  Reini- L Pipo Saru 2001”.

gung in einer gigantischen Waschmaschi-
ne zu platzieren. Der Ratselgehalt wurde
zugunsten gestiegener Action deutlich
runter gefahren, auBerdem verzichteten
die Entwickler auf die komplexe Dual-
Shock-Steuerung - eine merkwirdige Ent-
| scheidung, wire der zweite Knippel doch
wur Saugerkontrolle ideal gewesen. In
westlichen Gefilden kam "Pipo Saru
2001" nie auf den Markt, Affenfreunde
missen aber keine Wissenslicken be-
fiirchten: “Ape Escape 2" schlieBt von der
Story her direkt am ersten Teil an und
lasst die Zwischenepisode unerwahnt,

02-2003 MAN!AC



Playstation 2

[2%] Die Obermotze sind ein skurriler Haufen: Mit der richtigen Taktik ist die Uber-

windung aufgeblahter Riesensumos und Roboter-Alter-Egos aber kein Problem.

M Geduld, junger Pavian: Mit Eurem tragbaren Radar habt Ihrreinen flichtigen
Affen geortet - jetzt nichts wie hin und das Fangnetz geztickt.

dient eine Schultertaste. Der rechte :
Knuppel ist fur die Benutzung des :
¢ schuss von Schaltern oder Feinden,
mit dem durch schmale Liicken pas-
: senden Fernlenkauto lassen sich ent-

ausgewahlten Extras gedacht: Jedem

der vier Standardknopfe wird ein

Gerdt aus Eurem Fundus zugewiesen,

das Ihr somit jederzeit direkt an- :
© sind drei Gerdte: Das ‘Bananarang'-
© Wurfgeschoss knockt nicht nur Bose-
: wichte aus, sondern verstromt einen
Duft, der Affen hinter Barrikaden her- :
vorlockt. Mit der Wasserspritze loscht
Ihr Brande, wahrend der Magnet da-
zu dient, sich an Metallklotzen festzu- :
halten - die schiebt Ihr entweder aus’ :

wiahlen konnt.

Ein Utensil fiir jede Lage

Zu Beginn misst Ihr mit einem
schicken Lichtschwert (zur Betdubung
von Affen und Abwehr feindlichen

Getiers) und dem Zeitnetz (Einfangen
der Primaten) auskommen, spdter er- -
haltet Ihr neue Ausristung. Ein Dut-

zend Hilfsmittel stehen Euch zur Ver-
fiigung, die meisten davon kennt Ihr
bereits aus dem Ur-"Ape Escape”: Mit
dem Affenradar fallt das Aufspiren

von Gegnern leichter, dank Propeller
© senmech und U-Boot sind

und Zauberreifen kannt thr eine Wei-

le fliegen bzw. besonders schnell lau- :
. schnell in den Griff zu kriegen, auch

fen. Die Schleuder dient dem Be-

fernte Mechanismen erreichen. Neu

dem Weg oder lasst Euch von ihnen
zu sonst unerreichbaren Plattformen
transportieren.

Nicht selten muss Hikaru auf ein Fahr-

. zeug zurickgreifen und sich mit des-
sen Steuerung vertraut machen. Rie-
recht

im wahrsten Sinne des Wortes affenstark.

MAN!AC 02-2003

Ulrich Steppberger Drei Jahre und kein bisschen schwacher: Wieso die Entwicklung des

weiten “Ape Escape” allerdings so lange gebraucht hat, ist eine gute
Frage, revolutiondre Neuheiten gibt’s namlich nicht. Stattdessen wurde
das gelungene alte Spielprinzip praktisch unverandert iibernommen und
nur in Details aufgemotzt - macht aber nichts, denn origineller als die
). meisten zeitgendssischen Hiipfspiele ist’s trotzdem. Technikpuristen :
freuen sich iber eine stets flissige Grafik, die aber groBteils eher bunt :
als detailreich ausfallt: Erst spatere Levels wirken dezent imposanter, die :
Konkurrenz wie “Ratchet & Clank” sieht dennoch immer eine Klasse bes- :
ser aus. Die komplexe Steuerung geht mit wenigen Ausnahmen (ausge-
rechnet das Netz lasst sich nur zickig kumrulllefen) gut von der Hand und -
macht den Einsatz der Extras leicht: Die sind die groBe Starke von “Ape Escape 2” und sorgen fir :
angenehm frische und originelle Ratselkost. Leider ist der SpaB nicht besonders schwer und damit
schnell durchgespielt, dafiir sorgt das feine Bonusspiel-Trio fir Abwechslung - dieses jJumpn‘Run ist

223 Anziehend: Mit Hilfe des Magneten
klammert Ihr Euch an Metallteile und
iiberwindet so géhnende Abgriinde.

Das U-Boot ist eins der neuen
Vehikel von ”Ape Escape 2”.

mit dem Panzer tuckern nicht nur
“Battle Zone"-Veteranen erfolgreich

: durch die Gegend. Storrischer fallen
¢ der skibob und das Ruderboot aus:
. Nur wer hier beide Sticks gut koordi-
niert, dreht sich nicht hilflos im Kreis.
: Neben Affen sammelt Ihr in den Le-

vels auch Goldsticke ein, die thr im
Labor verzocken dirft: Werft Ihr zehn
Stuck in eine Maschine, kullert Euch
ein Uberraschungsball entgegen.
Habt Ihr den geknackt, erhaltet Ihr
Extraleben, frische Energie oder ei-
nen der zahllosen Boni: Neben drei

- ausgekligelten Minispielen gibt’s

z.B. Musiksticke des Soundtracks,
Konzeptkunst, kurze Manga-Comics
oder Marchenbucher, die altbekann-
ten Klassikern einen affigen Anstrich

: verleihen. us

(7] Mit demr richtigen Extra konnt Thr
hoher springen und weiter gleiten.

spie|e; Konfiguration  Spieler max.

ﬂ_{lnzﬂsyslem i I
| Via Linkkabel
Online |

Ere— " | e
USK-Rating f ’| Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Elldschumlexle
spetzielle Peripherie:
2 Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

o Flight-Stick
© Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

O 169 © Surround
© 60 Hz " oors

© Prologic 2
© Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  Januar
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler: Sony, Japan
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation2.de
Pro abwechslungs:elche Levels
B durchdachter Einsatz der Gadgets
B zahllose freispielbare Gimmicks
. drei ausgewa(hsene Eonusspiele

Contra ﬂ Grafik unspektakular AT
[ - | Steuerung teils unhandhth
Alternativen:

Ratchet & Clank

(90%, MANIAC 12/02)

| Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
£ (85%, MAN!AC 06/02)

Super Mario Sunshine

(93%, MAN'AC 11/02)

Ape Escape 2

Playstation 2

0 .
arafik 71 % | 5 /0
Sound T3 % | Spie_l§paﬂ
Launige Hipferei, die schlichte
Grafik mit witzigen Ideen und

viel Abwechslung ausgleicht.

[81]



| Grafik 78 %

qKelisqraa: e eliDgd

Spieler Konfiguration ~ Spieler max.

Am Einzelsystem | 2 2 2
Via Linkkabel ==} - =
Online | = | - =

System

sl - O e
USK-Rating <a12’> Preis: ca. 50/60 Euro
¥

| Playstation 2
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
© Lenkrad  © Maus ‘_, 169 #Surround
© Lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS

Xbox

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

lenkrad © Flight Stick | © 16:9 « Dolby Digital
lightgun © Force-Feedb. | < 60Hz < Soundtrack
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

GBA-Link
Card-e-Read.

Surround
ProLogic 2

16:9
60HZ

Lenkrad
Keyboard

X-Men: Next Dimension

g’/‘g‘f’f'L

05 S |

Spielspall |

Playslalio 2

sound 70 % |

 Grafik 76 %
sound 70 %
sound JO %

Im Versus-Modus macht’s SpaB:

Technisch ordentliches, aber spie-
lerisch schlampiges Beat'em-Up.

[82]

Wohnzimmer und Bibliothek, dann schleudert Ihr sie in den Garten.

Superbdsewicht  Bastion :

will alle Mutanten vernich-
ten: Um dem Wahnsinnigen ordent- :
lich eins auf die Mitze zu geben, ver-
binden sich die X-Men mit ihren :
Feinden, dem Verbrecherrudel um :
Magneto. Der ungewdhnliche Story- :
Modus macht das Beat’em-Up inter- :
essant: Alle zwei bis drei Kampfe :
wechselt Ihr den Superhelden, um :
die Gegner mit neuen Kampftechni- :
ken zu tberraschen. Es gibt zwei Fina- :
le-Varianten zu entdecken: Muss Ma-
gneto ausscheiden, kniipft sich sein :
Freund Phoénix den widerlichen Basti- :
on vor. Wie in anderen Priigelspielen =
qibt’s auch Training, Arcade-, Zwei- :
spieler- und Survival-Modus, in der :
Gamecube-Version obendrein Team-

Battle und Time Attack.

Veroffentlichung:
P52  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Paradox, USA
Publisher:  Activision
Website: www.activision.de

Pro B3 neuartiger Story-Modus
B3 verwinkelte Arenen mit Geheimnissen
Contra B trage Kampfer
B iberladene Steuerung
B wialliger Gegner-IQ
& 7oom-faule Kamera

Alternativen:

Tekken 4

B (370 MANIAC 10/02)
© | Dead or Alive 3

I (39%, MANIAC 04/02)

Bloody Roar Primal Fury
(75%, MANIAC 06/02)

Superkrifte zuhauf
Die 24 Comic-Kampfer wie Wolverine,

Schlage, Kicks und Wiirfe, auBerdem

Ihr fur wenige Sekunden fliegen und

[&¥] Mit seinen Faustklingen ist Wol-
verine der gefdhrlichste Kampfer.

: f“a!i!‘l!riiiiei “
[&¥] Endzeitstimmung: Meist lampft
Ihr in diisterer Umgebung.

e . so nach einem machtigen Uppercut
gzl © mit einer Juggle-Combo nachsetzen.
___—-?"ﬂ :

38 Einige der 19 Arenen sind miteinander verbunden: Erst priigelt ihr Rdgue durch

In den interaktiven Arenen schleudert

~ thr Eure Gegner auf Autos, von
. Dachern und Boschungen runter - da-
- bei gehen jede Menge Scheiben, Ti-
- sche, Vasen und Sdulen zu Bruch. Toll:
Farge und Psylocke beherrschen je 80 -

Wer den Feind durch bestimmte

- Tiren und Fenster wirft oder mit der
iiberraschen sie mit ihren Mutanten- -
Fahigkeiten wie Teleporter und Ener-
giegeschoss. Per Schultertaste kannt -

Faust auf den Liftschalter hammert,
der findet geheime Abschnitte und
Verbindungsgange zwischen den

: Arenen. oe

Oliver Ehrle

- Originelle Supermoves: Froschmann Toad packt seine Gegner mit der Zunge,

Auf dem Papier hat "X-Men” alles, was eine gute Keilerei braucht:
Mit massig Manavern, interaktiven Arenen und knackigen Special-FX las-
sen es die Mutanten ordentlich krachen. Bei der Spielbarkeit hat Activi-
sion aber geschludert: Die Steuerung ist mit einigen Doppelbelegungen
tiberladen, das Kontern unnétig umstandlich und die CPU-Intelligenz er-
scheint willkiirlich - mal werdet Ihr chancenlos vermébelt, mal fallt der
Gegner immer wieder auf denselben Standardschlag rein. Im Vergleich
zu "Tekken 4” und ”Dead or Alive 3” agieren die Kampfer trage: Die Mo-
tivation zum stundenlangen Uben dsthetischer Knockout-Kombinationen
will sich nicht einstellen. “X-Men” ist ein nettes Pragelspiel, an dem Ac-
tivision noch einiges verbessern kann - egal auf welcher Konsole.

hammert sie fiinf mal auf den Boden und abschlieBend gegen die TV-Scheibe.

02-2003 MAN!AC



The Man

I = of Steel G e

S u p e m a n n 0 ee | Am Einzelsystem i Sr(u: E;Eék, UsA
[— | Hersteller:

a 50 . | |_ ) Via Linkkabel Infogrames

Online .
e & www.infogrames.de

Preis: ca. 70 Euro

Clark Kent, zum zweiten: : e
o USK-Rating <Zus
wahrend PS2-Helden mit ”"Su-
perman: Shadow of Apokolips” (Test
in MANIAC 12/02) auf Action-Adven-
ture-Pfaden wandeln, geht's auf der
Xbox mit “Superman: The Man of
Steel” actionlastig in die Luft. Haupt-

oA Vollild,
wm— Originalgeschwindigkeit

)

Spezielle Peripherie:

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Massenverschrottung: Die Robo- -
Highend-Unterstiitzung:

figur ist dem Namen entsprechend
DCs Vorzeige-Kostimtrager, aber so-
wohl Handlung als auch Spielverlauf
folgen auf der Microsoft-Konsole
ihren ganz eigenen Pfaden.

Als Oberschurke gibt sich diesmal der
futuristische Riesenroboter Brainiac
13 die Ehre, Euer Erzfeind Lex Luthor :

b6 Vollgas: Im Flug ist Superman
noch halbwegs verniinftig lenkbar.

Mal sollt Thr mit Eurem Eisatem unter
Zeitdruck Feuer loschen, mit Euren

per durchdringendem Rantgenblick

Klopperei nervt Euch im Handumdrehen.

Regel geht’s vor allem um den hel- |

denhaften Kampf von Mann gegen
Roboter: Die mechanischen Fieslinge

. traktiert thr u.a. mit Feuerblick und
. Standard-Fausthieben - was hierbei
Kréften Gegenstande befordern oder !

am wirkungsvollsten ist, erkennt Ihr
aber erst, wenn lhr Euer Ziel ins Visier

Lenkrad
Lightgun

Flight Stick
Force-Feedb. | #/'60Hz ¥ Soundirack

[1 eomm———
| Verdffentlichung:

169+ Dalby Digital

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhdltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

superman: Shadow of Apokolips
(73%, MAN'AC 12/02)

und das bose Superman-Double
Bizarro unterstitzen dessen fiese Ma-
chenschaften. Um den Halunken das
Handwerk zu legen, schlipft thr in Eu-
er rot-blaues Outfit und legt los: Ihr
fliegt nicht nur durch die Stadt Metro- :
polis, sondern habt auch im weltall
und der sagenumwobenen Phantom
Zone zu tun. Meist folgt Ihr Eurem Su-
pergehor und spirt Aufgaben auf:

versteckte Objekte aufspuren. In der

Ulrich Steppberger

genommen habt. us

Heiliges Krypton, was ist hier nur passiert: War der PS2-"Superman” |
eine positive Uberraschung, geht’s auf der Xbox wieder in die bekannt
iiblen SpielspaBniederungen. Optisch macht "The Man of Steel” mit sei-
nen imposanten Szenarien noch eine ordentliche Figur, doch beim Rest
hapert’s gewaltig: Euer Held steuert sich dank der gnadenlos uberbeleg-
ten Pad-Konfiguration furchtbar starrisch und bockig - als ob die Level-
ziele durch die ungenauen Richtungsweiser nicht ohnehin schwer genug
erreichbar waren. Das fade Geschehen reduziert sich meist auf nerviges
Rumgewusle mit chaotischen Kampfen, bei denen Koordination ein
Fremdwort ist. Dazu gesellen sich unfaire Stellen und Frust, denn bei jeg-
lichem Fehler fangt Ihr grundsatzlich wieder von vorne an. Finger weg!

Gralik 69 %
sound §6 %

33%
b Sp:elspal!

l“lth aniusehn, aber spiele-
risch mies: Action, die mit Chaos
und hakliger Steuerung nervt.

NINTENDO
GAMECUBE.

PlayStation.@

007 Agentim K. 19,99 Gungriffon Blaze 19,99 Shadow Man 2 39,99

Ace Combat 4 39,99 Half Life (dt) 39,99 Shadow of Memories 29,99

Agaressive Inline 39,99 Head Hunter 39,99 Silent Hill 2 34,99

Air Blade 24,99 Hitman 2 39,99 Smugglers Run 14,99

Blood Omen 2 39,99 ISS 24,99 Soul Reaver 2 39,99

Burn Out 2999 Iss2 39,99 Space Race 19,99

City Crises 14,99 Jade Cacoon 2 39,99 Splashdown 29,99

Commandos 2 39,99 Jak & Daxter 2499 SSX 19,99

Conflict Desert Storm 39,99 Kessen 24,99 SSX Tricky 39,99 GBA nur 85 € !l

Crashed 39,99 Legends of Wrestling 34,99 Star Trek:Elite Force 39,99

Dead or Alive 2 19,99 Lotus Challenge 29,99 Star Wars Starfighter 29,99

Deus Ex 39,99 Man in Black 2 39,99 Stuntman 39,99

Devil May Cry 24,99 Maximo 24,99 Summoner 34,99 Super Smash Brothers ‘
DNA 19,99 Metal Gear Solid 29,99 Super Trucks 39,99 Pikmin 44.99
Drakan 39,99 Mr. Moskeeto 29,99 Tekken T.T. 24,99 SUDBF Mario Sunshine 49,99
DTM 39,99 Myst3 39,99 Thundehawk 39,99 Luigi’s Mansion 44.99
ESPN Snowboarding 19,99 No One Lives Forever 29,99 Time Splitters 19,99 Sonic 2 4999
Extreme g 3 29,99 Off Road Wide Open 29,99 Tony Hawk 3 24,99 NBA Courtside 44,99
F1 2002 39,99 Oni 19,99 Topgear Overdrive 39,99 Resident Evil 54'99
Ferrari F355 39,99 Oni Musha 2 39,99 Turok Evolution 39,99 Legends of Wrestling 39,99
FIFA 2001 19,99 Operation Winback 2999 UEFA Challenge 19,99 Wave Race 44'99
FIFA WM 29,99 Portal Runner 19,99 VRally 3 24,99 1SS 2 49:99
Fire Blade 39,99 Prisoner of War 39,99 Vampire Night 39,99 Smugglers Run 54.99
Formel 1 2001 19,99 Rally Championship 29,99 Virtua Fighter 39,99 Beach Spikers 54.99
Freak Out 19,99 Red Faction 24,99 WRC 24,99 [_mkkabe] i Star Wars Rogue L. 54.99
Gran Turismo 3 24,99 Resident Evil C.V. 2499 X squad 19,99 Lady SIA GBA Doshin the Giant 54299
Grandia 2 39,99 Rune 19,99 Zone of the Enders 19,99 1 9 OQ € Dave Mirra BMX 2 4999
GTA 3 39.99 Shadow Hearts 39,99 nur Jeremy Mc Grath S. 49:99

* Die 0.g. gebrauchten Spiele haben 3 Monate Garantie! Solange der Vorrat reicht! Preisanderungen und Irrttimer vorbehalten!

- PlayStation.2 - )
Hotline: 040/331623 ;“': NINTENDOS*
X80X Dreamcast. *
TOP ANGEBOT DES MONATS!
+ =  Gungriffon Blaze+ ! :
PS2 QOriginal DVD Fernbedienung BOY Resident Evil
PSone. Gaiden GBC

w3990 € D e

19,99 €

* Handler Anfragen erwinscht!



Konfiguration

Spieler
Am Einzelsystem

Via Linkkabel

Online

USK-Rating <

Preis: ca. 60 Euro

kleine Balken, dezente
bk GeschwindigkeitseinbuBen

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

| Playstation 2

Spetielle Peripherie:
© Lenkiad  © Maus
© Lightgun  © Keyboard

| Highend-Unterstiitzung:
| @169 Surround
| D60z © DTS

o Volibild,
s Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link
(ard-e-Read. ¥/50Hz

Lenkiad
Keyboard

169+ Surround
Prologic 2

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant
NGC sl
Entwickler:  Point of View, USA
Hersteller:  Vivendi Universal
Website:
Pro B3 meist flissige Optik
E3 ordentlich spielbar

Contra B stupider Spielablauf
B fade, sterile Grafik

B holzerne Animationen

www.universalinteractive.de

B mitunter nervige Gegnertypen

(77%, MANIAC 12/02)

Der Herr der Ringe: Die wei Tdrme

Hunter: The Reckoning
(74%, MAN!AC 08/02)

Gauntlet Dark Legacy
(nicht getestet)

The Scorpion King

Playstation 2
Grafik 60 % |
sound 58 % £

Grafik 63 %
sound 5.8 %

Fades 3D-Gemetzel, das an aku-

tem Abwechslungsmangel und
technischem MittelmaR krankt.

[84]

1%

i Aufstieg des
Akkadiers

Y] Nicht nur Indy hasst Schlangen: Seid Ihr von den giftigen Reptilien umzingelt,
hilft nur noch ein befreiender Rundumschlag.

> Angespornt vom Erfolg des Ki-

> nostreifens legen Vivendi Uni-
versal gleich das passende Videospiel
nach: In “The Scorpion King: Aufstieg
des Akkadiers” schlipft Ihr in die son-
nengebrdunte Haut des jungen Krie- © schen ihnen hin- und herwechseln:
gers Mathayus, der angelehnt an den - Setzt gegen langsame, widerstands-
Film durch die Lande streift und rei- : fahige Trollwesen den tragen Zwei-
henweise die Widersacher seines K6- : hander ein und vermabelt flinke Bo-
nigs meuchelt. : genschitzen mit aufgepowerten
. ¢ Faustschlag-Kombos. In der Regel
Kampfmaschine

. Ein Tutorial zu Beginn des Spiels
lehrt Euch die wichtigsten Moves.

- das Erledigen anrickender Feindhor-

den aus, da nach deren Ableben
kraftspendende Kapseln eingefange-
ne Treffer wieder ausmerzen - aufge-

- sammelte Schilde finden nur in Aus-
. nahmefallen Anwendung.
Der streng lineare Spielablauf dndert
¢ sich im Verlauf des 3D-Abenteuers
© nur unwesentlich. Im Klartext bedeu-
Schwerter) sowie die effektive Hand- :
habung diverser Schildarten. Habt Ihr :
- alle vier Arten von Kriegsgerdten :
- erstmal gefunden, so durft Ihr jeder-
. zeit via Steuerkreuz blitzschnell zwi- :

tet das, einen iberschaubaren Raum
von allen Fieslingen befreien, nach
zusatzlichen Power-Ups Ausschau
halten, ab und an mal die Sprungtas-
te driicken und nach einer kurzen La-
depause das Prozedere im angren-
zenden Abschnitt wiederholen - Rat-
sel oder Abwechslung schaffende Mi-

. ni-Spiele misst Ihr mit der Lupe su-
¢ chen. Auf einen Multiplayer-Modus
: haben die Entwickler
© reicht wiederholtes Tastendriicken fir

schlieRlich
ebenfalls verzichtet. os

Bevor lhr jedoch auszieht, um einem :
wildgewordenen Magier das Fiirch-

ten zu lehren, misst Ihr in Eurem Hei- -
matdorf ein umfangreiches Training :
absolvieren. In mehreren Abschnitten :
lernt Ihr den Einsatz Eurer Fauste, den :
Umgang mit vier unterschiedlichen :
waffenklassen (Panzerhandschuhe, :
Einhand- und Zweihand- :

Oliver Schultes
I

Speere,

P52 Nerviet tschenboss-l((r)ampl: Die beiden Horus-
Flattermanner besiegt thr nur mit viel Geduld und Gliick.

Wie das Filmvorbild beschrinkt sich die "The Scorpion King”-Versof-
tung auf dumpfes, sinnfreies Gemetzel: Das Leveldesign langweilt da-
bei schon nach kurzer Zeit mit immer wieder kehrenden Elementen -
Raum betreten, alle Angreifer (meist um die zwei Dutzend) mit wildem
Buttongekloppe abschlachten, nach Waffenkisten suchen und schlieBlich
durch die inzwischen von Zauberhand gedffnete Tiir in den nachsten
Raum gehen, wo die ganze Prozedur von vorne beginnt. Im Gegensatz
zum brachialen “Herr der Ringe: Die zwei Tirme” gibt’s zudem nur eine
spartanische Prasentation, die weder optisch noch akustisch iiber Mittel-
malB hinausreicht. Den totalen Absturz in den Wertungskeller verhindern
nur die ordentliche Spielbarkeit und das passable Auflevelsystem.

t Y ™
il i .

on-Bauten: Die Gamecub‘e-

Fassung ist optisch ein gutes Stiick besser als die PS2-Version.

02-2003 MAN!AC



Playstation 2

Genre: Sportspiel

. — . T e e T T T
_. - ‘ e~ < T Schwierigkeitsgrad: einstellbar
Ine acer V A..- s - - - . :

Www.namco.com

> Die ""Alpine Racer”-serie feiert : [ " - 3 i - ESI(-RTng' i Preis: ca, 60 Euro
ihre Heimkonsolen-Premiere: = PEtNBRENIS . o _ e |

waren die ersten beiden Teile mit- | y - i | Playstation 2

samt neckischer Automatenhardware ) P J Vollbild,

(eine schwenkbare Stehplattform Orlginalgeschwindigkeit

diente zur Steuerung und simulierte © | s e

hier ki puny) Yo e sl o 1 schwerer Slalom: So manches Tor er- Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstatzung:

finden, geht's bel der dritten Runde' | I : M wischt 1hr nur mit Gliick oder viel Ubung. Bitcad R Mo il 06010 S
auch auf der P52 an den Start. I im Splllscreen legt der I(arghelts- O lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Als wagemutiger Wintersportler grad der Optik noch um einiges zu. . ve Karriere-Modus: Dabei tretet Ihr e
schnallt thr Euch je nach Charakter . Ober mehrere Runden an und kassiert P2 bereits erhaltlich
zwei lange Latten oder ein modisches - Euch schon mal in einem Tunnel Zige : fur gute Platzierungen und publi- Xbox _ keine Umsetzung geplant

. i - : " . . : NGC  keine Umsetzung geplant
Snowboard unter die Fileund @ entgegen oder eine Lawine droht, : kumswirksame Tricks wahrend weiter TR e 99 3

rauscht damit die Piste hinab: Abhan- = Euch zu begraben. © Springe Preisgeld, von dem Ihr Eu- Ps2
gig vom gewahlten Wettbewerb we- - Neben Einzelrennen als Solist oder im : rem Fahrer neue Outfits und bessere R (sm i o1/02)
delt Ihr entweder alleine durch an- = Splitscreen lockt der konsolenexklusi- © Ausristung spendiert. us

spruchsvoll  gesteckte Slalomtore - EEFRENFUSSWRINEN 1)i. yideospiel-Lektion fir heute: ‘Umsetzungen von Automaten, die (32% Whvac 05/02

oder dist bei der Abfahrt gegen drei : [ESEEERCRR auf Hardwaregimmicks setzen, verlieren machtig an Reiz’. Obwohl das
Konkurrenten gen Tal. v PS2-"Alpine Racer 3" dank Karriere-Modus kraftig an Umfang zugeleqt

Nicht nur die hartnickigen Geaner : : hat, mag der Funke nicht recht iiberspringen: Die flotte, aber schlichte Playslalionz :
e o g 3 g ; : LR »\ Optik reiBt heute niemanden mehr vom Hocker und zieht gegen die al- 6rafik 59 0 |
machen Euch das Leben schwer, auc = R
. _ pine Konkurrenz wie “SSX” gnadenlos den Kiirzeren. Noch dazu ist die sound 65 % | Spleispa
die insgesamt neun langen Kurse ° i ) * Fahrerei ein Eck zu simpel ausgefallen - zumal im Mend selbst die weni- 65

maltratieren Euch mit allerlei Hinder- e gen Feinheiten auch noch abschaltbar sind. Nebenbei argert thr Euch

i ) b lsti b iiber Gegner, die schon mal urplotzlich an Euch vorbeizischen. Da helfen S(l'l|:.l|:hkés A{l(adtet-ael':lne“ m'; e
nissen: Neben lastigem Baumbe- auch die freischaltbaren Strecken und Extras nicht viel: Fir mehr als eine e handvoltinetter dee, aber

stand und fiesen Zaunen kommen | &= RENNEESS | Lyze Abfahrt zwischendurch ist “Alpine Racer 3 nicht gut. viel zu wenig Anspruch.

An- und Verkauf,
Tausch und Verleih

Wir reparieren |hre
Spielekonsole!

Super Konsolen Angebot!

MEDI A =P -9 5§ -

Berlin Teg

PS2 Neu inkl MC a.Anfrage

N64 gebr. +Spiel nur € 39,95

XBox Neu + Gebraucht a.Anfrage

24 Stunden Online
bestellen auf:

Dresmcas media-games.net

Alt- Tegel 11 - 13507 Berlin Bestell-Hotline:
=32 1el.2030/43776555




Playstation 2

eitsgrad 0

Konfiguration/Spieler max. Eﬂlwkkler:

onami Tokyo, Japan

~ Am Einzelsystem 1 Horstoll
v e el Hersteller:
Via Unkkapel Konami
Online | = T o
WWW, -europe.de

— Y c—
USK-Rating Q »> Preis: ca. 60 Euro
©

l Playstation 2

kleine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte
spezielle Peripherie: i
o Lenkad #Maus I
© Lighigun © Keyboard |

!Ilghend-l.lnlemutmng'

© 169 © Surround
© 60Hz © DTS

Verdffentlichung:
PS2  Februar

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
keine erhaltlich

Xbox g keine erhaltlich

keine erhaltlich

- 6 5 %
: Spieispaﬂ

Grafik 6 7 %
Sound69 % |

Nalve Fadenkreu: Ballerm, dle
mangelnde Quantitat durch hohe

Schwierigkeit wett macht.

Sllent Scope 3

Wie gewohnt: Bosse werden
durch Lochen der Stimn erledigt.

Ein weiteres Mal lasst es sich Ko-
nami nicht nehmen, mit der Um-
setzung eines Automaten den Pri- :
fern der BPjS Arbeit zu machen. “Si- :
lent Scope 3" bietet Euch traditionelle
scharfschitzen-Action - soll heiBen: :

In diversen Szenerien wie Flughafen,
Bohrinsel, GroBstadt oder

um. Uber L1 blendet Ihr den runden

Zoombereich Eurer Knarre weg, um

das Fadenkreuz schnell bewegen zu

For- |
schungskomplex legt Euer Anti-Ter- :
ror-Spezialist das Prazisionsgewehr :
an und nietet reihenweise Schurken :

© konnen, mit R1 schickt Ihr die Kugel
ins Ziel. Im Gegensatz zu den indizier- '
ten Vorgangern drangt Euch kein Zeit- :

limit - zwar nimmt Euer Energiebal-

ken langsam ab und auch die Gegner -
warten nicht allzu lange, bevor sie ei- -

ne Salve in Eure Richtung schicken,

ein Continue wird aber erst bei Able-
ben fallig. Neben der kurzen Arcade- :
Variante “Silent Hill EX”, bei der Ihr :

hie und da eine Verzweigung wahlt,

vergniigt Ihr Euch mit einer Konsolen-
exklusiven Terroristenhatz aber ins-
gesamt acht Levels. Und die Shooting
Range zum Uben darf natirlich auch

nicht fehlen... sf

DN TIME 00°34765 _ SCORE 00001100}

R e

-
-

WISSION TINE 00'37-48 SCORE. 00003500

P52 US-Hafénarbeiter im Ausstand?
No, Waffenschieber bei der Arbeit.

Stephan Freundorfer

Langsam wird die Sache langweilig: Konamis Scharfschitzensimulator
mag ja auf makabre Art in die aktuelle politische Weltlage passen, mit
den Spiel-Standards des beginnenden Jahres 2003 hat das Ganze aber
nichts mehr zu tun. Die Optik gibt sich altbacken wie eh und je, das Prin-
zip der vorgegebenen Wege, Zwischengegner mit wundem Punkt auf der
stirn und halbnackten Damen, die einem einen voyeuristischen Blick mit
Lebensenergie danken, ist antiquiert und bar jeder Innovation. Einzig das
bis auf wenige Ausnahmen nicht mehr vorhandene Zeitlimit und eine zu-
schaltbare Semi-Zielautomatik gehen als sinnvolle Neuerungen durch.
Insgesamt ist “Silent Scope 3" nicht mehr als ein recht plattes, kurzwei-
liges Actionspiel, dass dank hohem Gewaltfaktor sowieso indiziert wird.

Racers

27] Im Iweupleler -Modus s!ortdle
ruckelnde Optik enorm.

P Attention to Detail, die Entwickler
des futuristischen 3D-Renners “Roll-
cage” (PSone), zeigen in “Drome Ra-
cers” Vorliebe fir bunte Klétzchen.
Mit 18 Vehikeln basierend auf der
‘Lego Racers’-Reihe heizt Ihr in Fun-
Racer-Manier Gber halsbrecherische
Fantasie-Pisten und traktiert Eure
Konkurrenten mit diversen Extrawaf-
fen wie zielsuchenden Raketen, Mi-
nen oder Elektroschocker. Gefahren
wird dabei mehr schlecht als recht in
den drei Spielmodi ‘Arcade’, ‘Zeitren-
nen’ und ‘Karriere’. Die mitunter
recht flotte Optik kommt regelmalig
arg ins Stocken und die schwammige
Steuerung der StraBenrenner ist eine
blanke Zumutung. os

[86]

Konfiguration/s| |eler RS Entwickler:
T

Am Einzelsystem | 2|
Hersteller:

Via llﬂkkdlbel = Electronic Arts
Online E 28 www.electronicarts.de

s
USK-Rating < frei® Preis: ca. 50 Euro

PAL schmale Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
ielle Peripheri | Highend

P P |
O Lenkrad  © Maus | ©16:9 © Surround
| © 60Hz © DIS

© Lightgun © Keyboard

——
Verbffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC 1. Quartal
Alternativen:

Looney Tunes Space Race
(71%, MAN!AC 03,/02)

7 | Mad Dash Racing
| (61%, MANIAC 05/02)

N XG3: Extreme-G Racing
(84%, MANIAC 06,/02)

- 4

playstatior b 0/n
Grafik 60 % | d ] J
sound 55 9 | PIEISPd

Die Powerpuff Girls

L Y Tk

[#¥4 Via Turboboost saust Ihr mit den
Madels durch Townsville.

P Alarm in Townsville: Oberschurke

Mojo Jojo will sich mit Gedankenma-
nipulation zum Regierungsoberhaupt
der Stadt aufschwingen - ein Fall fir
die resoluten Powerpuff Girls!

Unter Anleitung des Professors diri-
giert Ihr fortan das Madel-Trio durch
mehrere grofie Stadtbereiche, bringt
Wahlurnen an ihre angestammten
Platze zurick, erledigt Mojos Scher-
gen im Dutzend und befreit unschul-
dige Einwohner aus der Hypnose des
haarigen Bosewichts. Spezialattacken
wie Laserstrahlen und ein Auflock-
System leisten Euch dabei qute
Dienste. Insgesamt fehlt es dem Co-
mic-Abenteuer an Abwechslung, Lan-
geweile stellt sich schnell ein. os

hwierigkeitsgrad

Konfiguration/Spieler max. (ROl
. VIS, Schottland
Am Einzelsystem Headion
=1 ]
Y llnkka!)el | Bam Entertainment
Online | = — e
www.bam4fun.com

— T —
USK-Rating <6 > Preis: ca. 55 Euro
7

mittlere Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
169 © surround

© 60Hz © DTS

© Lenkrad © Maus
© Lightqun © Keyboard

Veréffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Casper Spirit Dimensions
(50%, MANIAC 05/02)

| keine erhaltlich

keine erhaltlich

Grafik 66 % |
sound 62 % | PIEISPO

02-2003 MAN!AC



Toxic Grind

L:8 Durch stetige Trickausfiihrung hal-
tet Ihr Euer Vergiftungslevel niedrig.

P 1v-Star im Jahr 2068: Nur noch in
brutalen Fernsehsendungen werden
einstmals beliebte Trendsportarten
zelebriert. Ihr seid als moderner BMX-
Gladiator unterwegs und zeigt in 16
Arenen Euer Konnen. Dabei erledigt
Ihr bekannte Ziele wie Buchstaben-
sammeln oder zeigt Tricks. Hin und
wieder tretet lhr gegen einen Kon-
kurrenten an und mdsst ihn mit
Trend-Manovern ins Jenseits schi-
cken. Die Stoppuhr wurde durch eine
Gift-Messlatte ersetzt, die sich lang-
sam fullt. Den interessanten Ansat-
zen zum Trotz enttauschen Ruckelgra-
fik und miese Fahrphysik. sb

Entwickler:
! Blue shift, USA

Hersteller:
THQ

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel
Online

www.thg.de

— A —
USK-Rating <<u6>> Preis: ca. 70 Euro

o
vollbild,
Originalgeschwindigkeit

£/D ) englische Sprachausgabe,

— % englische Bildschirmtexte
|| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkrad < Flight Stick 16:9 < Dolby Digital

Lightgun < Force-Feedb ¢ 60Hz © Soundtrack

Verétfentlichung:
PS2 nicht geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC nicht geplant

Alterativen:
Mat Hoffman's Pro BMX 2

(79%, MANIAC 10/02)

at Hoffman’s Pro BMX 2
B (79%, MANIAC 11/02)

Dave Mirra Freestyle BMX 2
| (76%, MANIAC 6/02)

DO '

v |
crafik60 % [ § :
sound 65 % PIEISPa

o R ad adee

Marvel vs.

L8 Marvel-Bosewicht Venom mutiert
1u BeiBwurm und Schleimtiimpel.

Auch auf der Xbox kloppen sich 50
Marvel- und Capcom-Helden wie Spi-
der-Man, Captain America und Soldat
Guile in dreikopfigen Teams: Mit den
Schultertasten wechselt Ihr jederzeit
den Kampfer oder holt die Kumpels
zu schmetternden Teammoves in die
Arena. Wie in der PS2-Version sind
Grafik und Kampfsystem optimal, an
den Modi aber wurde gespart: Ihr
vermisst ein Tag-Match, in dem meh-
rere Spieler ein Team bilden oder
zwei gegen zwei prigeln. Trotzdem
ist die erste 2D-Keilerei fur die Xbox
eine prima Abwechslung zu "Dead or
Alive 3" und wird Neueinsteiger auf
jeden Fall begeistern - nur Video-
spielveteranen gahnen. oe

MAN!AC 02-2003

schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

| Capcom, Japan
Hersteller:

Capcom
WWW.(2plom-europe.com

: Am Einzelsystem
| Via Linkkabel
‘ Online

— N —
| Usk-Rating Cal2 Preis: ca. 70 Euro
4 7

W Vollbild,
' Originalgeschwindigkeit

E/DJ englische Sprachausgabe,
5 englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad > Flight Stick
Lightgun © Force-Feedb.

Highend-Unterstitzung:
16:9 u/l]olhy Digital
60Hz © Soundtrack

Verdtfentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (77%, MAN!AC 01/03)
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Capcom vs. SNK 2
(83%, MANIAC 02/02)

| Dead or Alive 3
i l(xv-‘;, MAN!AC 04/02)

(aptom vs. SNK 2 EO

| (74%, MANIAC 11/02)

: Ilr ' i
Grafik 78 % :
sound TT % Egs

e da iste 2D-Ke
e D e £ apLo al U

Konsole
+ Mario Sunshine
+ Memory 59

SuperM no Sumhlne 455
Super Smash Brothers Melee 45,8

Waverace
X-Men Next Dimension

: ntroller Air Fio
Controller Nintendo
- purple o.black
= Wavebird .
Funk Controller Wireless 49,8!
Konsole + Mario Sunshine
+ Memory Card 253,85 €
Konsole Gamecube Nintendo

- schwarz o. purple je 196,85 €
Memory Card Nintenda 251 21,85 €

Luigj Manslon
Mario Party 4
P

nur

253,85 €

Versandkostenfrei

Monapaly l‘vly
Monster Jam Max. Dest
Mystic Heroes

NBA Courtside

[Konsole xXbox'
-
Jet Set'Radio

+
Sega GT. 2000

mae Rally 3
Commandos 2

TurDl: Evolution EV
U | Championship 5

Prix 4°
 Potter Kammer des
Herf der ng! Gefihrten

sthing 2% € 224 nur noch
Mul Hoffman Pro BMX 2 K * XD

e 1 1 24935¢
y Re (' Versandkostenfrei

MX Supe X Konsole
Ned Tor Speed Hot Pusit2 4 Sega Gl+Jet Set Radio

Run like Hell*

| v, i
PlayStation.2 Scrabble 2003 Edition*
pe 3

Konsole PS2 3 [N
Grand T, ffAut& = ia 6
- ',

k|
‘gRand_°
¥ AAGNEFL =

(n Harry Po
MF’ =

nur rjac

299,85’ =€

Versandkosterifrei

Battle Engine Aquila*
BDFL Manager 2003
Blood Omen 2
Burnout 2
Capcom vs. SNK 2
Clone Wars .
E::;"mn:;‘;:: ga“y 29 47 Bs Pro Evolution Soccer 2
Conflict Desert Storm Project Zero A€
Crash Bandicoot Platin Rat & Clank
Dark Angel Rayman 3°*

Lotus Pro Race
G Con 2
Gun Station White Dot
H and Sony P2

LR
RTL Skispringen 2003*
¥

PlaySiation.2

Unsere Bestelladresse flr
G it! o E ectronics Boutique AG

Unsere Bestelladresse far ™
® Post Game it
D-87488

Hw tronics Boutique AG  Post

= Telefon
elefax

Battle Engine AQII ila*

L
und Prei &end*um.w vorl

= Zum Zeitpunk! der Dr
. XK Preis bei Drucklegung unbs

':‘JI:””‘L feferbar gelber Kasten: Top Spiele zu Top Preisen!

i . PC-Games: 0190-87326824
L] :'erlpt"fes- Wi losen I Probem 465 Tage | KOUSDIEN-Games: 0190-57326825
ufen Sie uns an: Wir 1osen [hr Problem! 365 Tage Computer 0190-88241933

im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uhr (1,86 €/Min). Internet: 0190-882418 B4




Entwickler:
Digital Extremes, Kanada
Hersteller:

Vm_Lmch«aPE\ 8 Infogrames
Online | 16 AT

. www.digit

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem | 4

com

USK-Rating <a16)> Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,

originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

[eD

Sperielle Peripheri Highend-Unt
Lenkrad © Flight Stick 16:9 -/[)uibvl)xqilal
Lightgun < Force-Feedb. V60K © Soundirack
i Veroffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 12/02)

Xbox Live

Grafik B8 %
sound 80 %

%= s
Spielspa
-Méchtigef gpaﬁ im Netz: Harter

Ego-Wettkampf, der Online
prachtig funktioniert.

Unreal Championship

SCHNELL INS SPIEL
OPTIMATCH
MATCH ANLEGEN
FREUNDE

STATISTIK
EINSTELLUNGEN
INHALT'HERUNTERLADEN

p:8 Leider noch nicht aktiv: Der Down-
load von neuen Multi-Maps.

1
| ’In der letzten MAN!AC mussten

wir Epics neueste “Unreal”-Epi-

sode noch solo oder im ruckelnden :

Splitscreen testen - mit Erhalt der

Verkaufsversion darf nun auch iber

Xbox Live geballert werden.

Die Entwickler machen Euch mit einer
gelungenen Menifithrung die Onli-
ne-Beschaftigung einfach: Springt
iber ein ‘Schnelles Spiel’ flink in eine

gerade laufende Schlacht, eroffneté

selbst eine Partie oder wahlt via Op-
timatch-Funktion einen Wettkampf

nach Eurem Geschmack: Minimale |

1

)1} Uber die Optimatch-Funktion
sucht Ihr offene Arenen.

Ll Taktischer Kampf: Ohne Teamwork
geht beim Flaggenfang nicht viel.

und maximale Spielerzahl lassen sich
ebenso vorgeben wie Modus (z.B.
‘Bombing Run’ oder ‘Double Domina-
tion’) oder das Zulassen von Mutato- = auch gegen 15 US-Streiter hinrei-
ren. Frags und anderweitig erbeutete : chend fliissig und Lag-frei. sf

@ Stephan Freundorfer Die Janus-Kopfigkeit von Arena-Shootern: Wie bereits in letzter Ausjaj

be vermutet, entfaltet “Unreal Championship” seine ganze spielerische
Pracht erst im Online-Betrieb - fiir Solisten gibt es genug Story-Ballerei-
en, die erheblich motivierender sind, Splitscreen-Incker schonen ihre Au-
gen mit ruckelarmeren Konkurrenz-Produkten. Besitzt Ihr aber einen
\ Xbox-live-Account, kommt Ihr in den Genuss gleichermaBen spannender
wie grafisch spektakularer SchieBereien. Besonders die Modi ‘Capture
the Flag” und ‘Bombing Run’ fesseln Euch stundenlang im Internet. Er-
freulich auch die locker handzuhabende Menifihrung und der flotte
High-Score-Update. “Unreal Championship” ist ein Hit - aber nur im Ver-
bund mit Xbox Live, die Solo-Wertung in MAN!AC 01/2003 bleibt gultig.

Zahler werden sofort nach Kampf-
ende in den weltweiten High-Score-
Listen verewigt. Das Geschehen lauft

(£

Donald Duck Phantomias

. Hiipfen, ballern, Geheimnisse su-
chen: Phantomias’ Arbeitsalltag.

P Klassische Cube-Verzogerung: Drei
Ausgaben nach dem Test der PS2-Ver-
sion stellt sich die Nintendo-Variante
der schlichten Baller-Hupf-Mixtur der
MAN!AC-Qualitatskontrolle.

Im Kostiim des vermummten Super-
helden Phantomias springt und
schieRt sich Disney-Erpel Donald Duck
durch vier nochmals in drei bis vier
unterteilte Cartoon-Welten - eine
Horde Ubellauniger Aliens bedroht
namlich die Erde. Was sich schon
nicht sonderlich spektakular anhort,
ist auch spielerisch wenig gehaltvoll.
Unschane Ruckeleinlagen und Kame-
raprobleme bugsieren die inhaltlich
durchschnittliche Kost zudem tech-
nisch ins MittelmaR. cg

[88]

Genre: Jump'n'Run

Schwierigkeitsgrad: mittel

Entwickler:
Ubi Soft, Kanada

Hersteller:
Ubi Soft

www_ubisoft.de

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online

— ———
USK-Rating 6> Preis: ca. 60 Euro
eay | Kleine PAL-Balken,
mmmew Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad Surround

GBA-Link 16:9
Keyboard  Card-e-Read 60Hz  Prologic 2
Veroffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (63%, MANIAC 11/02)
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich

Alternativen:
Ape Escape 2
(Test ab Seite 80)
| Blinx: The Time Sweeper
B (710, MAN'AC 12/02)
| Super Mario Sunshine
| (93%, MANIAC 11/02) |

Grafik 59 % { §
sound §6 % o

Wheels Velocity X

Hot

Entwiclkder:
Beyond Games, USA

Hersteller:
fis:)
www.beyondgames.com

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

—— ——
USK-Rating <“6>> Preis: a. 45 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

| Fade Sache: Autos und Strecken
| langweilen mit tristem Design.

D Mattels populare Miniflitzer mis-

. . g tenkiad ' GBA-Link 16:9  Suround
sen alsj Lizenz fir eine durchwachse- Keyboard -+ Cadre-Read. © GOiz - Prologic 2
ne Mischung aus Rennspiel und
Abenteuer herhalten: Bei “Hot Vesdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Wheels Velocity X" verschldgt es Euch
in eine Reihe Zukuntfsszenarien. Dort
geht’s in der Regel darum, innerhalb

Bauten zu zerstaren - zahlreiche waf- r Spy Hunter

| fen dirfen entsprechend nicht fehlen. L JlaiK getestel) ~
Leider sorgen die dirftige Steuerung,
die mittelmaRige Grafik mit Neigung
zu Rucklern und eine nervige Kamera
dafir, dass in Windeseile die Motiva-
tion floten geht - da schaffen auch
die vielen freispielbaren Extras und
Kurse nur kurzfristig Abhilfe. us

. . . Spy Hunter
eines Zeitlimits ans Ziel zu kommen (78%, MANIAC 11/01)
3 Spy Hunter |
oder vorgegebene Fahrzeuge und (s, MAntAc 11/01) .
|

Grafik 49 v, | 4
sound 38 00 SIL. L
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~ Playstation2

RTL Skispringen 2003

M Flieger, griiR’ mir die Sonne: Gute
Balance ist der Schliissel zum Sieg.

Die deutschen Skiadler lJahmen
’ zu Beginn der Saison noch, zu-
mindest virtuell konnt thr ihnen auf
der PS2 bei "RTL Skispringen 2003"
unter die Arme greifen: Eine komplet-

te Wintersaison mit allen bekannten :
Schanzen steht auf dem Programm,
vom kleinen 90-Meter-Exemplar bis :

zur groBen Skiflugrampe stirzt lhr

Euch bei allen gangigen Wettbe- : A

werbstypen nach unten. Bis zu 16
wohnzimmerathleten dirfen
wenn lhr bei Einzelspringen unter
gleichen Voraussetzungen um die

ran, :

&
Q Die Fehler wahrend des Sprungs
analysiert Ihr in der Wiederholung.

Hochstweite kampft. Allerdings ist ei-
ne Trainingssitzung vorher dringend
zu empfehlen, damit Ihr die komple-
xe und feinfuhlige Analogkontrolle in
den Griff bekommt, chne standig ab-

zustirzen. Herzstlck ist der ausgefeil-
te Saisonmodus: Mit einem Nach-

- wuchstalent hipft Ihr nicht nur die
. Schanzen hinab und miiht Euch, die
: Qualifikation zu schaffen, sondern

misst Euch auch um alle Belange des
Sportlebens kiimmern. Neben der
Sponseorensuche wahlt Ihr das pas-
sende Wachs oder verbessert Eure
Fahigkeiten beim Training. Wer sich
selbst keinem Sturzrisiko aussetzen
will, wird kurzerhand Bundestrainer
und coacht nur noch seine Athleten,
oder priift in einem ‘Millionar’-arti-
gen Quiz seine Sachkenntnis Gber
Skispringen. us

Ulrich Steppberger
@ >

Wer "RTL Skispringen 2003” als reines Werbespektakel ansieht, ver-
passt eine ansehnliche Simulation. Aus dem auf den ersten Blick we-
nig abwechslungsreichen Sport hat V(C eine ganze Menge Anspruch ge-
kitzelt: Mit einfachen Hiipfern ist es nicht getan, jede Schanze hat ein an-
deres Profil - nur wer sich darauf einstellt und die triigerisch simple
steuerung mit viel Ubung verinnerlicht, kann Erfolge feiern. Die Trainer-
option und der umfassende Saisonmodus sorgen fir langfristige Heraus-
forderungen, nur die unspektakulare Technik dampft die Freude: Iwar
sehen die Schanzen dezent unterschiedlich aus, die Abwechslung halt
sich aber in Grenzen - schade auch, dass statt dem RTL-Duo Jauch und
Thoma ein penetranter Dampfplauderer Unsaglichkeiten verbreitet.

Konfiguration/Spieler max. EILIEAEH
| VCC, Deutschland

Playstation 2

Vollbild,
Qriginalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Maus 16:9 Surmound

Keyboard 60Hz 1S

Lenkrad
Lightgun

Verdffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: i
ESPN International Winter Sports 2000 :
(80%, MAN!AC 03/02)
ESPN International Winter Sports 2000
(80¢ NIAC 05,/02)
ESPN International Winter Sports 2000
(80%, MAN!AC 06/02)

Grafik 58 %
sound §2 %

: Technisch recht biedere, aber

komplexe Skisprungsimulation
mit viel Tiefgang.

(un/=z98'L)

Verzweifelten Zockern helfen wir mit unserer Tipps-Hotline. Unter 0190/88241228 gibt's kom-
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PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - Né4

GB Advance/Color - SNES
Dreamcast - Saturn

© Tausch. An- und Verkauf
von Spielen,
Konsolen & Zubehor

© Neuheiten und grofle Aus-
wahl an Gebrauchtspielen
(auch Importe)

O Garantie auf Gebrauchtware
© Monatliche Angebote
© Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
Schlofistrafie 20
40477 Diisseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.48 1401
Fax 0211.467033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00

1 Nur fiar Handler 1!

Te=l.:
Fax:

Trradelink

SpislegroibGhandel
EFltastralbe &
85232 Tuttlingen

ALLE SYSTEME

Handis=ranfragem unter:

O7<261/79001 + 79002
DO7461/79003=2

E
cMRPL Ay GAMES

[o]
Mputer ung videospie'®
Tel.: 034204/ 37842 °

&

K Fax: 034204/ 37 843
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* Game Boy Advance

Die Taschenmonster kommen zuriick -
und diesmal sind es 386: MAN'AC
besucht den Nintendo-Zoo.

Sie sind klein, putzig und be- :
herrschten vor wenigen Jahren :

die Welt: Die Pokémon begleiten

ihren Trainer in simple RPG-Abenteu- °
- ve und besorgt Euch beim Pokémon-
len Talenten - von Prankenhieb tber :
: Dann bedient sich der Sohn des Ge- :
lehrten, Euer Rivale, den Ihr auf der

er und verteidigen ihn mit individuel-

Giftwolke bis hin zur Hypnose. 2003

kommt “Pokémon” fiir den GBA nach :
Deutschland, und wer glaubt, die :
. mehrfach bekampfen musst. thr er- :
: forscht die neu gestaltete Oberwelt

Nintendo-Pummelchen geho-
ren zum alten Eisen, der sollte
einen Blick auf die japanischen
verkaufszahlen werfen: Allein
in der ersten Woche packte
zwei Millionen Spieler
das Pokémon-Fieber.

\

Pokémon Ilubm/Saplm'

~ Game Boy Advance

Game Freak
Nintendo

Rollenspiel
nicht bekannt

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Vielversprechendes Pokémon-
Sequel mit gelungenen Verbesse-

rungen - allein die Grafik ist
Rollenspielen wie “Golden Sun”
machtig unterlegen.

[o0]

d
Im Pokémon-Center (links) wird via Linkkabel getauscht und duelliert: Die Pokémon kamp-
fen Monster gegen Monster (Mitte), zwei gegen einen oder Duo gegen Duo (rechts).

Pokemon Rubin & Sa

BILE—Fiwias
O] ermmmr—,

phir

Schnappt sie Euch alle!

- Der grobe Spielverlauf ist dem der :
: Vorganger sehr ahnlich: thr steuert :
- tern aus dem Wald braut Ihr Futter,
das Euren Monstern buschiges Fell
. oder mehr Intellekt beschert. So ge- :
Schénheitswettbewerb
oder Quiz und rdumt Preise ab. Die
| vielen Talente der Pokémon lassen |

Euren Trainer aus der Vogelperspekti-

professor eines von drei Monstern.

Suche nach den 386 Monsterarten

mit dutzenden Stadten,

len, fangt Pokémon und

Wochen- und Feiertage.

Die dritte Pokémon-Generation ist in - f
jeder Hinsicht komplexer: Neu sind :
die vielen Herausforderer, die Euch :
regelmdRig begegnen - Ihr streitet : §
£uch mit einem wilden kampfschiler, :
fordert Euren Vater zum Duell und :
lasst die grofien Spriche des Poké- :
mon-Champions Uber Euch ergehen. :
alternativ  eine Heldin
wahlen, dann werden auch andere :

lhr konnt

besiegt samtliche Meis-
ter, um der beste Trainer al-

ﬁzeilen zu werden. Die einge-
baute Uhr simuliert Tag und Nacht,

vieren und Kreuzen
Eurer  Schotzlinge
betatlgt Ihr Euch als Koch und Gartner.
Mit den passenden Beeren und Krau-

winnt [hr

sich im Kampf besser kombinieren,
weil Ihr in jeder Runde gleich zwei

Monster auf den Feind hetzt.
Hohlen und Kampfschu- :

den neuen Raum in das Spiel Eures

Freundes, dann kann er Euch auch oh- :
- ne Kabelverbindung besuchen

€32 onff hELESD
| #ESLL 855

Charaktere im Spiel (wie der -;

Rivale) zu madchen. Auch -
\ die Zucht ist vielfiltiger: Ne- :
\ ben dem Trainieren, Evol- :
- Module findet Ihr alle Monster: Ihr
- seid also auf den Monster-Tausch mit
. Freunden angewiesen, die das je-
- weils andere Modul besitzen. Bei der
. Gelegenheit konnt Ihr auch einen
: Freundschaftskampf oder ein Tag-

Macht Euch

auf einige > \
- Uberraschungen
- gefasst! oe

fos In der Oberwelt (links) orientiert hr Euch

Vielseitiges Vergniigen
Wie die Vorganger erscheint das neue
Pokémon in zwei Versionen, "Rubin”

und "Saphir”. In keinem der beiden

Match fur vier Spieler veranstalten.

Die Bosewichte unterscheiden sich
ebenfalls in den beiden Modulen: In
"Rubin” versucht das Team Magma

. die Weltherrschaft an sich zu reiBen,
bei "Saphir” ist es das Team Aqua.
: Wie die Namen bereits verraten,
Eine originelle Idee ist Euer Versteck -
. dieses Eigenheim richtet Ihr in einer :
Hohle ein: Via Linkkabel ibertragt Ihr

bekdampfen Euch die Teams mit Feuer
und  Wasser:

Navigator”, kurz
Pokénav: Neben einer Monsterliste zeigt er Euch die Ubersichtskarte (rechts).

02-2003 MAN!AC



pielelawine fur
bian-Handys

ks AP

P> MANIAC 01/03: Vollgas mit GBA

Der GBA steuert Eure Carrera-Bahn
P MANIAC 12/02: Fette Beats auf GBA

MP3 auf dem "Music Player Advance”
P MANIAC 11/02: Handy-Spiele

Zocken auf Siemens-Mobiltelefonen
P MAN'AC 10/02: TV-Empfanger fiir GBA i
. Fernsehen auf dem Nintendo-Handheld
S L

Wahrend Die Nokia-Modelle 7650

mobile (links) und 3650
Spieler (rechts) sind die ers-
mit Spannung ten Handys mit

Symbian-0S. Sie-

auf Details

ey mens und Sam-
um o ,I,a sung haben
Handheld "N- Konkurrenten

Gage” (MAN!AC
01-2003) warten,
entwickeln  sich
die verwandten Se-
rie-60-Handys zur
vielversprechenden
Zocker-Plattform: Mo-
biltelefone mit dieser
Benutzeroberflache be-
sitzen eine Arm9-CPU
(32 Bit, RISC), Java-Chip,
einen Farbbildschirm mit
176 mal 208 Pixeln und
das Betriebssystem Symbi-
an-0S - bekannt vom Nokia- :
PDA "Communicator”. Bereits erhalt- -
lich sind die Nokia-Modelle 7650 und -
3650, die Konkurrenz will in diesem -
Jahr nachziehen.
7wei namhafte Publisher
bieten bereits Spiele zum
Download an: Ubi-Soft-
Partner Gameloft ver-
kauft den Klassiker "Prin-
ce of Persia”, das putzige
“Rayman Golf” und den
Vertikalscroller “Siberian
strike” (oben). Taito gibt
sich spendabler, das erst-
klassige "Puzzle Bobble”
ist kostenlos. Dass die

angekiin-
digt.

seiner Umsetzung “Inter-
stellar Flames”: Der flotte 3D-Shooter
im “Starwing”-Stil verblufft Euch mit :
Texturen, Mip-Mapping, Partikel-, :
Rauch- und Schattenef- :

selbst GBA-Spielern die :
Luft weg.

Die derzeit rund 100 Titel
bieten optimale Ab-
wechslung: Ihr fegt mit
1080°- und Grabcombos
iiber die "snowboard-X"- :
pisten, rumpelt aus der :
Egoperspektive mit dem !
Panzer Gibers “Terra For- :
. ce”-Schlachtfeld und angelt als “Fis-
herman” im 3D-Timpel. Einige |
Gliicks-, Karten- und Brettspiele wie |

3D-Ballerei mit Top-FX:
"Interstellar Flames”.

Hardware

weitaus mehr kann, beweist u.a. der :
Pocket-PC-Entwickler Xen Games mit :

] m... -ia‘g.eo- orrion e T T L
Berithmte Videospielklassiker und -helden kommen aufs Handy-LCD: Gameloft

bringt “Prince of Persia” und "Rayman Golf”, Taito “Puzzle Bobble”.

MAN!AC 02-2003

Kultiges Trio

P sega packt die ersten drei Episoden der
"Phantasy Star”-Serie auf ein Advance-Modul:
Der Erstling erschien 1987 fiir Master System,
die beiden Nachfolger fiir Mega Drive. Seiner-
zeit war "Phantasy Star” die beste Rollen-
spielserie fir Sega-Konsolen. oldiefans freuen
sich: Die Neuauflage wird weder grafisch noch
inhaltlich verandert. In USA ist das Modul be-
reits erscheinen, ein deutscher Termin wurde
noch nicht bekannt gegeben.

“"Mobile Casi-
no”, “Cell Po-
ker” und
"Chess Genius”
runden das An-
gebot ab.

Uber die Halfte
der Spiele misst
lhr mit bis zu zehn
Euro bezahlen, ein
Verzeichnis aller Ti-
tel sowie kostenlo-
se Demoversionen
bietet WWW.My-
symbian.com.  Die
Entwickler entschei-
den sich zwischen den
Programmiersprachen
Java und C++. Letztere
hat zahlreiche Palm-, Po-
cket-PC- und Heimentwickler
angelockt, die den Arm9-Prozes-
sor ausreizen. Gameloft, Taito und an-
dere Handy-Veteranen liefern dage-
gen bislang nur Java-Software. oe

Windows ade!

P Der britische Handy-Hersteller Sendo hat die
Entwicklung seines aufwandigen Z100-Handys
mit “Windows for Smartphone 2002” gestoppt.
Das 100 solite als eines der ersten Handys den
Schriftzug ‘Microsoft Windows Powered’ tragen.
Stattdessen setzt Sendo nun auf Symbian-05
und hat bei Nokia bereits die Serie-60-Software
lizenziert.

fekten (links) - da bleibt - |

B

- Pocket-PC fiir 333 Euro

Palm oder Pocket-PC, das war bislang auch eine Frage des Geld-
beutels. Doch jetzt schockt Yakumo (www.yakumo.de) die Mit-
bewerber: Das PDA delta mit dem Betriebssystem ‘Pocket PC
2002 Premium Edition” kostet nur 333 Euro und ist ab sofort im
Handel - Ipaq & Co. schlagen mit bis zu 850 Euro zu Buche!
Trotzdem hat das PDA delta den iiblichen Hauptspeicher von 64
MB, die Intel PXA-CPU ist mit 200 MHz allerdings nur halb so
schnell wie die der Konkurrenz. Bei aktuellen Spielen werdet
Ihr aber kaum Unterschiede spiiren, denn diese laufen auch auf
der letzten, noch langsameren Pocket-PC-Generation. Ein Steu-
erkreuz ist eingebaut und in Spielpausen unterhalt die mitge-
lieferte MP3-Software.

Mehr Power fiir Palm

Mit dem neuen Tungston-T-Handheld merzt Palm die Proble-
me der Vorganger aus: Das Farb-Display ist mit 320x320 Pixeln
detaillierter und besitzt deutlich mehr Kontrast. Neben dem
schnelleren OMAP1510-Prozessor von Texas Instruments
sorgt auch das neue Steverkreuz fir komfortablen SpielspaB: |
Es besitzt in der Mitte einen Knopf, |&sst sich also Driicken |
wie ein Dualshock-Stick. Zusammen mit vier weiteren Tas-
ten befindet sich das Pad auf einer Lade - schiebt Ihr sie |
nach unten, findet Ihr die traditionelle Schreibfliche fiir &
den Stift. Dank Bluetooth erlaubt der Tungston kabellosen §
Link. Das Handheld kostet 600 Euro, erste Spafi-Software
gibt’s auch schon: Monopoly, Scrabble und ein Kartenspiel.




Eye of the Beholder

Einer der unbestrittenen Hohe-
punkte friher Rollenspieltage

feiert seine Ruckkehr auf GBA: Be-
reits zu 16-Bit-Zeiten erfreute der in
Gary Gygax’ ‘Dungeons & Dragons’- :

Universum angesiedelte Kerkerklassi-

ker Konsolen- und Computerzocker :

gleichermaRen. Handheld-Fans be-
kommen allerdings keine 1:1-Umset-

zung des Oldies beschert: Story und

Spielablauf orientieren sich zwar va-
ge am Orginal, die Echtzeitkampfe in
Ego-Ansicht sind allerdings rundenba-

Entwickler: Pronto Games, USA
Hersteller: Infogrames
www.prontogames.com

Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 1

notige Module! 1

BA A (]
{ crafik 31 %
Sound 26% = PIEispd

sierten Iso-Schlachten gewichen.
Eure anfanglich vierkopfige Helden-

¢ truppe (spater durft Ihr zwei weitere
¢ Charaktere in Eure Party aufnehmen)
- wird damit beauftragt, verdachtige
. Vorkommnisse in den modrigen Kata-
: komben unter der Stadt Tiefwasser -
* aufzuklaren. Habt Ihr die Helden-At-

tribute in bester Pen&Paper-Tradition
ausgewdrfelt, einen von vier Jobs zu-
geteilt und Spezialfahigkeiten ausge-
wahlt, geht's in den ersten Dungeon.
Fortan klickt 1hr Euch Block fur Block
durch die dusteren Bitmaplabyrinthe.
Begegnet lhr einer Monsterrotte,

GBA In den Pseudo-3D-Duﬁgeons begegnet Ihr regelmalig blutgierigen Bestien -
die anschlieBenden Taktik-Scharmiitzel fallen leider duBerst zh und langweilig aus.

wird in einer Spezialarena Runde um
Runde gekloppt und gezaubert. Nach

dem Sieg schlagt Ihr ein Camp auf :
und heilt Blessuren oder bereitet ma-
gische Spruche vor - Speichern ge-

schieht dort automatisch. cg

die Textsprache ist einstellbar.

Colin Gabel

AN

Was hatte ich mich darauf gefreut, in Zeiten polygonaler ibermacht
mal wieder mit einem Lieblingspiel meiner Jugend in altmodischen RPG-
Welten zu schwelgen. Leider aber erreicht die modifizierte Neuauflage
nicht annahernd die Genialitat des Originals: Die neuen rundenbasier-
ten, potthasslich inszenierten Gefechte arten augfrund des Wiirfelkon-
zepts der ‘Dungeon & Dragons’-Vorlage zu langatmigen Endlosschlachten
aus. Auf atmospharische Hintergrundmusik wurde ganzlich verzichtet,
nur eine Handvoll Gerdusch-Samples untermalen die optisch einténigen
Kerkermarsche. Die schrecklich unkomfortable Menifihrung macht das
Retro-Debakel perfekt. Was nutzt ein komplexes Regelwerk, wenn die
Motivation durch einen derart tranigen Ablauf untergraben wird?

Comix Zone

i Freestyle BMX 3

(1} Wahrend der Grind auf dem Geldnder (rechts) noth wemgispektakulal ist, falll
der Trick auf den schwebenden Stahltragern unter die Kategorie ‘todesmutig’.

P keine Busen fir GBA-Zocker: Nach-
dem nackte Tatsachen auf dem klei-
nen Display des Nintendo-Handhelds
ohnehin kaum zu erkennen waren,
spart sich Acclaim die Umsetzung ih-
rer “BMX XXX"-Provokation. Statt des-
sen gibt's gleich mit "Dave Mirra Fre-
style BMX 3" den ‘ordentlichen’

Nachfolger zur hauseigenen Trend- -

sportradelei. In acht Levels trickst und
grindet Ihr for Punkte und erfullt ne-
benbei diverse Sammel- und Kunst-
stiickaufgaben. Dafur gibt's dann
Geld, mit dem Ihr Euren Fahrer auf-
rustet und spatere Abschnitte offnet.
Die einzige halbwegs originelle Idee:
Fuhrt Ihr eine Aktion oft genug aus,
wird diese gestarkt und bringt
zukanftig mehr Punkte. "Dave Mirra
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3" ist ordentlich, aber nur ein Trends-
porttitel unter vielen und ahnelt zu-
dem dank gleichem Entwickler dem
Skatekollegen "Aggressive Inline” bis
auf’s Haar. Wer immer noch nicht ge-
nug hat, spielt’s an, “Tony Hawk”
bleibt aber besser. us

Entwickler: Full Fat, USA
Hersteller:  Acclaim
www.full-fat.com

Preis: . 45 Euro

Spieler max. 2

notige Module| 2

o !
Grafik 74 % st
sound 76 % S pleispd

{11 Sprechblaseneinblendungen
unterstreichen das Comic-Flair.

! P zum Ende der Mega-Drive-Ara
| brachte Sega mit “Comix Zone” einen

Bitmap-Prugler auf den Markt, der
mit unkonventioneller Inszenierung
auf sich aufmerksam machte.

Eines lauschigen Arbeitstages wird
Zeichner Sketch Turner vom Ober-
schurken seiner eigenen Comicwelt
in selbige katapultiert. Seite um Sei-
te, Bild fur Bild prugelt sich der lang-
haarige Pinselkinstler fortan durch
die fiktive Cartoonlandschaft. Faust-

| schlage, Sprungkicks und FuRfeger

leisten gegen den mannigfaltigen

| Schurkenkader dabei ebenso gute
Dienste wie eine Handvoll Spezial-

Items a la Handgranate oder Messer.
Kleine Ratseleinlagen bestimmen,
welchen Weg Sketch vom oberen Sei-

(1LY MaBig anspruchsvolle Knobeleien
lockern den Priigelalitag auf.

tenanfang bis zum Ende unten rechts
einschlagt: Offnet Ihr per Schalter ei-
ne Bodenluke, geht’s im Bild darun-
ter weiter. Zerschmettert lhr einen
Wandventilator, entert Ihr den Ne-
benraum. Diverse Losungswege und
witziger Comic-Look machen die
dank schlampiger Kollsionsabfrage
recht schwere Keilerei zumindest for
Genre-Fans reizvoll. cg

Entwickler: Seqga, Japan
Hersteller:  Sega
www.infogrames.de
Preis: . 45 Euro

Spieler max. 1

~ [ notige Module| 1
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The Mummy

M Aufgelockt: Eine roter Kreis mar-
kiert den anvisierten Gegner.

P pie Abenteurer-Familie 0'Connell
reist wieder mal nach Agypten, um
der wiederauferstandenen Supermu-
mie Imhotep endgiltig die Binden
uber die Ohren zu ziehen.

In insgesamt vier verschiedenen
Schauplatzen (unterteilt in mehrere
Sublevels) stobert Ihr nach verborge-
nen Reliquien, Goldminzen, Zauber-
tranken und anderen nutzlichen
Items. Das Besondere: Auf Knopf-
druck wechselt Ihr zwischen den drei
Helden (Mama, Papa sowie Sohn O'-
Connell) und setzt deren Spezial-
fahigkeiten gezielt ein. So betatigt Ihr
beispielsweise mit roher Muskelkraft
eingerostete Hebel, verteidigt Euch

beherrscht magische Attacken.

via todlichem Zauberspruch oder ent-
ziffert Hieroglyphen auf Steinsaulen.

Die actionlastige Mixtur aus Metzeln
und Erforschen macht kurzfristig Lau-
ne, auf Dauver fehlt es dem mitunter
hiitbsch gezeichneten Bitmap-Aben-
teuer jedoch an Abwechslung. Ein
Mehrspieler-Modus hatte “The Mum-
my” ebenfalls nicht geschadet. os

|| Entwickler: Ubi Soft, Kanada |
Hersteller:  Ubi Soft :
www.ubisoft.de Spieler max. 1

Preis: ca. 45 Euro notige Module | 1 =

5

|

| Sound 58 % g ' :
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(1LY 7u Beginn sucht thr nach den Ein-
zelteilen Eures Solarsurfers.

P wie das neueste “Harry Potter”-
Abenteuer (Test Seite 95) erstrahlt
auch die Handheld-Portierung von
“Der Schatzplanet” in gefalliger Iso-
Optik. In der Rolle des jungen Jim
Hawkins jagt Ihr in 19 Levels dem sa-
genhaften Schatz des Weltraumpira-
ten Flint hinterher. Dank der vielfalti-
gen Fahigkeiten Eures rosa Begleiters
Morph Gberwindet Ihr beispielsweise
tadliche Fallen, vollfihrt einen Hoch-
sprung, um auf Uber Euch gelegene
Vorspringe zu gelangen, zertrim-
mert Blocke, um zusatzliche Wege zu
offnen, beleuchtet finstere Ecken, um
versteckte Schatze zu finden oder
spaht dank Weitsicht-Kamera die
nahere Umgebung aus. Bei Eurer Su-
che trefft Ihr allerdings auf zahlreiche

MAN!AC 02-2003

(1L} Dank Eures rosa Helfers Morph
meistert lhr alle Gefahren.

Feinde, die Ihr je nach Situation mit
klugen Ausweichmanovern umgeht
oder via Faustschlag und FuRkick
auBer Gefecht setzt. “Der Schatzpla-
net” bietet kurzweilige Unterhaltung
mit vielen Ratseln, langfristig fehlt es
jedoch an Abwechslung. os

Entwickler: Bizarre Creations, England
Hersteller:  Ubi Soft
www.disneyinteractive.de
Preis: (a. 50 Euro

Spielermax. 1 Qi

notige Module ' 1 |
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Hellfire Entertainment GmbH
43,

Helmbachstr.
Tel. 06341 987676 Fax 06341 9876789

Web: www.heo.de Mail:

~ TIEFSTPREISE —

PlayStation™, XBox™, GameCube™, Gameboy™ und Dreamcast™ sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller. Handleranfragen -.\uthom}nen

OREAMCAST —

y A

SPIELRAUM

Videospiele-Versand

-Exoten, Raritdten, Oldies-
Bohlenplatz 22 91054 Erlangen

TEL : 09131/2050-93
Fax : 09131 /2050 - 83

Mobil : 0171 /9901214
E-Mail : Spiel-Raum@t-online.de

Samtliche Systeme vergangener
Tage. Seltenes und Neuheiten !

Aus der Anfangszeit :
Universum, Atari 2600 / 7800,
SABA, Coleco, Intellivision
u.v.m. Konsolen+Spiele vorriitig

Fordern Sie unseren
Gratis—Komplettkatalog an

Nintendo NES, Master System
Etliche Titel vorriitig, z.T. noch Neu

Zubehdr wie RGB Kabel,
Controller, Joypadverlangerungen,
Adapter, Memory Cards, Boards,
usw. fiir alle Systeme auf Lager !

Ca. 300 Mega Drive Titel lieferbar
Mega Drive 1/2, auch mit 50/60
Hz + us/jap. Umbau vorriitig !
Konsolen und Spiele fiir Sega
Mega CD und Sega 32 X !

Wir fiihren auch Umbauten und
Reparaturen an den aufgefiihrten
Systemen aus !

Super NES ?—Massenhaft Games
aus aller Welt + Hardware !
Panasonic 3 DO — Riesenauswahl

Sie 16sen lhre Sammlung auf ?
- Machen Sie uns ein Angebot ! —
Wir kaufen zu fairen Preisen an !

Neues + Rares fiir NEO - GEO :
King of Fighters 2002 € 449,90
Hard—und Software fiir NEOCD
und NEO Pocket Color
Pocket Color + Sonic € 74,90
NEO GEO CDZ € 449,90

Sie suchen seit Langem einen
bestimmten Titel ?
>> Kostenlosen Riickrufservice
nutzen oder Liste schicken <<

Dreamcast pal, neu € 69,90
Hunderte von Games fiir Sega
Dreamcast und Saturn !
Turbo Duo, PC Engine, PC-FX
Soft- und Hardware vorritig !
Oder suchst du:

Atari Jaguar / Lynx, Amiga CD-
32, Game Gear, Virtual-Boy,
Wonderswan, Tiger Game.Com,
und Vieles mehr !
Tiglich 11.00 — 20.00 Uhr !

Tel : 09131 /205093




Der Herr

"' Game Boy Advance

der Ringe

Die zwei
Tiirme

Auf PS2 durften wir bereits EAs
spielerisch primitive, aber fan-
tastisch inszenierte "Herr der Ringe”-

Adaption bewundern, nun lasst sich = §
muntere Monster-Schlachten :
auch unterwegs geniefen. Als einer
von funf Tolkien-Charakteren (Ara- :
gorn, Gandalf, Frodo, Legolas und Eo- :
wyn) wandert Ihr in Iso-Perspektive :

das

durch bekannte Lokalitaten Mitteler-

des (wie Moria oder Hithaiglin) und :

metzelt Uruk-Hai, Wolfe, Krahen, Trol-
le oder Orks in rauen Mengen. Damit

Entwickler: Griptonite Games, USA

Spieler max. 2
[noige Madule 2

Hersteller: Electronic Arts
www.griptonite.com
Preis: (3. 50 Euro

GBA
crafik 71 %
sound 73 %

ielspall

| solider ”Diablo”-Clone mit Tol-

kien-Ambiente: Nicht perfekt,
aber kurzweilig und motivierend.

E==== = = mo— . _ —
(£} Eowyn kloppt sich in Rohan, die Truppe um Gandalf mit dem Hohlentroll in

Moria: Kenner der Filme finden reichlich Originalschauplatze und -Monster.

die Mischung zwischen “Gauntlet”
und “Diablo” auch langerfristig Sinn
und SpaR macht, sammelt Ihr unter-

- wegs Juwelen, Rustung sowie Waffen
- ein bzw. verdient durch jeden gefalle-
- nen Feind Erfahrungspunkte. Steigt
~ Ihr ein Level auf, durfen auf RPG-Attri-

bute wie Starke , Mut oder Prazision

. Punkte verteilt werden, zudem lassen
" sich Charakter-spezifische Fahigkei-
i ten (z.B. Iweihandkampf bei Ara-
© gorn) und Zauberspriiche aufpeppen.
. Die Ausriistungsgegenstande legt Ihr
. entweder an oder verscheuert sie an
. Schmieden und Schreinen - habt thr |

. genug Bares, kauft Ihr dort Fahig- :

keitspunkte oder einen Schleifstein,

- der die Waffe aufbohrt. Hiibsch ist der

Multiplayer-mModus: Mit GBA-Link und

zwei Modulen dirft thr zu zweit zur

Rettung Mittelerdes antreten. sf

(1LY Metzeln fiir Erfahrung: Der untere
Balken visualisiert Euer Punktekonto.

(1LY Nicht nur Monster lassen Items
fallen, auch Fasser bergen Wertvolles.

Stephan Freundorfer Gelungene Umsetzung des Themas: Wie schon auf Heimkonsole lauft

EAs Filmadaption der Buch-Versoftung von Vivendi*den Rang ab. In dem

128 MBit dicken Modul stecken nicht nur Filmschnipsel und (fur Hand-
held-Verhéltnisse) hdrenswerte Variationen der Originalmusik, auch
spielerisch sticht “Die zwei Tirme"” aus der Masse an GBA-lizenzproduk-

/ . ten heraus. Als meist einsamer Streiter durch Walder und Hohlen wetzen,

Htems einsacken und Erfahrungspunkte scheffeln - dank solider Technik
Fund fiinf individuellen Charakteren macht dies schon etliche Stunden
Laune. Schade nur, dass es an der spielerischen Tiefe hakt: Eine Handvoll
Monstersorten, Zauberspriiche und Gegenstande sind zuwenig, um "Dia-
blo”-artiges Suchtpotenzial aufkommen zu lassen.

(LY Die Mimik der Aracde-Figuren
geht auf dem kleinen LCD verloren.

P Die zweite "Street Fighter”-Umset-
zung fir den GBA hat Capcom den
Englandern Crawfish iberlassen: 33
Kampfer duellieren sich in sympathi-
scher Comic-Grafik und mit wuchti-
gen Special-FX, im Vergleich zum
“Revival”-Turnier sind die Figuren
aber deutlich kleiner, der Schlagab-
tausch geht schneller vonstatten -
ohne gute Bildschirmleuchte verliert
thr schon mal den Uberblick.

Das taktische Kampfsystem, drei Su-
permove-Regelwerke und die ein-
drucksvollen Shadow-Combos gestal-
ten die Kampfe aber ebenso spekta-
kular wie auf Konsole oder Automat.
Allerdings gestaltet sich die Steue-
rung komplizierter als in allen ande-
ren “Street Fighter”-Spielen, weil 1hr
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Kampfer blaue Schatten nach sich.

for mittelstarke Attacken jeweils ei-
nen Feuerknopf und eine Schulterta-
ste gleichzeitig dricken musst.
“Street Fighter Alpha 3" ist ein solides
Prigelturnier mit massig Kampfern,
steht aber im Schatten des einwand-
freien Retro-Vorgangers “Street Figh-
ter 2 Turbo Revival”. oe

Entwickler: Crawfish Interactive, England
Hersteller: Ubisoft

‘www.ubisoft.de Spieler max. 2
i Preis: ¢a. 45 Euro ndtige Module| 2 |
% D) 0/
Grafik 77 %
sound T2 % pielspa

Drago n Ball

Erbe
des Goku

GBA )| samthchen Abschmtlen geht
1hr auf die Suche nach etlichen Items.

P wie in der PS2-Keilerei (MANIAC
01/2003) spielt 1hr auch auf dem Ga-
me Boy die Handlung der TV-Serie
nach, diesmal aber als Action-
Adventure und aus der Vogelperspek-
tive: Superkampfer Goku sucht nach
seinem entfuhrten Sohn Gohan.

Ihr besucht Heimatinsel, Wald, Gebir-
ge und andere Schauplatze der Vorla-
ge und lost Suchspiele. Bringt dem
Dinovogel seine Eier und baut eine
Steinbrucke Uber den Bach, dann er-
reicht Ihr den nachsten Abschnitt. Mit
drei bis acht Bildschirmen sind die Le-
vels klein geraten, dennoch gestaltet
sich die Suche schwierig, weil Baume
und Busche manche Schlissel-ltems
bis auf wenige Pixel verdecken. Die
vielen Kampfe sind ode: Held Goku

S AT . "
(LY Hinlaufen, rein- ynd abhauen: Die
Obermotzduelle spielen sich fade.

vermobelt Alien-Kampfer und wolfe
nur mit Schlag sowie Feuerball, die
plumpen Kloppereien haben mit den
aufregenden Duellen der TV-Serie
wenig gemeinsam. Zumindest trefft
Ihr alle kultigen Anime-Figuren, die
Euch in witzigen Dialogen Tipps ge-
ben und die Story erzahlen. oe
Entwickler: Bird Studio, Japan

Hersteller: Infogrames
www.infogrames.de Spieler max. 1
Preis: ca. 40 Euro | nbfige Module| 1 |

Gralik 65 %
sound 70 %

Die witzigen Dialogé kﬁnnéﬁ die
eintdnige Mischung aus Priigelei
und Suchspielen nicht retten.

02-2003 MAN!'AC



o

Harry Potter

und d_ie Kammer
des Schreckens

> “Harry Potter und die Kammer
des Schreckens” zum Vierten:
Nach den ordentlichen 3D-Abenteu-
ern auf dem Heimkonsolen-Trio dir-
fen nun auch GBA-Fans den Zauber-
stab schwingen und die ratselhaften
Vorgange in Hogwarts aufkldren.

Ihr ubernehmt natiirlich die Rolle des
Nickelbrillen-Tragers Harry Potter, der
aus der Iso-Perspektive diverse
Schauplatze rund um die Zauberer-
schule erforscht. Doch bevor Ihr Euch

Entwickler: Eurocom, England
Hersteller: Electronic Arts
www.electronicarts.de

Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 1

notige Module| 1
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gnigt oder mit Harrys Gegenspieler :

Draco Malfoy herumschlagt, musst Ihr
erstmal der Zauberbank Gringotts ei-

nen Besuch abstatten und Geld fir
- den Kauf von Schulsachen besorgen. :
Das Auskundschaften der Bankkata- :

komben dient gleichzeitig als

Ubungslevel: Lasst Harry Uber Ab- :
grinde springen, Edelstein-Karren :
schieben, Hebel betatigen, Truhen :
offnen, Gegenstande wie Schokofro- :
- sche oder stinkbomben benutzen .
in Hogwarts mit 3D-Quidditch ver- © und erlernt den Einsatz von Magie. Im "
- Verlauf der Geschichte wandern ins-

Zauber-

gesamt sechs verschiedene

[LLY Harrys Freund und Helfer Hagrt
ist natiirlich mit von der Partie.

. schwere Gegenstande

gang mit diversen Zauberspriichen.

spriche in Euer Inventar. Auf Knopf-

- druck affnet thr damit u.a. magisch
tonnen- -

versiegelte Taren, lasst
schweben

oder brennbares Inventar in Flammen

- aufgehen.

Bankgeheimnis: In den Katakomben unterhalb von Gringotts lernt thr den Um-

S

Wer bereits “Die Kammer des
Schreckens” fiir den Gamecube sein
Eigen nennt, darf via GBA/Gamecu-
be-Link geheime Bonusgebiete sowie
zusatzliche Mini-Spiele als Bonus
freischalten. os

gangenheit mit den vermeintlichen Goldeseln getrieben. Umso positiver
bin ich von der neuesten "Harry Potter”-Folge iberrascht: Das hibsch
inszenierte Iso-Abenteuer gefallt mit aufwindig gestalteten Schauplat-
zen, abwechslungsreichen Aufgaben (sogar ein 3D-Quidditch ist mit da-
bei) und vielen Mini-Spielen. Die Entscheidung fir eine isometrische Per-
spektive bringt jedoch auch einige Probleme mit sich - in Sprungpassa-
gen und mit Fallen gespickten Abschnitten kampft Ihr so des Ofteren mit
Ubersichtsproblemen. Schlussendlich nerven auf Dauer die mitunter lan-
gen Llaufwege, trotz einiger Abkiirzungen.

: oliver Schultes Bei Umsetzungen von Filmlizenzen auf den GBA schrillen bei mir
=yl .3 grundsatzlich die Alarmglocken - zuviel Schindluder wurde in der Ver-

P Kein erfolgreicher Film ohne Video-
spielumsetzung - vor allem, wenn
der Regisseur Steven Spielberg und
der Hauptdarsteller Tom Cruise hei-
Ren. Im Falle von “Minority Report”
bedeutet das sinnfreies Ballern in
zehn Levels: Mit sechs verschiedenen
waffen (u.a. Gewehre und Granat-
werfer) kdmpft thr gegen zwielichti-
ge Gestalten, Precrime-Beamte und
diverse Roboterwesen. Dabei streift
Ihr in der Haut von John Anderton u.a.
durch ein futuristisches Einkaufszen-
trum, distere Hinterhdfe und ein
muffiges Kanalsystem. Am Ende eini-
ger Abschnitte trefft thr schlieBlich
auf besonders knifflige Zwischenbos-
se, die sich nur mit viel Geschick und
Taktik Gberwinden lassen.
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GBA L Prerime-Agent John Anderton nehmt thr es mit menschlichen Wider-
sachern (links) und diversen Roboter-Varianten auf.

Liegen Optik und Sound noch knapp
iber Durchschnitt, vergallen Euch
odes Leveldesign und eine hakelige
Steuerung mit umstandlichem Auf-
schaltsystem schnell den BallerspaR.
Ein Zweispieler-Modus hatte das Sci-
Fi-Gemetzel deutlich aufgewertet. os

Entwickler: Torus Games, Australien
Hersteller:  Activision
www.activision.de

| Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 1

notige Module| 1
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P was wire die Welt ohne Superhel-
den: In "Justice League - In Justice for
All" dirft Ihr in die Haut derer sieben
schltipfen und die Erde von machtgie-
rigen Verbrechern befreien. In einem
Dutzend Levels rennt, springt und
fliegt Ihr mit einem festgelegten Su-
perhelden-Duo (z.B. Superman und
Woder Woman) durch in alle Richtun-
gen scrollende Szenarien, vermobelt
Fieslinge mit Faustschlagen respekti-
ve Superattacke und lost simple
Schlussel/Schloss-Ratsel. Im Verlauf
des 2D-Abenteuers erkundet Ihr bei-
spielsweise altertimliche Tempelan-
lagen, eine verwistete Stadt samt

mehrstockigem Untergrundsystem
| sowie einen streng bewachten Wol-
kenkratzer - am Ende der Abschnitte

Justice League

LY Auf dem Boden und in der Luft: Hawkgirl kampft in griiner Spandexhose ge-
gen Speertrager (links), wahrend Superman gelangweilt herumschwebt.

duelliert Ihr Euch in der Regel mit ei-
nem bekannten Obermotz a la Joker
oder Lex Luthor. Weder Spielablauf
noch Inszenierung halten Euch ldnger
bei der Stange - vielmehr nerven um-
standliche Handhabung und teils
schabige Bitmap-0ptik. os

Entwickler: Saffire, USA
Hersteller:  Midway

www.saffire.com Siele: max. 1
| Preis: ca. 40 Euro
BA . , ' '
Grafik 44 %
sound 62 % pielspa
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[y Ballerei fiir Profis: Das Ur-"Defen-
der” ist extrem schwer handzuhaben.

P Mit dem Automaten “Defender”
hielten anno 1980 Scrolling und Ra-
dar Einzug in die Welt der Ballerspie-
le. Auf dem gleichnamigen GBA-Mo-
dul findet 1hr zwei Jahrzehnte spater
neben dem Klassiker auch zwei auf-
gepeppte Varianten des horizontal
scrollenden Shoot’'em-Ups. Wahrend
“Defender XG” die Ur-Version mit un-
komplizierterer Steuerung (lhr diri-
giert das Schiff via Digikreuz, statt mit
schub- und Richtungstasten zu arbei-
ten) und frischen Bitmap-Hintergrin-
den anreichert, erlebt thr in “Defen-
der XGP" ein eigenstandiges Baller-
Abenteuer. Wahit unter funf Raumja-
gern und rettet in sechs Welten mit je

@ Aufgemotzt: “Defender XGP” ge-
fallt mit aufgepeppter 2D-0ptik.

drei Levels Menschen vor bosartigen
Aliens - auf Wunsch auch zu zweit im
Co-Op-Modus. Retro-Fans verbringen
mit "Defender” die ein oder andere
vergnigliche Stunde, alle anderen le-
gen nach wenigen Minuten das Mo-
dul gelangweilt in die Ecke - zu spar-
tanisch ist die Prasentation und zu
eintdnig der Spielverlauf. os

Entwickler: Qutlook Entertainment, USA
Hersteller: Midway
www.midway.com
Preis: ca. 55 Euro

Spieler max. 2

Erowh -:{EE E G.nser
Eh Ich glaub’, mir brennt der schuh:

Dank Magie kokelt’s auf dem Rasen.

P Mickey, Donald & Co. laden zum
FuBball-Wettstreit: Spielt mit den Dis-
ney-Helden eine schnelle Partie nach
Euren Regeln, absolviert zwei ver-
schiedene Turniere, geht auf den Trai-
ningsplatz oder verlustiert Euch in di-
versen Herausforderungen (u.a.
ElfmeterschieBen und Dribbeln).

wahrend eines Matches wechselt Ihr
auf Tastendruck zwischen den vier
Teammitgliedern, passt in den Lauf
Eurer Kameraden, setzt zur Grétsche
an, hapft mit dem Ball aber attackie-
| rende Verteidiger oder aktiviert einen
vorher festgelegten Zauber (z.B. Feu-
erschuss). Erhaltet lhr durch den Ge-
winn eines Turniers neue Items wie

Minnie

Frauenpower: Daisy und Minnie
kicken wie die méannlichen Kollegen.

bessere FuBRballschuhe, dirft Ihr diese
via GBA/Gamecube-Link auch auf der
‘groRen’ Konsole einsetzen. Im Multi-
player-Modus macht “Disney Sports
FuRball” richtig SpaR, Solisten argern
sich Uber dummliche CPU-Spieler. os

Entwickler: Konami Osaka, Japan
Hersteller: Konami

www.konami-europe.com
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 4

natige Module| 4
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Micro Machines
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M Hiibsch: Objekte wie diese Mist-
gabel erzeugen raumliche Tiefe.

} Nach den neuen “Micro Machi-
nes”-Episoden fir PS2 und Xbox unter
dem Infogrames-Label Atari folgt nun
die Umsetzung fur Nintendos Hand-
held. wie gewohnt braust thr mit bis
zu drei weiteren (menschlichen) Geg-
nern aus der Draufsicht iber abgefah-
rene Alltags-Strecken und maltratiert
Eure Konkurrenz mit Extrawaffen a la

FOHRERWONLIL b= f TS
FAHRZEUGWAHL a

({42} Je nach Strecke diirft Ihr zwischen
mehreren Fahrzeugvarianten wahlen.
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Riesenhammer oder Magnet. So

scheucht |hr die Mini-Flitzer (der
Fuhrpark reicht vom Motorrad iber
den 4x4-Pick-Up bis zum Schnellboot)
u.a. durch eine Scheune, eine futuris-
tische Spielzeugstadt und Uber einen
Gartenteich - dreistes Abkirzen fihrt
dabei je nach Renn-Modus zu Punkt-
abzug respektive Zeitverlust durch
Ricksetzen.

Die GBA-Fassung ist bis auf die spar-
tanische Optik eigentlich ganz or-

dentlich, allerdings leidet “Micro Ma- |

chines” arg unter dem kleinen Dis-
play - die Orientierung fallt dadurch
haufig schwer. Fur Multiplayer-jun-
kies dennoch empfehlenswert. os

|| Entwickler: Infinite Dreams, Polen
Hersteller: Infogrames

www.infogrames.de
Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 4 '

ndtige Module| 4
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Earthworm Jim 2

Schweinerei: Jim missbraucht die
Schnitzellieferanten als Gewicht.

}Ein Wurm im Superheldenanzug,
der gegen abartige Gegner wie bissi-
ge Goldfische und wildgewordene
Aktenschranke kampft - vor sieben
Jahren sorgte “Earthworm Jim 2"
nach fir vergniigliche Stunden auf
SNES & Co. Knapp ein Dutzend Levels
(mit skurrilen Namen wie ‘Die Wil-
lidsch-Piepel alias blinder Sally” oder
‘Kuck Jim rennt’) musstet 1hr hipfend
und ballernd tberstehen, um am En-
de Jims Erzfeind Psy-Crow gegentiber
zu stehen.

Iin der schlampigen GBA-Umsetzung
ist Dave Perrys witzig animierter
Wurm jetzt allerdings reif fur den ros-
tigen Angelhaken: Die viel zu hekti-
sche Steuerung und Ungenauigkeiten
in der Kollisionsabfrage (so bleibt Ihr

1 Kuck Jim rennt: In diesem Level
fliichtet thr vor dem fiesen Verfolger.

schon mal an unsichtbaren Kanten
hangen) rauben Euch an etlichen
Stellen den letzten Nerv. Investiert
Euer Weihnachtsgeld besser in den
ordentlich umgesetzten und spiele-
risch wesentlich ausgereifteren Vor-
ganger! os

|| Entwickler: Super Empire, Russland
Hersteller:  Majesco
www.superempire.com

| Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 1

ndtige Module | 1
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ATV [luad Power Racin

9

GBA Wahrend Ihr auf den hiigeligen Plsten quasi im Sekundenlakl dur(h die Luft
fliegt, begegnen Euch rollende Hindernisse (auch ‘Gegner’ genannt) seltener.

P Activision fullt eine Licke im GBA-
Rennspiel-Zirkus: Bei “ATV Quad Po-
wer Racing” seid Ihr mit flinken Off-
road-Karts unterwegs und trotzt als
wackerer Vollgaspilot jeder Wetter-
und Pistenlage.

Entweder in Einzelrennen oder bei ei-
ner Meisterschaft startet Ihr als letz-
ter von acht Fahrern und musst inner-
halb einer bestimmten Rundenzahl je
nach Rennklasse eine Mindestpositi-

3D-Pisten fallen allerdings eine Spur
zu kunstlich und farbarm aus - leider
langweilt’s insgesamt schnell, denn
die tumben Gegner und das trage
Fahrverhalten Eures Quads bremsen
die Spannung rasch aus. us

Entwickler: Tantalus, Australien
Hersteller;  Acclaim
www.tantalus.com.au

Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 1

|ndtige Module | 1 |

Le

(LY Sieht abwechslungsreicher aus, als es ist: Egal ob Ihr zu zweit oder zu viert im
und um den Ring herum aufeinander eindrescht, Spannung kommt nicht auf.

P Noch vor den Umsetzungen auf die
‘groBen’ Konsolen landet der zweite
“Legends of Wrestling”-Teil auf dem
Nintendo-Handheld. Das Konzept des
Vargangers blieb erhalten: Rund 40
Altstars oder zum Zeitpunkt des Ver-
tragsabschlusses nicht an die WWE
gebundene aktuelle Muskelberge (so
trefft Ihr v.a. auch Eddie Guerrero
oder Scott Steiner) vermobeln sich
quer durchs Land bei wenig abwechs-

peln als undefinierbare Sprite-mMas-
sen klaglich animiert durch die Ge-
gend, dazu gesellt sich eine iberla-
dene Steuerung, die dank obskurer
Abfragen ohnehin oft nicht das
macht, was hr wollt. us

Entwickler: Powerhead Games, USA
Hersteller:  Acclaim
www.acclaim.de
Preis: ca. 60 Euro

Spieler max. | 4

[ otge Modvle 4 |

den Dschungel

on erreichen. Hilfreich gestalten sich . | | lungsreichen Matchvarianten - regio- U |
aufsammelbare Extras, die Euch kurz- Grafik 67 % nielspaR nale Titel und der Meistergurtel win- | Grafik 42 % ) < icicoan
- ' sound 34 % sound 40 %

zeitig beschleunigen oder fiir bessere | ken.

Strallenlage sorgen. Droge Offroad ere b Was im Ansatz interessant klingt, g

Grafisch ist die Flitzerei hiibsch in Sze- P abe wird von der schwachen Technik zu- ! 0

ne geseltzt, die flissig scrollenden g une D ! nichte gemacht: Die Kampfer hum- d€ :
- =l . Riickkehr in Sh k Hassle at

Godzilla Domination | The New Droid Army | Tarzan rek the caste

)Auch auf Nlnlendos Kleinem ver-
mébeln sich die B-Film-Monster: Ahn-
lich dem Gamecube-Vorbild stapft Ihr
n “Godzilla Domination” durch sie-
ben Arenen und prigelt Euch mit ei-
nem oder mehreren Monstern. Mit-
tels Link-Modus dirfen bis zu vier Un-
getime gleichzeitig ran und die Um-
gebung verwisten.

Optisch ist's dank dezentem Cartoon-
stil ansehnlich, spielerisch fallt die
Knopfchendrickerei dagegen etwas
mager aus - ein anspruchsloser Prig-
ler fur zwischendurch. us

P “Star Wars” und kein Ende: In "The
New Droid Army” schnetzelt Ihr Euch
in der Haut von Anakin Skywalker mit
Lichtschwert und Machteinsatz durch
die Truppen der Separatisten. Neben
unterschiedlichen Angriffstechniken
(u.a. Wirbelattacke) beherrscht Euer
Digi-Held auf Knopfdruck auch die
Abwehr von Laserschissen. Leider
beschranken sich die Kédmpfe auf stu-
pides Buttongekloppe, der restliche
Spielablauf langweilt mit immer wie-
derkehrenden ‘Laufe von A nach B'-
Aufgaben. os

P schwingt die Handheld-Liane: Len-
denschurztrager Tarzan hipft in sei-
ner Disney-schen Zeichentrickinkar-
nation durch vier Welten mit je funf
Levels. Wie es sich fir ein zinftiges
GBA-jump'n’Run gehort, flitzt Ihr

durch scrollende Bitmap-Landschaf-

ten, weicht Feinden aus und freut |

Euch dber Abwechslung in Form von
7.B Lorenfahrten oder Rutschpartien.
Leider dampft das etwas zu hohe
Spieltempo gekoppelt mit teils fieser
Gegnerplatzierung die Freude am Ge-
schehen. us

&oz .=1= i co Ioooo7o0 @1

P oK macht dem gronen Film-Oger
Beine und schickt ihn auf dem GBA in
neue Abenteuer. Bei "Hassle at the
Castle” wuselt Ihr genretypisch durch
seitlich scrollende Levels, verdrescht
groBBkapfige Feinde und hipft Gber
Abgrinde. Fur den Schuss Abwechs-
lung sorgen die wahlbaren Figuren
mit dezent unterschiedlichen Fahig-
keiten. Zudem gibt's Abschnitte, in
denen Ihr z.B. einen Begleiter schit-
zen sollt. Hort sich nett an und sieht
auch hubsch aus - fir Jump’n’Run-
Fans ist “Shrek” einen Blick wert. us

Entwickler; Way Forward, USA
Hersteller: Infogrames

www.infogrames.de
Preis: ca. 45 Euro

Grafik 4 sound 5 605p|elspaa

Monsterklopperei mit wenig Tief-

gang, aber netter Grafik.
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Entwickler: LucasArts, USA
Hersteller: THQ

‘www.thg.de
Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. | 1

notige Module| 1

Grafik 56 % sound T6 3 2 SplelspaB

Eintdniges Iso-Gemetzel mit er-
schreckend wenig Abwechslung.

Entwickler: Digital Eclipse, USA
Hersteller:  Activision

yfww.drigitglecliﬁse,cum Spieler max.| 1 |
Preis: ca. 50 Euro

notige Module

63 SpielspaB

Solides Jump'n’Run, allerdings mit

Grafkﬁ? %Sound 61 %

Ubersichtsproblemen.

Entwickler: TDK, USA
Hersteller:  TDK

www.tdk-mediactive.com
Preis: a. 45 Euro

Spieler max.| 4 |

ndtige Module| 1

(1:7.
Grafik 70 % Sound 65

68 SpielspaR

Ordentliche Hiipferei mit schaner Op-
tik und ausreichend Abwechslung.
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Suche fir NES Adventure Quest,
Cosmic Spacehead, fur Super Nin-
tendo Speedy Gonzales. Verkaufe
super Nintendo, NES und 3 Nin-
tendo64-Kampfspiele, z.B. Fight-
ers Destiny.

Tel. 0160/2036785 (19-22 Uhr)

Suche Dreamcast mit 2 Control-
lern, 1 Memory Card und den
Spielen Shenmue, Metropolis Stre-
et Racer, Virtua Striker2, biete bis
90 Euro.

Tel. 0162/8551621 (auch SMS)

PLAYSTATION :

Suche gunstig Playstation 2 mit
moglichst 2 Spielen bis 200 Euro
2u kaufen.

T. 05523/303143, 0175/6571833

Suche Playstation 2, tausche ge-
gen Nintendo Gamecube mit 1
Spiel (Luigi's Mansion), 1 Memory
card und Controller oder verkaufe
fiir 200 Euro.

Tel. 02631/28619

Ich suche laufend Videospiele &
Spielkonsolen aller Nintendo,
Sony und Sega-Systeme sowie
Xbox - auch komplette Sammlun-
gen, ruft einfach an.

Tel. 0160/97933018

Suche fur Prigelspiel (PSone)
Xplodercodes (englische Version)
und andere Cheats, fir King of
Fighters EX Neo Blood (Game Boy
Advance) Xplodercodes.

Tel. 0179/2772856 : 5

Suche den kompletten Chrono-
Trigger-Soundtrack (0SV): Japan-
Import, 3-CD-Box, zahle sehr gut!
Bin auch fiir Suchtipps dankbar.
Tel./SHS: 0162/1034481 (Torben)

Tausche /verkaufe standig Spiele:
Fiir Mega Drive ca. 100 Titel aus
allen Bereichen, fir Saturn ca. 40
Titel, Dreamcast ca. 20 Titel, aus
Genres Ballern, RPG, Hipfspiel
oder Action, auch Raritaten.

Tel. 0171/7978105 (abends)

Fdr PS2 Maximo, Grandia2, Fire-
blade, fir PSone Final Fantasys.
Suche fir PSone Bubble Bobble.

Konsolen aller Art von 8-128 Bit,
auch gerne Oldies und Exoten und

T-Shirts & Pullover zu Videospie-
len + Filmen, z.8, Final Fantasy7,
Shenmue, American Beauty usw.
Mail: henryrollinsrockt@gmx.de

Verkaufe fir Dreamcast: Seaman
inkl. Mikrofon, Alien Front Online
mit Mikrofon, D2, Bomberman On-
line, Death Crimson OX, Ooga
Booga, Typing of the Dead, Mari-
ne Fishing, Elemental Gimmick

'G'e"al} Tel. 0162/1718083,
‘Mail: alex586@gmx.de

Tel. 0160/1471505

Das Ding, Myst3, Turok (UK), En-
clave, Morrowind nur je 25 Euro.
Xbox + 2. Controller + RGB-Optik-
Kabel + Porto/Nachnahme nur
180 Euro. PS2 mit Zubehdr
0.

Friedh

| norbert.nengelken@sega-europe.com

Mega Drive + Mega-CD Raritaten
(dt, us, jp). Mega Drive: 30 PAL, 9
+5jp. Mega-CD: 8 PAL, 3 us + 2 jp.
Spiele. 1 CDX fir Mega-CD. Action
Replay2 fir Mega Drive. Preise
per Mail oder alles fur 300 Euro.

Sega Multi-Mega im Topzustand!
Limited Edition, Scartkabel, 2 Me-
ga-(D- und 1 Mega-Drive-Spiel, 2
6-Button-Pads in OVP, technisch +
optisch 1A! Fir 300 Euro VB.

Tel. 0242

Verkaufe fir Gamecube: Star Wars
Rogue Leader 35 Euro und F1 2002
30 Euro, auch noch Nintendo64
mit Zubehor far 180 Euro.

Tel. 03591/605587

Game-Boy-Color-Sammlung neu
(a. 470 Euro, Verkauf 220 Euro, in-
kl. GBC, Tetris, Zelda, Harvest Mo-
on, Wario Land2, Mario Bros., Con-
ker, Kamera, Printer, Mickey's Ra-
cing, Pokémon Gelb, Donkey Kong
Country, Netzteil, nur komplett.

Tl 0174/6208818,
Mail: gusyz@t-online.de

Cybermedia Verlags GmbH

E

Verkaufe Gamecube, 2 Memory
Cards und 7 Spiele: Resident Evil,
Super Mario Sunshine, Timesplit-
ters2, Wave Race Blue Storm, 007
James Bond, Luigi's Mansion, Eter-
nal Darkness, alles neuwertig, nur
zusammen fir 300 Euro.

Tel. 0175/1665144

Dreamcast PAL mit 5 Spielen, 1
Demo, 1 Memory Card + Dream-
key3 fiir Internetzugang, alles ori-
ginal fir zusammen 250 Euro.
Spiele: Resident Evil Code Veroni-
ca, Shenmue, Soul Calibur usw.
Tel. 02293/903065

Verkaufe /tausche/kaufe Neo Geo
Konsole + Spiele, MVS 1-4 Slot
Boards + MAK-Konsole, Platinen,
MVS-Spiele. Komplett-Automaten:
Terminator 2, Prigelspiele usw.
Alles weitere auf Anfrage.

Tel. 08431/41991, 0170/3691231

Gamecube: Resident Evil 40 Euro,
Super Smash Bros. Melee 40 Euro,
Pikmin 35 Euro, Aggressive Inline
40 Euro, Luigi's Mansion 35 Euro,
alles Topzustand, Versandart nach
Wahl.

T.06131/236467, 0175/7658240

Panzer General 50 Euro, Panzer
General2 20 Euro, Clock Tower 20
Euro, Horrorspiel (us) 20 Eura, Alo-
ne in the Dark 25 Euro, Nuclear
Strike 25 Euro. Alle Spiele in Top-
zustand.

Tel. 0214/8707277

Neo Geo AES, MVS, (D, MAK, Pla-
tinen, PC-Engine, Super Nintendo,
Mega Drive, PSone, PS2, Jaguar,
300, Amiga CD32, Philips CD-i,
NES, Master System usw,, Spiele +
Konsolen, Tausch maglich.

T. 0552/655403, 0179/3:
www.snkneogeo.de

norbert nengelken@sega-europe.com

PAL-PS2: Jet lon GP, Blade2, Grand
Theft Auto3, Agg. Inline, Burn-
out2, NfS Hot Pursuit2. Xbox PAL:
Colin McRae Rally3, Timesplit-
ters2, Hunter usw. Auch PS2 (us)
Red Faction2, Contra u.a., suche
Red Faction, Jak and Daxter,
Tausch nur aus Schweiz.
Tel./SMS: 0041/796559943

Verkaufe samtliche Videospiele
fir Saturn (jp, us, PAL), Dreamcast
(ip), PS2 (jp) und auch Konsolen,
mehr Infos am Telefon.

Fir Playstation: Vandal Hearts
(us), Action Bass (us), Alundra
(jp), Cosmic Race (jp), Dino Crisis
(us), Hexen (us), Pitfall 3D (us),
Rising Zan (us), Sno-Cross Cham-
pionship (us) usw. je 25 Euro.
Tel./Fax. 030/6258637

Verkaufe dber 500 Spiele, auch
Konsolen, fir Mega Drive, Mega-
€D, 32X, Master System, Game
Gear, Super Nintendo, NES, Nin-
tendoé4, Playstation, Dreamcast,
3D0, Jaguar, Neo Geo (D, viele
Raritaten, Anruf lohnt sich.

Tel. 06253/21626 3

Xbox: Conflict Desert Storm 35 Eu-
10, F1 2002 30 Euro. PS2: Zone of
the Enders, Tony Hawk's Pro Ska-
ter3, Wipeout Fusion, Metal Gear
Solid2, Splashdown zusammen fiir
80 Euro, einzeln 25 Euro. Ninten-
do64 + 2x Rumble Pack + Memory
Card for 80 Euro.

Mail: andi.grundler@gmx.net |

Einfach ausschneiden und einsenden an:

T

I sEGa

I PLAYSTATION

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 2,80 EURO

Bitte verdffentlichen Sie in einer der ndchsten MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

Kleinanzeigen
Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

> SUCHE
Ul I oLDIEs & EXOTEN [l SONSTIGES

— ‘ . , .
Pl I | [ I T T O O I ) N AN AN S

Private kleihameige: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich! 2.80 Euro in bar oder Briefmarken beilegen.

Name, Vorname Strale, Nr. PLZ, Ort

ort Datum Unterschrift  sei angeboten: ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen

Sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe.



Jetzt am Kiosk

Sex im TV

Hardcore-Pornos erobern die Bildschirme:
Erotik via Satellit - das wird geboten.

TV=-arver statt
Videofrust

Ganz anders fernsehen: Endlich
unabhdngig vom TV-Programm.

SR

Geheim!

Wie man ohne d-box Premiere schaut

«—01/2003 €380

fkﬂbEl

I S —— —

WARLUM SICH DIGITAL-TV LOHNT
'7-

IEI(TRAiﬁIIu Sat- AUfl'l..-ISten &-
j Frequenztabellen - 'j 0O Eur D sparen

i digital & analog.

LPEJEB_SL.:.EF_I"E’_T PLLUS: Wie Sie ohne d-box Premiere schauen

mme unterliegen dem 0, e
T e it g ‘
Rl " ’
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<> TOP-TOOLS S
Ounuumsmmm e a—

sat+kabel

DIGITAL-TV +« MEDIEN « BREITBAND

WELTNEUHEIT! EXTH
Fast TV-Server
schon getestet

E3 Komplette SAT-FREQUENZ-
TABELLEN mit Suchfunktion
® TU-Sender, Radio auf A

VERGLEICHSTEST

Kaufen: Finf
Digitalreceive

"".L"'.‘.?I::‘.‘.’."..L.- - v ; ; mit Festplatt

1ieps & TRicks [EENL
Super-Settop-
Box preiswert
selbst gebaut

I‘
EJ PLUS: PC-VIDEDRECORDER
I.' mit Online-Programmservice

Astra, Eutelsat & Co. [

E3 vorversionen |
® Sat-Spiegel justieren &
wie ein Profi mit HI-SAT W
* Internet TU: Fernsehen

W EX Interaktives GLOSSAR

' EJ Alternativ: Profi-Software
g tiir die D-BOX

B DSL-FLATRATE-CHECK: oo ~ ] UPDATES und EDITOREN fiir
Finden Sie den billigsten Provider alle wichtigen Digital-Receiver

E3 Preiswert: Bauen Sie eine EJ Alle brandneuen
SUPER-SETTOP-BOX BROWSER-VERSIONEN

Cybermedia haftet uneingeschriinkt nur filr Vorsats und grobe Fahriassigheit. Fiar
einfache Fahrlissigheit haftet die Cybermedia nur und begrenzt auf den vertrags-




Wen juckt Rare?

so oft vorkommen werden. Wie man

ja bei “Starfox” sieht - und das bei so-
viel Entwicklungsszeit, das Spiel hatte
fiirs N64 rauskommen sollen wie
"Kameo”. AuBerdem fand ich, dass
schon "Donkey Kong 64” Mill war, :
denn eine wirdige “Donkey Kong

Country”-Fortsetzung war es nicht.

sieht es wirklich duster fur den Ga- !
mecube aus, mit den vielen exklusi- :
ven Titeln? Was ist mit Silicon Knights
und Retro Studios, von denen kom- :
men jetzt “Too Human” und (ich hof-
fe ) “Raven Blade”. Man sah in “Eter- '
nal Darkness” und “Metroid”,swieviel
Talent die haben. AuRerdem hat Cap- :
com ja “Dead Phoenix”, "Killer 7" :
oder "PN. 03" exklusiv fur den Game-
cube angekindigt. Und was will man
lieber: Squaresoft-RPGs (hoffentlich :
kommt “Mario RPG 2”) ader knudde- '
lige Jump’'n’'Runs von Rare? Geniale !
¢ schleierhaft. So wire es ungerecht,
- die gesamten DSL-Kosten (die von
sunshine” gesehen hat. Dister wird
es fiir den Gamecube bestimmt nicht

Hupfspiele schafft Nintendo schon al-
leine, wie man bei ”Super Mario

aussehen, da er fast iberall in den
Verkaufscharts vor der Xbox steht.
Francesco Mio, via E-Mail

stimmt schon, hie und da wird
i die Wichtigkeit eines bestimm- :
8 ten Entwicklers fir das Markt- |
. halten. Drittens: Noch nie hat je-
- nichtsdestotrotz hat Microsoft mit :
dem Rare-Deal einen gewaltigen
© kein Preismodell ffentlich kommu-
men’s ernst, also solltet Ihr’s auch
: sung ist denkbar.
mecube in Zukunft in einem an- :

. Pro Xbox-livg:__

potenzial einer Konsole Gberschatzt

Schritt in die Richtung ‘Wir neh-

tun’ gemacht. Dass es auf dem Ga-

nehmbaren Umfang Exklusiv-Titel :
geben wird, ist ebenfalls nicht ver- : i
? }Man glaubt ja kaum, dass ausge- :
. rechnet Microsoft mich zu meinem
Halfte des Jahres punkten will, :
¢ scheint so, als wiirde Billy-Boy mit
seiner Xbox so langsam die Kurve
. kriegen. Da ist zum einen das gottli-
© che “splinter Cel
. ich das letzte Mal von einem Spiel so
: begeistert war), und zum anderen
. der (inoffizielle) Start von Xbox Live.
Nach unseligen Dreamcast-Online-Er-
: fahrungen (obwohl die Konsole geni-

kehrt. Dennoch muss man sich fra-
gen, womit Nintendo in der zweiten

wenn “Metroid Prime” und "Zelda”
letztlich in Europa auf den Markt ge-
kommen sind.

Contra Xbox-Live
P statt den Xbol;-Liv.e—Service s0

hochzuloben, solltet 1hr damit kritisch
umgehen. Habt thr schon mal an die

[100]

Kasten gedacht, die beim Xbox-Live-
P Rare, Rare, Rare... Alle reden tber :
Rare, doch habt Ihr daran gedacht, :
dass Rare nur Uber die Jahre gehypt
wurde. Die besten Angestellten ge- :
héren jetzt zu Free Radical, das heift,
dass geniale 90%-Spiele nicht mehr :

Live geschenkt, so ist es nicht.

Fehmi Cil, Worms

Dir zudem etwas zu hoch geschatzt
sind) auf die Xbox umzulegen:

schlieRlich nutzt der GroRteil der
. DSL-Besitzer die schnelle Leitung :
. bevorzugt zum Surfen und Down- '
" load und nicht nur zum Zocken.
punkt 2: In den 60 Euro firs erste
: ten an Xbox Live fasziniert hat (ne-
: ben dem im Multiplayer-Modus her-
. vorragend spielbaren
i natirlich). Dass Dir unser Big-Blue-
: Box-Tagebuch gefallt, freut yor al-
: lem den Chefredakteur, der schein-
. bar der einzige hier ist, der die abs-
i trusen englischen Gedanken witzig
. findet.

Dritte RPG-Welt

Jahr sind neben dem Online-Account
auch eine DVD und das Headset ent-

mand irgendwas von 15 Euro im
Monat gesagt - Microsoft hat noch

niziert, selbst eine kostenfreie Lo-

ersten Leserbrief veranlasst! Aber es

I

(weild nicht, wann

i > Leider gibt es einen sehr unerfreu-
¢ lichen Grund, Euch zu schreiben: Die

Fantasy Chronicles”,
¢ etc.), und die Welt war for mich in

. al war), hat mich meine erste "Mo-
Spielen entstehen, ich frag” mich,
welcher normale Birger sich das leis- :
ten kann. Da wire zum einen der :
DSL-Anschluss, welcher 60 Euro im |
Monat kostet, die 60 Euro Jahresge- |
bithr und als letztes die 15 Euro Mo-
natsgebihr nach einem Jahr. Macht !
: zusammen 800 Euro im Jahr. Die Mo- :
natsgebiihr ist in meinen Augen eine |
Frechheit, auch wenn man den Servi- :
ce nicht benutzt, wird man zur Kasse :
gebeten. Ihr tut so, als gebe es Xbox :

toGP”-Session total vom Hocker ge-

und... es klappt sofort. Ich kann es

res Marktfihrer bleibt, wird sich

entwickeln.

ein kleiner Vorschlag: Wie wiér's,

wenn ihr das komplette Tagebuch

¢ von Big Blue Box nach Abschluss der :
. Serie zum Download bereitstellen :
\ wiirdet? Habe schon mehrfach Tranen
© bei der Lektiire gelacht. :

Herb, via E-Mail
den, dem deutschen Rollenspieler zu-
. ganglich zu machen? Wenn man die-
der :

y Die Einfachheit, mit der man
ins Netz kommt, war
- W punkt, der auch uns am meis-

“MotoGP”

veroffentlichungspolitik einiger Spie-

lehersteller, wobei sich Square be-
: sonders hervortun. Als ich damals ei-
i ne Playstation besaB, die auch US-
: und japanische Versionen abspielte,
© hatte ich immer die genialsten Squa-

"o

. re-Spiele (z.8. “Saga Frontier”, “Final

" on

Parasite Eve 1”

¢ Ordnung. Als meine Playstation end-
: gultig kaputt ging, blieb mir leider
hauen. Einfache Benutzerfiihrung, :
coales Headset, reichlich Optionen

nichts anderes Gbrig, als meine wun-
derschone RPG-Kollektion zu verkau-

: fen. Nun bin ich stolzer Besitzer einer
kaum erwarten, “Phantasy Star Onli- :
ne” mit Headset zu zocken, traum-
haft. Auch wenn Sony bis auf weite- !

PS2, vermisse meine alten Spiele
aber doch sehr. Ich habe mich zwar
sehr gefreut, dass von "Final Fantasy

: Anthology” eine Europa-Edition er-
Microsoft meines Erachtens zu einem :
Ernst zu nehmenden Konkurrenten :

schienen ist und auch “Final Fantasy
6" als PAL-Version rauskam, aber wie

¢ das nun mal ist - mir genugt das
¢ Noch kurz zu Euch: Mit Abstand bes- | nach lange nicht. Warum kriegt eine
i tes Konsolen-Mag, die ‘Frischzellen- :
. kur’ hat euch gut getan. Bleibt weiter :
i so kritisch und objektiv. Zum Schluss

Xbox-Live-Spielen ist sicherlich :

; kein billiges Vergniigen, wie

“W pu aber auf diese Zahlen :
kommst, ist uns doch ein bisschen !

derart beliebte und leistungsfahige
Softwarefirma wie Square es nicht

. gebacken, ihre Spieleperlen, die im
¢ Gegensatz zu so manchen ‘Film-Pro-

jekt’ auch mal Gewinn abwerfen wiir-

Cybermedia Verlags GmbH = MAIL!AC
WallbergstraRe 10 » 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

ser Frage auf der Homepage

© www.squaresoft.de nachgehen will,
¢ liest man so inhaltlich wertvolle Satze
wie “Marktanalysen zeigten, dass
. diese Spiele nicht gewiinscht sind”
! (seltsam, mich hat da noch niemand
gefragt...) oder fadenscheinige Aus-
: reden wie "Die Entwickler dieses
i Spiels arbeiten bereits an anderen
Projekten und haben keine Zeit, eine
. Ubersetzung vorzunehmen” (ach so
ist das, square beschéftigt nur ca. 15
: Leute, die sich mit sowas ausken-
: nen). Was wollen sie damit errei-
i chen? square sollten ihre hochtraben-
i den Marktanalysen nicht so bierernst
i nehmen, und lieber etwas tun, das
! den deutschen Spieler erfreut.

¢ Aber dazu ist der PAL-Markt wohl
i nicht wichtig genug! In Asien hat sich
. wohl noch nicht herumgesprochen,
i dass die Menschen, die in Europa le-
i ben, schon lange keine flachschadeli-
. gen Barbaren mehr sind, denen RPGs
¢ zu anspruchsvoll sind. Anscheinend
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~ MANIAC-MEINUNG NR.2

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.
In Ausgabe 12/2002 ging es um den Verkauf von
Rare an Microsoft. Wir fragten Euch, ob 1hr an Nin-
tendos Stelle ebenso mit Eurem langjahrigen Ex-
klusivpartner verfahren hattet. Hier das Ergebnis:

o Rare sind geniale Entwickler, die man
nicht verkauft.

o Fr mich zahlt nur der Profit, also weg damit.
o Wer ist denn eigentlich Rare?

bleibt als einziges Mittel nur noch der :
: sion existiert bereits - es ware also :

Boykott. (...)

Ich hoffe, dass Square und andere :
lischsprachige PAL-Fassung auf den |
nen und die Rollenspiel-Sonne auch |
. Die*Macht der Marktanalysen soll- :
Jan-Marc Schwindowski, Miinchen

. zen: RPGs besitzen viel Text, die Ein-

Auch wenn der von Dir formu- :
' - lich. Gibt es zu wenige Interessen- :

Hersteller sich eines Besseren besin-

auf Deutschland scheint.

lierte Zusammenhang zwi-

B schen zivilisatorischer Reife :

und der Befdhigung zum Rollenspiel

Klage nicht unberechtigt. Damit Du :
noch ein bisschen mehr zum zZ3hne- : <
. pin der aktuellen Ausgabe der
: MAN!AC befindet sich
. Knowhow ein Bericht tiber Reparatu-
. ren defekter Soft- und Hardware. Die-
zwingen Konami of Europe zu dieser °
Entscheidung, ein sicherlich sehr

knirschen hast, hier eine aktuelle
Konami-Mitteilung: "Suikoden 3
wird nicht in Europa erscheinen.
Probleme bei der Lokalisierung

gutes Spiel nicht zu verdffentlichen.

Ohne eine entsprechende, einge- :
deutschte Version macht dies kei-
- aufmerksam machen, dass er einen
~ Kaufvertrag mit seinem Handler ge-

nen Sinn.” Hier darf man kraftig
iber die logischen Zusammenhange

griibeln: Wieso z.B. macht eine eu- -
- Hersteller. So kann es fur ihn zunachst

ropaische Version keinen Sinn,

wenn man Probleme bei der deut- :
- lergarantie ist. Er hat sich an den Ver-

. offentlichung schlicht nicht.
nicht ganz haltbar ist, so ist Deine :

= Rethtsbeistar]d

1) P SRAIN

P MEA CULPA: Der Fazittext zu “jedi
Outcast” (MANIAC 01/2003, S. 89) war lei-
der nur ‘Blindtext’ - Stephan hatte hier ge-
schlampt und keiner hat's gemerkt.

P MEA CULPA: Das Inhaltsverzeichnis
bot letzte Ausgabe diverse fehlerhafte Sei-
tenangaben. Wir entschuldigen uns fiir die

entstandene Verwirrung.

| > MEA CULPA: Ein weiteres Mal haben

: kaufer zu wenden, der in der Regel
: an die gesetzlichen Bestimmungen
- gebunden ist. Der Gesetzgeber hat
- mit der Schuldrechtsreform fiir alle
. Kaufvertrage, die nach dem 31. 12.
- 2001
- Gewahrleistung von zwei Jahren vor-
- gesehen. Kaufvertrage die vorher ge-
- schlossen wurden, bieten dem Kaufer
- eine sechsmonatige Garantie. (...)

. sollte ich z.B. eine Konsole kaufen,

sich MAN!AC-Awards in den Tiefen des Lay-
| outs verfliichtigt. “Medal of Honor i
Frontline” (Xbox), NHL 2003 und

| NHL Hitz 20-03 (beide Gamecube) k
verdienen natiirlich unsere ‘Beson-
ders wertvoll’-Plakette.

P UPDATE: Das PAL-Mulitplattform
Spiel zum Film “Minority Report” wur-
| de auf Marz verschoben.
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schen Lokalisation hat? Eine US-Ver-
kein Problem, zumindest eine eng-
Markt zu bringen.
test Du hingegen nicht unterschat- :
deutschung ist teuer und umstand- i

ten fir ein Spiel, lohnt sich die Ver- -

T
im Bereich
ser Artikel ist teilweise falsch und
verwirrend. Ich bin selbst Rechtsrefe-
rendar, und mdochte Euch nun die
tatsachliche Sachlage erlautern:

Zunachst muss man den Leser darauf

schlossen hat, und nicht mit dem

irrelevant sein, wie lang die Herstel-

geschlossen wurden eine

: und nach finf Monaten merken, dass :
. man “lkaruga” nicht bei Karstadt be-
i kommt, ich beziehe mich wirklich nur
: auf 08/15 PAL-Krimskramns). (...)

diese defekt ist, so habe ich dem
Verkaufer die Mdoglichkeit ein-
zuraumen, den Fehler nachzu-
bessern. Sollte er dies nicht :
" (oder nicht in einem ange-
, messenen Zeitraum) tun, so stehen
mir Rechte wie der Rucktritt zu. In
der Regel wird der Kunde diesen :

: wéhlen, wobei die empfangenen
© Leistungen (Verkaufer hat Geld emp-
: fangen und der Kunde die Konsole)
- gegenseitig zuriickzugeben sind. Das
i ist das, was man allgemein als ‘Um-
. tausch” bezeichnet.

: Man soll aber an dieser Stelle nicht
. dem Irrglauben verfallen, man kénne
- nun innerhalb von zwei Jahren ohne
. Probleme alles ‘umtauschen’, was ei-
. nen Fehler hat. Der Fehler muss nam-
. lich ‘bei Gefahrentbergang’ bestan-

den haben! Gefahrenbergang liegt
in der Regel bei der Ubergabe der Sa-
che vor. Das ist also der Zeitpunkt, zu
dem man im Geschaft die Konsole in

i die Hand gedrickt bekommt - hier

muss die Konsole praktisch fehlerhaft
gewesen sein. Sollte der Gamer die
Konsole im Versand bestellt haben,
so geht die Gefahr mit Ubergabe der
Ware vom Verkaufer an den Spedi-
teur, die Post etc. auf den Kaufer

: Uber. Wer bis jetzt mitgedacht hat,
. wird sich die Frage stellen, wie er
. denn beweisen soll, dass die Konsole

ihre Macken schon hatte. Richtig. Wir
kommen zum nachsten Problem,

i namlich zur Beweislast! Zwei Jahre
i Garantie hért sich gut an, jedoch trigt
i der Schein. Der Gesetzgeber hat fest-
. gelegt, dass gesetzlich vermutet
- wird, wenn in den ersten sechs Mo-
- naten nach dem Kaufdatum ein Feh-
- ler auftreten sollte, dieser schon bei
. Gefahrentbergang vorlag. Fir die
. ersten sechs Monate also kein Pro-
: blem. Fur die weiteren eineinhalb
. Jahre hat hingegen der Kunde zu be-
© weisen, dass der Fehler schon bei Ge-
| fahreniibergang vorlag! Ihr seht: Es
. ist nicht alles Gold, was glanzt! Da
. freut man sich als Verbraucher iiber
: zwei Jahre Garantie, und dann sowas.
¢ Nebenbei sei erwahnt, dass gréRere
. Handelsketten in der Regel keine
- Zicken machen und die Konsole auch
: nach eineinhalb Jahren ohne Anstal-
© ten umtauschen oder reparieren. In
- der Regel hat man nur in den kleine-

ren Geschaften oder bei Versandfir-

- men Theater, weshalb man sich iiber-
. legen sollte, ob man wirklich im Vver-

sand bestellt (mir ist schon klar, dass

Sascha Goussetis, via langer E-Mail

Wir danken Sascha fur seine
iAusﬁ]hrungen, die wir leider
R etwas beschneiden mussten.

Schreib mal wieder: /

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen missen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls ihr schon
immer eine Rechtfertigung fiir ein verpatztes
Spiel horen, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

Mehr Dreamcast?

Ich habe ein paar Fragen an Bigben,
die mit Sicherheit jeden Dreamcast-
Spieler (von denen es ja wahrlich ge-
nug gibt) brennend interessieren:
1) Was wurde aus den Spielen die ei-
gentlich fest versprochen waren,wie
z.B. "Propeller Arena” (Spiel komplett
fertig, es hatte sogar schon eine Be-
stellnummer bei Bigben), "Guilty
Gear X", "Alien Front Online” etc.?
2) Warum hat BigBen aufgehdrt, Dre-
amcast-Spiele zu publishen? Soweit
man gehdrt hat, zog Bigben eine po-
sitive Bilanz aus diesem Unterfangen.
3) Werden vielleicht doch noch einige
Spiele kommen wie z.B. "King of
Fighters 2001”, "Sakura Wars 47,
"lkaruga” etc.?

Daniel Knabe, via E-Mail

Marc Kiipper
Brand Manager, Bigben

Bis auf "Propeller Are-
na”, welches auf-
grund der Ereignisse

B des 11. September

von Sega gecancelt wurde, sind samtliche

angekiindigten Spiele auch erschienen.

Im Gegensatz zu amerikanischen Dream-

cast-Usern kamen die Fans hierzulande

gar in den Genuss, “Shenmue 2” und

“REL" spielen zu kénnen, was nicht zu-

letzt unserem Engagement zu verdanken

ist. “Guilty Gear X” und "Alien Front Onli-
ne” waren nie von uns angekiindigt und
standen auch nicht zur Diskussion. Die zu
erwartenden Durchverkaufszahlen fir
neue Dreamcast-Titel sind zu niedrig, um
weitere Spiele fir diese Plattform profita-
bel vermarkten zu kénnen. Zudem sind
die nach “Shenmue 2” in Japan erschie-
nenen Titel auf eine sehr kleine Zielgrup-
pe von Hardcore-Gamern zugeschnitten.

Ihr Absatzpotenzial steht in keinem Ver-

haltnis zu finanziellem Aufwand und Risi-

ko. Weitere Releases fiir Dreamcast sind
von unserer Seite nicht geplant.
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P Modchip schidigt PS2

Wer seine PS2 mit dem beriichtigten Mod-Chip
“Messiah” ausgeristet hat, muss bei langerem
Betrieb mit Schaden am DVD-Laufwerk
rechnen: Nach der Installation ver- s

sorgt der Chip das Laufwerk mit zu &

hoher Stromspannung, die die 3
Lebensdauer Eurer Hardware
erheblich herabsetzt - teu-
re Reparaturen sind die
folge.

p All-in-One-chip fiir P$3?
Auf dem ‘International Electron Device Meeting”
in San Francisco prasentierte Sony Anfang De-
zember Details zu einer neuen Chip-Technolo-
gie, die auch in die Playstation 3 integriert wer-
den soll: Zusammen mit Toshiba und IBM ent-
wickelte Sony den 65-Nanometer-Chip, der ers-
te Prozessor mit eingebauten 32 Megabyte
DRAM-Speicher. Weil sich Speicher und Rechen-
chips ein Bauteil teilen, wird die neue Technik
eine deutlich hhere Schaltgeschwindigkeit be-
sitzen als Systeme mit getrennten Einheiten.
Sony nennt dies den entscheidenden Schritt zu
Herstellung von ‘Single-Chip-Systemen’.

T

P MAN!AC 01/03: Reparatur auf Garantie
Eure Anspriiche als Konsolen-Kunden

P MANIAC 12/02: RGB-Umschalter
Die Ticken der Scart-Umschalter

P MAN!AC 11/02: Erste Hilfe fiir die PS2
So repariert Ihr die Sony-Konsole

P MANIAC 10/02: Flohmarkt-Bummel
Tipps fiir den Kauf von Gebrauchtsystemen

RS R T
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Spiel wie "Tony Hawk’s Pro Skater 3”

vom Modul verschwindet. Dank EE-

nach dem Ausschalten zu speichern.

le programmable read-only memory’

Daten behalt.

halt Eurer Savegames sorgt. Ist sie

neuer Batterie ausstattet.

len zahlt Ihr sechs Euro, alte Game-

_Module fir die Ewigkeit: Wer
" sich ein aktuelles Game-Boy- :

- ein elektrisch beschreibbarer Spei-
cher also, der auch ohne Strom seine :

Friher war das anders: Mega-Drive- :
und Super-NES-Module besitzen eine
eingebaute Batterie, die fir den Er- :

nach etwa zehn Jahren ausgepowert, :
verfliichtigen sich Eure High-Scores
und neue Spielstande konnen nicht :
mehr gesichert werden. Damit geben

f

Bei der Batterie handelt es sich meist um eine Standard-Knopfzelle, hier rot

Retter: Das “"Mega Memory” steckt Ihr
zwischen Modul und Game Boy.

dule mit neuer Power

L E N R 3 N R ‘

TR R R R R R R AR R R R R R R RN

markiert die CR2032 mit drei Volt - diese findet 1hr in jedem Elektroladen.

kénnt auch gleich eine Reinigung von

Euro pro Modul - werft dazu einen

Atari- oder andere Konsolen bringt Ihr

- zum Fernsehtechniker oder zu den
EEPROM steht fir ‘electrically erasab- :
. de, hier kostet das Auswechseln der !
Batterie zehn bis 15 Furo. Bastler |
kénnen das Modul auch selbst 6ff-
¢ nen, dafur braucht 1hr je nach Herstel-
ler aber Spezialwerkzeug fur die !
. dem Gebrauchtmarkt. Fir Konsolen-
auf zwei Metallbander genietet, die
: auf die Platine gelotet sind. Ihr kénnt
die Bander vor der Niete abschneiden

Hardware-Profis von www.wolfsoft.

Schrauben: Die Knopfzelle ist meist

oder sie durch zwei Kabel ersetzen,

die Ihr auf die neue Batterie lotet. :

Isoliert die Batterie mit Klebeband.

© Vorsorge: Ihr habt schon das allerers-
© Platine und Kontakten in Auftrag ge- :
: ben, das kostet weitere vier bis acht :
kauft, der braucht keine Angst zu ha- :
ben, dass sein Spielstand eines Tages :

te “Final Fantasy” durchzockt und
bangt jetzt um Euren Spielstand? Eine

© Operation am lebenden Patienten ist
Blick auf die ausfihrliche Service-Sei- :
© te von www.nintendo.de.
PROM-Chip brauchen neue Module : OP beim Experten: Module fiir Sega-, !

keine Energie, um die Spielstande :

bei Wolfsoft maglich, Erfolg wird aber

nicht garantiert: Die Technik-Experten

Uiberbriicken dann die Batterie, bevor

. sie ausgewechselt wird. Auf Nummer
¢ sicher geht Ihr mit seltenem Spezial-
¢ zubehor: Den Batteriespeicher von

Game-Boy-Modulen konnt thr var der
Reparatur mit Datels “Mega Memory”
oder Blazes PC-Adapter “MPXchan-
ger” auslagern. Beide Accessoires
sind nicht mehr im Handel, sucht auf

module gibt es ebenfalls passendes
Werkzeug, der Umgang damit ist
aber rechtlich bedenklich: Backup-
: Systeme bieten die Moglichkeit,
Spielstande von alten Modulen auf
¢ PC-Festplatte zu sichern. oe

wir uns nicht zufrieden: MAN!AC - g
klart, wie Ihr Eure Oldiemodule mit g Emulator-Modul ﬁl
Nintendo-Spiele: Kunden des Video- :
spiel-Veteranen haben gut lachen, :
denn der Konsumenten-Service riistet -
selbst die altesten NES-Spiele mit °
neuer Batterie aus. Bei Konsolenspie- -

Boy-Module werden schon fur vier
Euro dberarbeitet. Der Service gilt -
auch fir Spiele von Drittherstellern
wie z.B. Acclaim oder Konami. ihr .

Pla

System, Game Gear und PC-En-

gine gibt es wie Sand am Meer,

aber wer will Videospiele |
schon auf dem PC zocken? |
sammler dieser kostenlosen |
Hobby-Software besorgen sich |
einen Emulator fiir Konsole:
Der “Emulator 2" wird auf Mo-
dul geliefert und wandert in
den Parallel-Port der alten
Playstation - Ihr braucht also &

it e

..gﬁltE't:‘;\\{.\iLls

Heimentwicklerspiele fur Game Boy, Master eines der Modelle SCPH-100x bis 750x,

3
bei denen diese Schnittstelle |
vorhanden ist. Dank eingebau- |
tem Mendsystem wird die
eingelegte CD nach kompa- |
tiblen Spielen durchsucht, Ihr !
miisst dann nur noch wahlen. ||
Auch zukiinftige Updates der ||
Emulator-Software erledigt
Ihr via CDR. Der “Emulator 7"
gibt’s fiir 13 Euro bei
www.lik-sang.com.
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Fun 2 Play

Speed Link treibt’s
bunt: Das ‘Fun 2 F&
Play’-Pad gibt’s é"
wahlweise mit dem Aufdruck eines
suRen Manga-Madels oder in hipper
Tarnfarbe. Der tadellos verarbeitete
Controller liegt sehr gut in der Hand,
die exakten Analog-Sticks sind jedoch
ein bisschen zu leichtgangig. Turbo-
und Zeitlupe-Tasten runden die Aus-
stattung ab. Einer Katastrophe gleich
kommt das Steuerkreuz: Standig
knarzt und scheppert es, als ob das

X-Mas Gamepad

Playstation2

DVD Remote

. el W

Wave Bird

Wurde langsam auch Zeit: Jetzt
konnt thr endlich vor wWut ins Pad
beiRen und gleichzeitig Euren Blut-
zuckerspiegel ins Lot bringen. Das ka-
bellose "X-Mas Gamepad" gefallt mit
sechs bunten Bonbonbuttons, einem
durchgehenden Zuckerguss-Steuer-
kreuz und zeitlosem Design. Straflich
vermisst haben wir dagegen die obli-
gatorischen Schultertasten - nach
dem ersten Biss war
dieser kleine Minus-
punkt jedoch schnell

Frischgebackene PS2-Besitzer mit
DVD-Ambition benatigen zum Heim-
kinoglick dringend eine Fernbedie-
nung - wer will schon via Pad durch
die Menus klicken? Die ‘DVD Remote’
von Speed Link bietet ein durchge-
schliffenes Empfangsteil, sinnvoll an-
geordnete Tasten und die Maglich-
keit, jederzeit zwischen Controller-
und Fernbedienungsfunktion zu
wechseln. Das Zubehar
liegt gut in der
Hand und arbei-

Zubehdr gleich auseinanderfallt. vergessen... tet tadellos.
Hersteller:  Speed Link Hersteller:  Speed Link Hersteller;  Speed Link
System: PS2, PSone System: PS2, Xbox, Gamecube System: pPs2
Preis: a. 15 Euro Preis: nicht bekannt Preis: ca. 20 Euro

! )

AuBerst preisginstiger Controller in cooler Op-
tik: Gute Verarbeitung, akzeptable Analog- §
Sticks und angenehmes Anfassgefiihl tberzeu- |
gen. Das Steuerkreuz ist unter aller Kanone!

| MANIAC Wertung .  v'v'v/

Jeder Pad-
Hersteller
hat sein ei-
genes Rezept gegen Ublen, weil
rutschférdernden Handschwei3: eine
spezielle Gummierung, geriffelte
Aufsatze oder eine schlanke Griff-
form. Die Firma Nyko rickt dem Ta-
buthema mit Hightech auf den Leib:
Ein eingebauter Ventilator kishlt Gber
Luftschlitze wirkungsvoll Eure Hande,
die Stromversorqung geschieht via
USB-Anschluss. Leider ist das Pad
durch den Einbau eines Lufters recht
klobig geraten, im Vergleich mit dem
Sony-Original leidet dadurch das
Spielgefahl.

Die ultimative Alternative fir Okos und alle |
gestressten "The Getaway”-Zocker: Kabello-
ser, streng limitierter Lebkuchen-Controller ||
mit Véllegefihlgarantie.

MAN!AC Wertung

vvvvv

Controller S

Jetzt kommen
PAL-Xbox-Besit-
zer doch noch in
den Genuss des
wesentlich er-
gonomischeren, weil kleine-
ren ‘Controller S'. Im Gegensatz zum
klobigen Original-Microsoft-Pad er-
reicht Ihr die Aktionstasten ohne grof3
umagreifen zu missen, auch die nun
plane Oberflache der Buttons fihlt
sich wesentlich angenehmer an. Die
beiden Analog-Sticks gefallen mit
quter Prazision und rutschfester Ober-
flache. Lediglich der Preis ist mit sat-
ten 40 Euro ziemlich hoch ausgefal-
len.

arnpf dem SchweiB: Robuster Controller mit |
aktiver Handkihlung und ordentlichen Ana- E
log-sticks. Durch die groBen AusmaRe leidet |

jedoch die Ergonomie. |

| MANIAC Wertung  v'v'v/

MAN!IAC 02-2003

Hersteller:  Nyko Hersteller:  Microsoft
System: PS2, PSone -System: Xbox

L Preis: ca. 30 Euro Preis: ca. 40 Euro |
) ~

Das bessere Microsoft-Pad: Der “Controller §' |
liegt gut in der Hand, die Aktionstasten sind ||
qut erreichbar und die Analog-Sticks prazise. ||
Nur der Preis macht noch Bauchschmerzen. |

| MANIAC Wertung  v'v'v'v/

Ps2-Fernbedienung mit durchgeschliffenem
Empfangsteil, angenehmem Handling und or- |
dentlicher Verarbeitung. Eine preisginstige Al-

ternative zu Sonys edlem Original. |

| MANIACWertung vV

Endlich gibt's Nin-

tendos kabellosen
Controller auch in

Deutschland. Der

funkgesteuerte

‘Wave Bird" arbei-
tet mit zwei AAA-Batterien (im Liefer-
umfang enthalten) und lasst sich via
Drehregler auf 16 verschiedene Fre-
quenzen kalibrieren. In puncto Hand-
ling unterscheidet sich das schmucke
Pad nur unwesentlich vom kabelge-
bundenen Standardmodell: Der Ana-
log-Stick ist ein Musterbeispiel an
Prazision und die robusten, ‘erfuhlba-
ren’ Aktionstasten erlauben eine in-
tuitive Steuerung. Unverstandlich
mutet dagegen der Wegfall des Rum-
ble-Features an - durch diese Spar-
maBnahme bleiben Euch wichtige
Spielinformationen vorenthalten.

Hersteller:  Nintendo 1
System: Gamecube
Preis: ca. 40 Euro

Funkgesteuerter Controller mit vorbildlicher
Ergonomie, exzellentem Analog-Stick und ta- |
delloser Verarbeitung. Lediglich die mitunter ||
spielrelevante Rumble-Funktion fehlt.

MAN!IACWertung vvv'v

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: «a. 30 Euro Preis:

«a, 20 Euro

Preis: ca. 35 Euro

Fazit: Das Original von Sony
ist mit der robusten Bauwei-
se, dem tadellosen Handling
und den prazisen Analog-
Sticks nicht zu toppen.

Advanced P 0 olle

Hersteller: Mad Catz

Fazit: Tadellose ‘S-Control-
ler’-Kopie mit hochwertiger
Verarbeitung und gutem
Handling. Die Analog-Sticks
durften etwas straffer sein.

0 D

Hersteller: Microsoft

Fazit: Mit perfektem Analog-
Stick, einer “erfihlbaren’ But-
ton-Anordnung und tadello-
ser Ergonomie setzt sich das
Original-Pad an die Spitze.
e g
d

Hersteller: Nintendo

Preis: 3. 30 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Fazit: gute Handhabung, ein-
wandfreie Verarbeitung und
viele Zusatzfunktionen.

| MANIAC Wertung: vv/vv/
3. [Basic PSZ-_tthnllﬂ{
Hersteller: Mad Catz

Fazit: etwas straffere Analog-
Sticks als die Bigben-Konkur-
renz, jedoch doppelt so teuer.

MANZAC Werlung: v'v'v'v"

3. Microsoft-Pad

Hersteller: Microsoft

3. MCGubiconPad

Fazit: wie das Original, nur
ohne stérendes Kabel; leider
auch ohne Rumble-Funktion.

MAN!AC Werlung: ¢'v'v'v

Hersteller: Mad Catz

Preis: (. 25 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Preis: €a. 25 Euro

Fazit: puristisches Pad ohne
groBartige Zusatzfunktionen
um fairen Preis.

Fazit: fur kleine Hande etwas
klobig; gute Verarbeitung,
uberzeugende Schultertasten.

Fazit: fUr groBere Hdnde ge-
eignet, gute Aktionstasten;

Analog-Stick leicht unprazise.

[ MANIAC Wertung: o/o/v/s/

MAN!AC Wertung: v'v'v"

MAN!AC Wertung: v'v'v*
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P Wall jump:
Fir alle, die im Internet erfolgreich

|u

durch die "Unreal”-Arenen jagen wol-

ves ein Muss. So solltet Ihr zum Bei-

spiel den Wall Jump im Schlaf beherr-
schen, um Raketen auszuweichen :
oder schnell aus dem Feuerbereich
eines Gegners zu entwischen. Habt ' ‘
. Vorsicht: Sobald Ihr diesen Cheat .
- wiahrend des Spiels eingegeben habt, -
. fliegt Euch fortan das gackernde Fe-
* dervieh mit einem lauten Knall um
: die Ohren. Das macht Larm, kann :
- aber genutzt werden, um allzu auf- -
. merksame Wachen abzulenken. ;

Ihr eine Mauer zur Rechten, springt
Ihr zuerst nach oben und nach rechts
und dann von der Mauer ab nach
links. Wenn die Mauer links steht,
sind die Richtungen entsprechend
vertauscht. Mit dem richtigen Timing
klappt der Trick jedesmal.

P Agility-Powerup:
Wenn Euer Adrenalin die Hundert voll
macht und anfangt zu blinken, kénnt
lhr die folgende Kombination dri-
cken, um Eure Beweglichkeit zu stei-
gern.

+ ¥4t

P Regeneration-Powerup:

Alternativ dazu konnt Ihr auch diese -

. P Leitiupe: :
| Die matrixgerechte Beeinflussung '
: des Zeitablaufs gibt Euch Gelegen- :
© heit, alle Aktionen perfekt zu timen,
. ohne in Echtzeit-Hektik einen Aspekt :
. zu Gbersehen. Wie gehabt gebt Ihr
i die Tasten wahrend des Spiels ein.

Kombination driicken, wenn Euer Ad-

renalinwert bei 100 angekommen

ist. Dadurch wird Schild und Energie

hochgepumpt. Sobald der Balken

blinkt, drickt Ihr schnell die Tasten:
¥4+ 33

P> Unsichtbarkeits-Powerup:

Auch die Qualitat Eurer Tarnung lasst :

i P Hohe Stimmen: :
Auch amerikanische Supersoldaten :
. brauchen ab und zu ein wenig Ab- :
¢ wechslung vom Stahlgewitter des |
© Alltags. Anstatt zu saufen, scheinen -
¢ die Ghosts allerdings lieber an der
¢ Heliumflasche zu saugen. Diesen :
¢ Schluss legt zumindest der Effekt die- :
i ses Cheats nahe. Alle Codes werden -
nach korrekter Eingabe durch eine -
. Bildschirmbotschaft angezeigt.

sich verbessern, wenn der Adrenalin-

status 100 anzeigt. Driickt dazu flott

diese Kombo:
- = =

P Berserker-Powerup:

Um noch wilder durch die Gegend zu

metzeln, kénnt Ihr Eure Brutalitat per
Tastenfolge steigern. thr misst dafir

nur warten, bis Euer Adrenalinbalken :

auf 100 steht.
L S O

[104]

. ) GroBe Kipfe:
: schlecht fir den Schleicheinsatz im
. Feindgebiet, dafur aber ein witziger
¢ Anblick: Soldaten mit Riesenkdpfen.
len, ist die Kenntnis der Special Mo- :

ben.
+ AXBYA

P Explosive Hiihner:

+ XXYAB

. P Flache Charaktere: _
- Alle Spielfiguren in 2D - das hat zwar :
. keine Auswirkung auf den Spielver- -
. lauf, aber der ungewshnliche Anblick °
. bringt Euch vielleicht dazu, tber die
. Tiefe der Figuren in Clancys Thrillern :
: nachzudenken. ;

+ BAXYA

+YYBXA

+ XAYBX

| reoFaction2 |

. P Cheats in Massen:

- Fur die ersten beiden Cheats misst
Ihr Eure Konsole auf englische Spra-
- che einstellen, alle anderen kénnt Ihr
Den dazugehorigen Cheat kénnt thr
© einfach wahrend des Spiels einge- -

ohne Vorbereitung eintippen.

. > Cheats Inside:
Alle aufgelisteten Cheats konnt thr im
. Optionsmeni des ‘Codes’-Bildschirms
- eingeben. Um einen Cheat wieder

- auzuschalten, gebt Ihr das Codewort

Brennende Projektile
EEEEEEEN
Metzel-Explosionen
AOXEAOXE
Super-Gesundheit
XxXEANAO®
Unendlich Munition
HAXOEHO® X A
Unendlich Granaten
OXOHEXOXS®
Brutale Tode
A A AAAAAA
Director’s Cut
EXOAOXHEA
Springende Granaten
(A X X X N X N )
Zombieattacke
tE S S & & & 9
Schnelle Rails
OHOERXX A A
Metzel-Munition
XRARXXEOXX
AOxXEHOXE
Metzel-Geschosse
000®ANOO
Alle Goodies
AAXXEOERS®

¢ Haltet im Hauptmen des Spiels den

- ein zweites Mal ein.

Unendlich Turbo
SPEEDY
Volleyball
SPIKEIT
Xbox-Basketball
XBALL
ABA-Basketball
STYLIN70S
WNBA-Basketball
WEGOTGAME
Skyline Court
CITYHOOPS
Mehr Dreipunkter
THREE4ALL
Mehr Alley-Oops
DUNKONYOU
Unendlich “Created Player’-Punkte
MOMONEY
Kleine Spieler
ITSYBITSY

==

Alle Cheats ¢ linken Analogstick gedriickt und gebt
HOAOHEX A X die folgende Kombination ein. Ein
Alle Levels ¢ ‘Cheats’-Meni wird freigeschaltet.
OHXAHO XX Schwarz Weil} Y
i i 1 1
[ ] Ld L L]
' l L] [ ] ‘ [ ]

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weill bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-
ter 0190,/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure ||
Fragen taglich von 8-24 Uhy, natirlich auch am |
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht |
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Lésung des Problems. Bei Eurem |
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und |
thr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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KATER 4

P The same procedure...

Bildschirm ein, um die gleichnamigen

Trendsportler steuern zu kénnen, Die
" misst Ihr die Option ‘Geheimnisse
nicht modifizieren. Wenn thr das Spiel

geheimen Skater durft Ihr allerdings

sichert, behaltet |hr den Spezialsport-
ler. Euer eigener Skater wird dadurch

auf der Memory Card.

#$%@!
Aaron Skillman
Adam Lippman
Andrew Skates

Andy Marchal
Angus
Atiba jefferson
Ben Scott Pye
Big Tex
Brian

Jennings

Captain Liberty
Chauwa Steel
Chris Peacock

ConMan
Danaconda
Dave Stohl
DDT
DeadEndRoad
Fakes The Clown
Fritz
Gary Jesdanun
grjost
Henry Ji
Jason Uyeda
Jim Jagger
Joe Favazza
John Rosser
Jow
Kenzo
Kevin Mulhall
Kraken
Lindsey Hayes
Lisa G Davies

Little Man

Marilena Rixfor
Mat Hoffman
Matt Mcpherson
Maya’s Daddy

Meek West

Mike Day
Mike Lashever

(Fortsetzung nachste Ausgabe)

MAN!AC 02-2003

' Game Boy Advance

. P stirb an einem anderen Tag:
...as every year! Tony Hawk auf allen :
Konsolen und auf allen Konsolen die :
selben Cheats. Gebt einfach einen der
folgenden Namen im ‘Create Skater'- -

Das Motto des neuen Bond-Films

konnt Ihr problemlos auf einer der
drei aktuellen Heimkonsolen verwirk-

lichen. In jeder Version des Bond-
Knallers funktionieren die aufgeliste-
ten Passwarter. Um sie einzugeben,

Levelauswahl
PASSPORT
‘Chain Reaction’-Level
MELTDOWN
‘Countdown’-Level
BLASTOFF
‘Deep Descent’-Level
AQUA
“Equinox’-Level
VACUUM
‘Phoenix Fire’-Level
FLAME
GroRerer Clip fiir Scharfschiitzengewehr
MAGATZINE
Goldene P2K
LAUNCH
Verbesserte Betaubungsdarts
SLEEPY
Platinmedaille
TARGET
Alle Gadgets verbessert
QLAB
Multiplayer-Assassination-Option
SCOPE
Multiplayer-Demolition-Option
TNT
Multiplayer-Explosiv-Szenerie-Option
BOOM
Multiplayer-Goldeneye-Option
ORBIT
Multiplayer-Protection-Option
GUARDIAN
Multiplayer-King-of-the-Hill-Option
Teamwork
Multiplayer-Baron-Samedi-Option
VooDoo

Hearbeiten BONO

07 night fire

. 4In diesem Bildschirm gebt Ihr die
Passworter ein.

: pp Die Macht der Worte:

Playstation 2

Da brodeln die Midichlorianer im

Yediblut: Per Passwort durft Ihr jede

Menge méachtiger Schummeleien ak-
tivieren. Die Codewdrter gebt Ihr ein-
fach im Passwort-Bildschirm des

Spiels ein. Mehrere Cheats sind kom-
- binierbar. Alle Buchstaben miusst Ihr :
freischalten” anwahlen, die Ihr beim :
- Einstellen eines neuen Spielerprofils
- finden konnt.

allerdings tberschrieben, am besten
verwendet Ihr also einen neuen Slot

groR schreiben.

Multiplayer-Levelauswahl
FRAGFIESTA
(ampaign-Levelauswahl
GASMASK
Unendlich Iweit- und Spezialwaffen
CHOSEN1
Drei Bonusziele der vorherigen Mission

A
erle

enedaigt
YUB_YUB
Kampfdroiden in Akademie
freigeschaltet, Geonosis-Level
ROGERROGER

Padme Amidala in Akademie frei

geschaltet, Geonosis Level
CORDE
Wookie in Akademie freigeschaltet
Geonosis Level
FUIIBALL
Photos des Programmiererteams

SAYCHEESE

{-Sequenzen

Alle FMV
CINEMA
Alle Bonusziele der bisher gespielten
Missionen geldst

ALPANITE

. > Die Macht der Lieder: :
© Eine Gesangseinlage der besonderen
- Art durft thr Euch zu Gemite fiihren,
- wenn Ihr den folgenden Cheat im Op- -
. tionsmenii oder wahrend des Spiels
© eingebt. Gutgebaute Ewoks unterhal-
" ten Euch dann namlich mit ihrem tra-
- ditionellen Urwald-Liedgut. :
t 443« «=>BAS

. Unsichtbar im AT-XT:
Die neue imperiale Superwaffe hat :

eine Tarnschirmvorrichtung. Aktiviert

- zuerst auf oben erklarte Weise die
- Option ‘Unendlich Zweit- und Spezial-
- waffen’ und steigt in den AT-XT. Wenn
- Ihr wahrend der Mission die Y-Taste
- gedrickt haltet, tarnt sich Euer Ge-
© fahrt, was Euch praktisch unsichtbar
- macht. Je nach Sichtweite kénnt Ihr
- den Tarnschirm auch erst im letzten
. Moment aktivieren.

ECKS VS. SE
_ BALLIST
. pp Level-Codes im Duett:

wer keine Bleivergiftung riskieren
will, nutzt unsere handlichen Pass-
- whorter, um direkt in spatere Levels zu

springen.

Level Ecks Sever
2 SMOKEY RAVEN
3 BUTTERFLY FIREFLY
4 COVEY BULLDOG
5 TIGER DRAGON
6 HORNET LOUDMOUTH
7  LITTERBUG  STINGER
8 MUSTANG NAIL
9 SPECTRE IORRO
10 NIMROD XRAY
11 SPOOKY REDDOG

- ) Agententricks:

Damit das Spionleben aus Ego-An-
 sicht etwas leichter oder zumindest
- lustiger ausfallt, greift Ihr am besten
- zu folgenden Schummeleien:

God-Mode
DEATHWISH
Unendlich Munition
BIGPOCKET
Alle Waffen
TOOLEDUP
Unsichtbar
DOYOUCME
Feinde bewegen sich nicht
COLDFEET
Ein Treffer totet
OOHSTOPIT
Explosionen wirken doppelt so stark
ACMEBANGS
Riilpser und Furze bei Treffern
HORNBLOW

TOMB RAIDER:

THE PROPHECY

. P Vier Buchstaben sind genug:

Die Levelcodes fiir Laras GBA-Aben-
teuer gibt's auf einen Schwung - die
Reihenfolge verlauft von links oben

* nach rechts unten.

. GAIE MEDI HAXE PATH BONE
 TREE LINK KURZ HELL  WEFX
| MEMO HEAR FITZ  EIRC  CLIK
{ MGSL ROMA MONK AEON  TIME
. OLIM LAND DART HILL  CHEX
. STLK MECH ARKD MUSH LITH

[105]



P cheats xx1

Die ungezdhlten Videos, Zusatz-
rader und Belohnungen, die Euch in
die BMX-Arenen locken sollen, mis-
sen nicht unbedingt erspielt wer-
den. Benutzt die Worter im Cheat-
Meni des Spiels. Achtet auf die
GroRschreibung der Worter.

Level-Auswahl
XXX RATED CHEAT
Stage-Auswahl
MASS HYSTERIA
Alle Fahrrader
65 SWEET RIDES
Tripledubs Fahrrader
TRIPLEDUB922
Hellkittys Fahrrader
HELLKITTY487
Itchis Fahrrader

" Playstation 2

“ Game Boy Advance

Manuels Fahrrader
MANUEL415
Mikas Fahrrader
MIKA362436
Nutters Fahrrader
NUTTER290
Skeeters Fahrrader
SKEETER666
Twans Fahrrader
TWAN18
Als Amish Boy spielen
1 LOVE WOOD
(oder) ELECTRICITYBAD
‘Launch Pad 69'-Level
SHOWMETHEMONKEY
‘Rampage Skatepark’-Level
IOWARULES
‘The Dam'-Level
THATDAMLEVEL
‘Las Vegas'-Level

Nachtsicht-Modus
3RD S0G
Hoppelhaschen-Modus
FLUFFYBUNNY
(rechten Analogstick driicken, um
in First-Person-Sicht auf Objekte
und Fahrer zu feuern)
‘Ghost Control’-Modus
GHOSTCONTROL
Supercrash-Modus
HEAVYPETTING
Griine Haut
MAKEMEANGRY
Mehr Geschwindigkeit
I AXIS
Alle FMV-Sequenzen
CHAMPAGNE ROOM
Tuféllige Introsequenz
XXXINTRO
Park-Editor

ITCHI594
Joyrides Fahrrader
JOYRIDE18
Karmas Fahrrader
KARMA 311
La’teys Fahrrader
LATEY411

SHOWMETHEMONEY
‘Roots’-Level
Underground
“sheep Hills'-Level
BAABAA
‘Syracuse’-Level
BOYBANDSSUCK

BULLETPOINT
Schaf-Video
ONEDOLLAR
Sheep-Hills-2-Video
69
Code mit unbekanntem Effekt
BRONXCHEER

ADVANCE

P cheat-Modus:

Haltet die L-Taste gedriickt, wahrend :
das Spiel pausiert ist, und drickt da- :
nach die untenstehende Kombina- :
tion. Im nun aufklappenden Cheat- :

meni kénnt Thr diverse Einstellungen
vornehmen. So stehen Euch zum Bei-
spiel die Optionen ‘God Mode’, un-
endlich Munition oder alle Waffen zur
Verfligung.

« 4 A« 4 A Start Select

P Mehr als eine Rohrbombe:

Machtige Explosionen kénnt Ihr ver-
ursachen, wenn Ihr folgenden Trick :

befolgt: SchmeiRt eine Bombe und
driickt danach kurz auf die Select-Tas-
te. Jetzt lasst sich sofort ein weiterer
knaller hinterherfeuern. So produziert
Ihr einen hachst effektiven Bomben-
teppich.

P Achtung Schrumpfunfall!
Wenn Ihr einen Gegner schrumpft,

haltet Abstand! Sonst verkleinert Ihr

Euch versehentlich selbst.
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: El-fier tippt Ihr die Cheats ein.

JETIT NEU: Ausgewdhite Komplettlosungen
bieten wir im Faxabruf (1,86 €/Min) an.
Wie Ihr Faxabruf-Dokumente empfangt, er-
klart die Anleitung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
Munchs Odyssee (6 Seiten)  0190,/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Soul Reaver (4 Seiten) 0190,/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0190/829076208

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216

Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Turok Evolution (2 Seiten) 0190,/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190,/829076209
V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210

(i BACK A SELECT

PLAYSTATION 2 - GAMEBUSTER CODES

| wirkung
Mike ist immer dabei

| tode
DE8B1816 BCA99BE3
HARRY POTTER 2

Master Code OE3C7DF2 1853E59E
EEB2CCCA BCF5CDSA

unendlich Bohnen C(E4A82B0 BCA99b4b

Maximale Bohnenmenge (E4A828C BCA99B84

(E4A82BE B(AS9B84

wirkung | code | Wirkung Code
Verriicktes Skaten DE86914E BF899B8B
{
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 DE86914A BCA99BS3
Master Code OE3C7DF2 1853E59E
) : SHUT
EE9545E2 BCAIICEO |= ey

:;:l Geldl ‘nggg;‘: ;‘9597::22 Master Code OE3C7DF2 1853E59¢

e'mle s - DEO CC‘”W EESDA12A BBAFO3A
Maximale Pro-Punkte Dfoaoggﬁ 22:99341 Al ausschalten DE9F7392 EOABOBS3

: DE080! EGFFF19883 Select + L2 fiir Hypermode

super Airs DE?::"?‘GA S Select + R2 fiir normale Geschwindigkeit
Mehr H-‘iIIIjG'TimE DE; 35;6 - 0EBO1D38 BCA99981
Mega-Ollies  DE783 B83 DESEEBA2 BCA99BS3
Hohe Geschwindigkeit  DE783572 FF3F9B83

Schnelle Spins

DE78357E FFF19B83

Permanente Switches

DE78357A FFF19B83

0EBO1D38 BCA99881
DESEEBA2 C8ADCCEF

" | Benutzt immer nur einen der beiden folgen-

den Codes:

DEBFFF3E 82B69DE7
DESFFF3A F8AAD(23
DESFFFC6 6AAAIDE3

Maximale Stamina

Schnelle Flips

DE783506 FFF19B83

Timer anhalten DEATFD36 BCA99893

DESFFFC2 C4B49(5D

Perfekte Rail-Balance

DE783502 00A99883

Perfekte Lip-Balance

DE78350E 00A99B83

Smackdown unendlich
oft benutzbar

DEB9CFEE BCA99B83

DEBFFFCE 6AAASDE7
DE92F75A C4AC9AT73

Perfekte Manual-Balance DE78350A 00A99883

Immer Ring auszdhlen  FEATF3AA BCA99B34

Unendlich Stamina DEBFFF3E 82B69DE7

Dicke Skater

DE7822AE FDA99B83
DE7822AA FDA99B83
DE782286 FDA99883

Nie Ring auszahlen FEATF3AA BCA99883

DEBFFFC6 A2B69DE3

DEBFFF(2 (4B49C5D

Waldschrat-Modus

DE7822AE F9756750
DE7822AA F9756750
DE782286 F9756750

Alle Videos FEBBD4EO BCA99B82
Alle freischaltbaren DEBCOEAG BBAB9AS2
Items DEBCOEA2 BBAB9AS2

DEBCOEAE BBAB9AS2

DE92F75A (4AC9AT3

Code eingeben, Speichern, Neustarten, Miinz-
code eingeben DESFFFFE FRAA9BE2

Wackelnde Fiile

DE7811DE FDA99883
DE7811DA FDA99883
DE78155E FDA99B83
DE78155A FDA99B83

Maximale Ability-Punkte DE93D17A EOAB9EGA
DE93D172 BCA99B83

DEBFFFFA 48CA7FEB
DE8FFF82 (CAA9B93

100 Op. Slobber Knocker CEB989DA BCA99BS3

DEBFF4A EOAC9BF3

Kein DQ DE8Y3ETE BF899BSB
DE893E1A BCA998B83

DEB2CC72 C4AC9A43

Maximale Silbermiinzen CE4A82BC BCA99B84

Immer Tisch dabei DE8B1816 BCA99B83

DE8FFF96 60CBA201
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Heft

{-..dann habt Ihr mit dem MANIA(—ABo'

[ Xompt oy o

' WILD ARy 37

Mauag iy, 5 Z

Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Nachbestelladresse:

Pro Heft
3 Euro inkl.
Versandkosten

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
lege ich in BAR, BRIEFMARKEN oder Scheck bei.

Name, Vorname

Strae, Nummer

PLL, Wohnort

Datum, Unterschrift

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
Jele e'elolelelee o

9/%  3/91 991

() C)C)

9/00 /00 1ije0  1/00

301

o0 0

9/l W/l m/ol  1/o1

() C)

8/02 9/02  10/02 1foz  12/02

1/03

PRO HEFT 3 EURO BAR ODER IN BRIEFMARKEN

2/00 3/00 4/00 7/00 8/00

(N0

4/ 5/01 6/01 1/01 8/01

o0

20 3/ s/ ez 102

NICHT AUFGEFUHRTE
HEFTE SIND LEIDER
VERGRIFFEN

> KEINE VERSANDKOSTEN

drei fette Triimpfe mderﬁl!and.

P > 15% GESPART

Mit 34 Euro bist du dabei: Wer MAN!AC im Abo
bezieht bekommt sein Heft frei haus jeden Monat
in den Briefkasten und spart dabei 15% im
Gegensatz zum Einzelpreis.

Aboservice:

pan-adress
MAN!AC Abo

Postfach 1410
82143 Planegg

T 089/85709227
www.maniac.de/abo

Ich abonniere MAN!AC fiir zundchst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 34 Euro (Ausland zzgl. Versandkosten).
Kiindige ich mein Abo nicht bis sechs Wochen vor Ablauf, ver-

langert es sich um ein weiteres Jahr.

Als Kiindigung reicht ein formloses Schreiben an pan-adress,

MAN!AC-Abo, Postfach 1410, 82143 Planegg.

Gewiinschte Zahlungsweise gegen
bitte ankreuzen

Rechnung

] bequem
per Bankeinzug

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLI, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:
Diese Vereinbarung
kann innerhalb ei-

2. Unterschrift (Kennmisnahm.e der wWiderrufgarantie)

ner Frist von 14 Ta-

gen widerrufen. Zur

Wahrung der Frist,
die mit Absendung

Kreditinstitut

N I I ) B

BL1

N N I O O I

dieser Bestellung
beginnt, genugt
die rechtzeitige Ab-
sendung des Wider-
ruls an pan-adress,
l MAN!AC Aboservice,

Pastfach1410,
82143 Planegg.




Ein Fall fur Top-Spione: In "Tom
Clancy’s Splinter Cell” jagt lhr
osteuropaische Terroristen Gber alle

Kontinente: Unser Games Guide ver-
rét die Lasungen zu Rétseln und kniff-

ligen Situationen, um die Details -
kiimmert thr Euch selber - durchsto-
bert alle Mébel, Wachen und Compu- :
ter nach Munition und vergesst nicht
die Medi-Kits, z.B. auf den Toiletten. :
Wir verraten Euch zwar die Tiircodes,
aber Computer und Notizzettel musst

Ihr trotzdem abklappern, sonst funk-
tionieren manche nicht. Die Trai-
ningsmission sparen wir uns. oe

Mission 1:

Polizeirevier
Eure Ausriistung

Vorrat Gegenstand
1 SC-Pistole (40 Schuss)
1 Dietrich

[ 1 Flexible Optik

Klettert rechts die Leiter hoch, offnet
die Dachluke und eilt durch den

Schacht zum Rohr. Zieht Euch auf den :
Dachvorsprung und rutscht an dem
gespannten Seil zum gegentberlie- :
genden Gebaude @. Offnet die Tir,
durchquert links den Raum und eilt -
die Treppe runter. Das Feuer blockiert

-

L8 Angst vor dem Feuer? Euer NSA-
Agent ldsst sich eigenstandig fallen.

. den Weg, hangelt Gber das Rohr zum

nachsten Raum. Sprintet die Treppe
hoch und sprecht mit dem sterben-

. den Agenten. Offnet die Tor, eilt
: durch den Gang und schieft im
¢ nachsten Biiro die Fenster kaputt, da-
- mit der Rauch abzieht. Jetzt kénnt Ihr
- auf den Balkon: Uberquert ihn und

springt auf den zweiten Balkon.

Uberrascht den telefonierenden
Agenten von hinten, ein zweiter
kommt aus dem Haus @. Eilt durchs
Haus ins letzte Zimmer und entfernt
das Bild an der Wand. Der Computer
dahinter verrat den Code fir die Hin-
tertir: 091772. Sprintet raus und
rutscht tber das Seil aufs Dach ge-

¢ gendber. Eilt durch die Tar zum Fahr-
¢ stuhlschacht, seilt Euch ab und klet-

b4 Riicksichtslose Methoden: Beniitzt den Agenten mit dem Handy als mensch-
liches Schutzschild, dann wird er von seinem eigenen Kumpel niedergestreckt.

[108]

PLAYER’S GUIDE - TEIL 1

.08 Hangelt die Mauer entlang, dann
umgeht ihr die korrupten Cops.

tert durch die Luke aus dem Lift.
Knackt die Tor mit dem Dietrich und
schleicht die beiden Treppen runter in

. die Gasse rechts von den zwei Polizis-
ten. Hangelt Euch die Treppenwand -
- entlang € und klettert auf der ande-
: ren Seite hoch in den Schatten - so

konnen sie Euch nicht entdecken.

Folgt dem Weg und versteckt Euch -
 vor den Wachen, am Ende eilt Ihr die :

Treppe hoch in den Vorhof. Durch-
quert ihn und kriecht rechts vom Gat-

ter in den Schacht. Untersucht den :
nachsten Raum und
schleicht an der Wache vorbei in die :

Laptop im

neue Gasse. Dort zieht Ihr dem Pas-

santen und den zwei Wachen eins
tber die Miitze. Klettert am Ende auf -

den Millcontainer, stolt Euch von der

linken Wand ab und schwingt iber °
. die Mauer.
© Sprintet die Treppe runter und &ffnet

die Tir mit dem Code 5929. Schleicht

. durch den Zellengang zur dritten Tur
: und quetscht den Computerspezialis-

ten aus. Die toten Agenten im nachs-
ten Raum werden von der Kamera

- links oben bewacht, ballert sie kaputt

L.} Kein Problem: Die Kameras im
Gang konnt Ihr kaputt schiefen.

mgemen sterben einsam: Im La-
bor werden ihnen die Chips entfernt.

und lauft hin @. Eilt zuriick in den
Gang und offnet links die Tor zur
Treppe. Schleicht links an der Wache
vorbei durch die Schiebetur, eine Fta-
ge hdher sitzen zwei Polizisten vor
dem Computer. Die zweite Tar auf der
rechten Seite fuhrt Euch zum Schnei-
deraum: Uberwaltigt den Techniker
und benutzt den Computer. Sprintet
zurick zur Vorhalle, dann durch die

Tur zum Lieferwagen.

Mission 2:
Verteidigungs-
ministerium

Gegenstand

1 SC-Pistole (40 Schuss)

1 Laser-Mikro

| 1 Flexible Optik ‘
1
1

Vorrat

Dietrich Ei
Einweg-Dietrich ||

. Seilt Euch am Luftungsrohr ab und

springt durch das offene Fenster ins

© Haus. Schaltet Offizier sowie Kamera
- aus, schleicht dann in der Vorhalle zur

.G}l Schleicht Euch von hinten an das
Kiichenpersonal und wiirgt es.
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b0 Bei der Rutschpartie erschiittert
eine gewaltige Explosion die Pipeline.

linken Tir und nehmt die Treppe nach
unten - dabei Uberlistet Ihr zwei Ka-
meras @ . In der Tiefgarage eilt thr
links durch die Schatten zum grauen
Auto. Schaltet die Kamera rechts aus
und verhort den Chauffeur. Eilt zuriick
in die Vorhalle und offnet die Tor
links, eine zweite TOr fuhrt auf den
Balkon. Vom Geldnder hangelt Ihr
Euch den Mauervorsprung entlang
zum  gedffneten  Kichenfenster.

Bekampft das Personal @ und lauft

durch die Kantine zur Treppe.
Schleicht nach unten und betdubt die
Wache. Das Foyer wird von zwei
Agenten gesichert, stellt sie kalt und
benutzt den Computer.

Wartet auf den Oberst und nehmt ihn

in die Mangel. Zerrt ihn zum Retina-

scanner € und o6ffnet die Tir, ohne
von der Kamera entdeckt zu werden.
Im Garten richtet Ihr das Lasermikro
auf den Fahrstuhl und belauscht die

Terroristen. Drei Wachen kommen in
den Hof: Flichtet iber das Gitter in -

der rechten Ecke in den ersten Stock.
Zwei Soldaten fahren mit dem Lift in
Eure Etage: Wartet im linken Raum
bis die Luft rein ist und fahrt mit dem

Ansichtssache: Driickt den Oberst
in den Scanner und die Tiir 6ffnet sich.

Li8 1hr konnt die Scheibé-kaputt
schieBen oder einfach’ durch springen.
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BT
L8 Hangelt an dem Stahltrager ent-
lang, sonst werdet Ihr entdeckt.

Lift nach oben. Knackt die Tur links
und klettert vom Tisch im Raum da-
hinter in den Luftungsschacht. Dieser
fahrt in einen Gang mit Wache und

Kamera, schaltet sie aus und eilt :

durch die Tiir links von der Kamera.
Ihr erklimmt die Leiter und 6ffnet die
Luke, dann seilt Ihr Euch vom Dach ab
und springt in den Computerraum (8 )
mit dem Soldaten. Habt Ihr den Com-
puter am Fenster benutzt, sturmen

drei Wachen in den Raum - macht sie

alle! Untersucht den Computer erneut
und sprintet durch den Gang links aus
dem Haus. Eilt zum Liftschacht,
springt ans Rohr und rutscht runter. In

. der Garage plaudert Ihr mit dem

. Agenten.
Mission 3:
Olraffinerie
Vorrat Gegenstand
1 SC-Pistole (40 Schuss)
| 1 Dietrich [
1 Flexible Optik |

Klettert die Leiter hoch, dann an dem

Rohr tiber der Pipeline entlang - so

uberquert thr den Stacheldraht.
Springt auf das Olrohr und hangelt
Euch via Metallleiste an dem Kasten

vorbei. Am Olrohr ist eine Plattform
mit einem Seil €, rutscht runter.
Nach der Explosion kraxelt Ihr hoch, :
- kriecht unter dem Olrohr durch und ;
benutzt die Stange, um auf die Pipe- :
line zu kommen. Springt dort in die
Offnung und folgt dem Weg zur

i ; ;
LCH Der Larm der Coladose lockt die
Wachen vom Fahrstuhl weg.

SERVIC

durch die Mauer zum Computerraum.

Bohrinsel. Am Ende klettert Ihr die

Leiter hoch und offnet die Luke.
Springt an das Gerist rechts von der
Luke und hangelt zum Laufsteg .

Auf dem Wegq nach oben schaltet Ihr

die Wache aus, wartet bis die Explosi-

on die Soldaten ablenkt und folgt
dem Techniker nach links. Vor dem
Eingang trifft er zwei weitere Solda-

. ten: Wartet bis alle drei rein gehen

und den Raum verlassen. Vor dem
Eingang eilt Ihr rechts am Feuer vor-
bei und springt auf den Elektrokasten.
Uber die Leitung €D erreicht Ihr den
Computerraum. Sprintet nach rechts
die Treppe hoch, dann rechts den
Weg entlang zur Treppe nach unten.

. Folgt dem Techniker durch mehrere

Tiren, dann Gber den Laufsteq zuriick
zum Eingang (B : Schnappt ihn und
holt Euch den Koffer.

. Mission 4:

CIA-Headquarter

Eure Ausriistung

| Vorrat Gegenstand
1 Flexible Optik
1 Dietrich
2 Einweg-Dietrich

Ll Die Riickkehr des Predator: Irn CIA-Headq.uarter habt Ihr zum ersten Mal die

A b, o
L:N Der Techniker lauft in eine Sack-
gasse: Schnappt seinen Koffer!

Sprintet links den Zaun entlang und
hipft am Gebaude auf das Gitter zum
Generator. Kraxelt auf den Mauervor-
sprung, dann links durch die Lif-
tungstir. Springt an das Gitter und
klettert driiber. Schaltet im Gang den
Wachmann aus und aberlistet die Ka-
mera. Schleicht die Treppe hoch,
betaubt die Wachen und nehmt die
zweite Treppe nach unten. Die erste

: Tur auf der rechten Seite fihrt Euch

zur Vorhalle: Schleicht an den Wachen
vorbei durch den Metalldetektor auf
der rechten Seite. Lenkt die Wachen
am Fahrstuhl mit der Coladose ab ®
und fahrt in den Keller. Folgt dem

: Gang nach rechts an der Kamerazen-
- trale vorbei und schaltet alle CIA-Mit-

arbeiter aus (@, einer hat den Code

- fur den Wartungsraum: 7687.

Uberwaltigt den Techniker rechts in
der Ecke, damit Ihr der Security in den

. Riicken fallen kénnt €. Holt Fuch im
. nachsten Raum den Code fir den
. Notstrombatterieraum aus dem Com-

puter: 110598. Dort mischt Ihr die
beiden Techniker auf, dann holt Ihr
Euch oben das Prazisionsgewehr SC-
20K. Schleicht durch den Gang zum
serverraum auf der linken seite @;

- Ihr benotigt den Code von der Wache

Thermalbrille; mit ihr konnt thr Agenten selbst durch Tiren erspahen.
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)08 Bleibt unentdeckt: Jeder CIA-Mit-
arbeiter kann den Alarm ausldsen.

in der Kamerazentrale: 2019. Hackt i

Euch in den CIA-Server und verlasst
den Raum nach links durch den Gang.
Eilt zum Metalldetektor, lockt den
Wachmann mit einer Dose aus seiner
Kammer und springt durch das Fens-
ter auf seinen Posten. Dort l6scht Ihr
das Licht und Gberwaltigt ihn, wenn
er zurtickkehrt.

Folgt dem Gang in die Eingangshalle
und lauft durch die Schatten an der
wand in den Gang gegeniber. Nehmt
die Treppe links nach unten, ballert
auf das Licht und offnet die Waffen-
kammer mit dem Code vom Server:
110700. Uberrumpelt den Agenten
am Getrdankeautomat und plindert
im zweiten Raum links den Computer.
Knackt die verschlossene Tir und
fahrt mit dem Aufzug hoch.

Folgt dem Gang in den Schneideraum
und schleicht rechts hinter den Com-
putern an den beiden Agenten vor-
bei. Im Zimmer 508 holt Ihr die Daten
aus dem Computer, dann dberwaltigt
Ihr die hereinkommende Wache.
Schleicht den Gang weiter bis zu der
Ecke mit der Kamera und der Wache,
dann links in den Vorfihrraum @,
Betdubt den Agenten auf der ande-
ren Seite und knackt die Tar mit dem
Dietrich.

Nun seid Ihr wieder im Gang: Uber-
wiltigt alle Agenten und zieht auch
Mitch eins iber die Rube, dann macht
er keinen Arger. Holt im letzten Raum
rechts den Code aus dem Computer
und 6ffnet die Tir am Ende des Gangs
mit 0614. Tragt Mitch in den nachsten
Gang und holt Euch die Extras aus

L08 Duckt Ech vor dem Licht des Pro-
jektors, sonst werdet lhr entdeckt.

[110]

m LAN-Party aufgemischt: Die jungs
beim Server iiberrascht lhr von oben.

dem Ufo-Biiro links, der Code aus
dem Computer lautet 020781.
Schleppt nun Mitch durch die zweite
Tir in den Vorraum und léscht alle
Lichter. Bekampft die Wachen und

- zerrt Mitch durch die Gasse links auf

die Stahlbrucke.

Vor dem Treppenhaus legt Ihr Mitch
ab, dann betaubt thr die Wachen in
der unteren Etage. Schleicht nach

drauBen, bekdmpft die beiden Agen- :

ten auf dem Balkon und die Wache
vor dem Transporter. Nun lauft Ihr

zuriick zu Mitch und wuchtet ihn zum

Fluchtwagen.

Mission 5:

Kalinatek

Eure Ausriistung

Gegenstand

SC-20K (60 Schuss)
SC-Pistole (40 Schuss)
Ringflachengeschoss
Haftkamera

Taser

Flexible Optik Il

Dietrich il

Eilt geradeaus zur Treppentir und

| Vorrat

- - WU e

iberwaltigt dort die zwei Wachpos- :
ten. In der oberen Etage warten drei :
: weitere Lederjacken auf ihren Ab- !
gang. Eilt zum Fenster auf der rechten :
Seite und springt auf die Kisten. Uber :
das gespannte Seil hangelt thr zum :

Glasdach @, lasst Euch dann fallen.
ZerschieRt die Glasdecke, um in den
Gang zu gelangen. Es kommt eine
Wache aus dem Eingang, sie uber-
lasst Euch den Code fir die Tur rechts:

)8 Keine Angst: Beim Sprung aufs
Glasdach werdet Ihr nicht verletzt.

L0 Lockt die Wachen zur Tir und
schaltet sie im Schatten aus.

97531, gebt ihn sofort ein.
Eine TUr weiter gelangt Ihr in die Dun-

eine Luke durch die Wand zum
gegentberliegenden Raum. Sprintet
zur Tur und schaltet die drei Agenten
aus @ . Am Ende des Ganges kriecht
Ihr in den Fahrstuhl. Hipft aus dem
Lift und eilt rechts um das verdunkel-

te Zimmer. Schleicht an den Saulen

LN Vielseitiges Agentenleben: Erst knackt Ihr die Tiir zum Archiv (links), dann

L.i8 Iwei Agenten kommen um die
Ecke, empfangt sie mit Kugelhagel.

33575. Achtung, jetzt tickt die Zeit-

- bombe: Ihr habt 2:30 Minuten, um sie
kelkammer, in der rechten Ecke fihrt :

im Archiv zu entscharfen. Sprintet
durch die offenen Turen der Blrordu-
me, um den Explosionen der ver-
steckten Haftminen zu entgehen. Wer
schnell ist, wird nicht verletzt - Ihr
kénnt aber auch schleichen. Offnet
die Tir des brennenden Glasraumes
mit dem Dietrich €D, klettert Gber

/4 5 =

klettert Ihr durchs Feuer und entscharft die Zeitbombe an der Wand (rechts).

links vorbei €D, im folgenden Raum
befinden sich die Techniker: Plaudert
mit ihnen und befreit sie von den
Haftminen. Dabei musst Ihr schlei-
chen und erst die rechte, dann die lin-
ke entscharfen: Vorsicht, hier braucht
Ihr eine ruhige Hand!

Die Techniker geben Euch den Code
fur die Archivtar links im Gang:

b0} Tief durchatmen, hier wird s

den Metallschrank und deaktiviert die
Bombe ).

Verlasst das Biro und sprintet links in
den Horsaal, zwei Wachen brauchen
eine Abreibung. Links vom Redner-
pult fohrt eine Treppe in den Keller.
Unten uberrascht thr drei Terroristen,
macht sie alle! Anschliefend flitzt Ihr
rechts um die Ecke und driickt den

chrl geschosﬁen: Sucht die drei Soldaten mit dem

Fernrohr, das Zielen ist bei dieser Entfernung besonders schwer!
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ti8 Mit einer exakt platzierten Gra-
nate erwischt Ihr alle drei Wachen.

e B
Haste Tone: Lockt die Wachen mit
pfiffen an, um sie zu betduben.

som B w8

stromschalter. Wieder im Horsaal,
kommt eine Wache links die Treppe
runter, sie hat den Code furs Foyer
rechts: 1250. Eilt dort die Treppe
hoch, bekampft die zwei Agenten
und folgt dem Gang zum Computer-
raum. Benutzt den Rechner und lauft
durch die Feuertir, dann links die
Treppe hoch. Offnet die Kantinentur
und bekampft die beiden Wachen,
dann klettert Ihr in der Toilette in den
Schacht. Befreit lvan und plaudert mit
ihm.

Verlasst das Klo und fahrt mit dem Lift
nach oben zum Lager. Haltet Euch
links und springt auf die Betonplat-
ten, dann tber die Wand. Uber weite-
re Platten und Ziegelsteine erklimmt
Ihr die nachste Wand. Sprintet links
durchs Gitter und tberwaltigt die bei-
den Gangster. Im Raum mit dem Ga-
belstapler bekampft lhr drei weitere
Wollkappen & - nutzt das Zielfern-
rohr! Klettert die Leiter hoch, springt
auf der anderen Seite der Mauer run-
ter und eilt links die Treppe hoch. In
dieser Halle bekampft Ihr drei weite-
re Wachen: Zwei verstecken sich un-

ten, einer oben am Fenster.

L.{8 Beim Verfolgen des Lasters
springt thr von Schatten zu Schatten.

MAN!IAC 02-2003

LGN Aufgepasst, die Soldaten kdnnen
Euch auch auf dem Geriist horen!

Sprintet links durch die Halle, die
Treppe hoch und links durch den Kor-
ridor. Die drei Wachen im blauen
Gang €) Uberrascht Ihr mit einer Gra-
nate. Lauft weiter bis zum Ende des
Weges und bekampft den Terroristen

in der Baustelle links: Vorsicht, dieser

Raum ist mit Haftminen an den Sau-
len gesichert!

Lauft ins Freie, besiegt die drei Wa-
chen wund eine wilde
SchieRerei: Greift mit dem Prazisions-
gewehr ein und erledigt die beiden
Terroristen auf dem Gerust. Klettert
hoch und flichtet mit dem Helikopter.

verfolgt

Mission 6:
Chinesische
Botschaft

T

Vorrat Gegenstand

1 SC-20K (60 Schuss)
SC-Pistole (40 Schuss)
Ringflachengeschoss
Haftkamera

Taser

Rauchgranate
Ablenkungssystem
Kamera-Storsystem
Laser-Mikro

Flexible Optik

—_
=

_ W= W

Hier dirft Ihr kein Aufsehen erregen:
Sprintet links in die Sackgasse, klet-
tert auf den Mullcontainer und
schwingt Euch Gber die Mauer. In die-

ser Gasse patrouillieren zwei Solda- :
tenD, Gberlistet sie mit der Flasche :
oder betaubt sie mit Gas. Sprintet die :

StraBe nach links zur Feuertonne, in :

L8 Abgehart: Richtet das Mikro auf
den Wagen, wenn er vor dem Tor halt.

b4 Mit dem Ablenkungssystem
betaubt 1hr zwei Soldaten auf einmal.

LiN Krach ist kein Problem: Beim
Abseilen start Euch niemand.

der Ecke entdeckt Ihr eine Leiter im
Schatten. Klettert hoch ¢ und iber
das Seil auf das gegenuberliegende
Gebaude. Schleicht vom Balkon nach
links den Sims entlang, dann um die

Ecke zur Leiter. Jetzt geht’s den Solda- :

ten an den Kragen, macht sie un-
schadlich!

Folgt der StraBe nach rechts, betdubt
die beiden Wachen und lauft gerade-
aus weiter zur Kanaloffnung. Folgt
dem Gullischacht nach links und
iberwaltigt drei weitere Soldaten €2
Sprintet weiter zur Leiter und klettert
hoch zur Polizeisperre. Rechts und
links steht je eine Wache, passt auf,
wenn Ihr auf die StraRe klettert &,
Schleicht zum roten Geriist und klet-
tert via Leiter hoch. Hangelt iiber das
Rohr zum offenen Fenster und klet-

LUN Nix wie weg: Am Rohr klettert lhr auf die Mauer, auf der anderen Seite wartet

L8 Blickt nach rechts und links, um
die beiden Wachen zu erspahen.

tert rein. Hangelt das Rohr hoch in die
obere Etage und plaudert mit Eurem
Verbindungsmann.

Seilt Euch an der gelben Reklame-
tafel ab €3 und lasst die drei Wachen

verschwinden. Klettert Giber zwei Lei-

tern auf das nachste Gerist, schleicht
durch die offene Tur ins Haus und
betaubt den Soldaten auf den Balkon.
Rutscht tber das Seil zum gegen-
uberliegenden Haus und hipft runter
in die StralRe. Eilt durch die Gasse ge-
geniber dem Laster hinterher € .
Schleicht Euch an der Schranke vorbei
und dann in den chinesischen Garten,
nehmt Euch dabei vor Wachen und
dem Hund in Acht! Nimmt dieser Eu-

. re Fahrte auf, konnt thr Eure Spuren

im Wasser verwischen. Lauft in den
Hof und belauscht das Telefonat mit
dem Lasermikro. Wartet in der Hecke
bis Euer Lauschopfer das Haus ver-
lasst und in den Wagen steigt, be-
lauscht es dabei weiter €0 . Schleicht
Euch am Haus entlang auf die andere
Seite des Hofes und klettert an dem
Rohr iiber die Mauer €8 . Folgt der
Gasse nach rechts zum Fluchtauto.
Ihr braucht noch mehr Hilfe? Wie's
weitergeht, erfahrt Ihr in der nachs-
ten MAN!'AC.

schon eine freundliche Kollegin mit dem Fluchtwagen.
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Playstatlon P

Der intergalaktische Mullmogul
Drek braucht eine Abreibung:
Ratchet und Clank verfolgen den Ver-
brecher durch 19 Levels und stellen
ihn schlieRlich in der Kyzil-Ebene,

nicht weit vom Start des Abenteuers :
- Kurse mehrmals ab und merkt Euch :
alle Beschleunigerpfeile, Turboringe :
- und Schanzen. Um die Gegner ab-
. zuhangen, misst Ihr die meisten da-
von erwischen, Drangeln und Ballern

hilft nur wenig. Auf Kalebo 3 nutzt thr :
auRerdem die AbkUrzung: Fahrt durch -
. die drei grauen Tore in der letzten

entfernt. Um die Missionen zu erledi-

gen, lauft thr alle Fragezeichen auf -

den verschiedenen Planetenkarten
ab, dabei solltet Ihr aber nicht die vie-
len Seitengassen vergessen: Hier la-
gern massig Bolts, fur die Ihr im Waf-
fenladen neue Ausristung und Muni-
tion kauft. In fast jedem Level wird
eine neue Wumme freigeschaltet:

Schatze horten lohnt sich, denn Ihr :
zahlt bis zu 150.000 Bolts. Den Weg :
zum Obermotz findet Ihr leicht: Unser -
Player's Guide gibt Euch Tipps zur :
© Fir den ersten Platz diirft thr Euch in

Waffenwahl, Ausriistung, den Hover-

board-Rennen und verrat die optima-

le Taktik im kniffligen Showdown. oe

Euer Hoverboard

Wettrennen gegen Robos
Mit dem schwebenden Skateboard
gewinnt Ihr zwei Wettrennen, um

wichtige Extras und jede Menge Bolts :
abzurdumen: In Blackwater City auf :
Rilgar bekommt Ihr fir den ersten :
Platz den Zoomerator und auf der Fa- :

* Playstation2

brik-Piste von Kalebo 3 die Holo-Ver-
kleidung. In beiden Rennen gewinnt
Ihr mit derselben Taktik: Fahrt die

Kurve vor dem Ziel, dann verschwin-
det fir wenige Sekunden die Laser-
barriere vor der Abzweigung nach
rechts - auf diesem Seitenpfad findet
Ihr einige Kisten und Beschleuniger.

den ganzen drei Runden nur einen
Fahrfehler leisten.

Bolts fiir Rekorde

Wer Bolts fir neue Waffen und Muni-
tion braucht, kann in den beiden Ren-
nen auch massig Geld scheffeln: Statt

- gleich Vollgas zu geben, fahrt Ihr auf
. jeder Strecke das erste Rennen

gemiitlich und stellt einen schwa-
chen Rundenrekord auf. Verbessert
diese Bestzeil in weiteren Rennen je-

2] Doppelter Nutzen: Mit Raketen schieBt Ihr auf die Robofahrer, bei spateren Be-
suchen pliindert Ihr damit die Stahlkisten - in ihnen findet Ihr jede Menge Bolts.
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(#7] Beim ersten Rennen holt thr Euch den ersten Platz mit Besch]eun:gern (links),

beim zweiten nehmt Ihr die Abkiirzung an der Ziellinie (rechts).

den neuen Rekord kassiert thr 1.000
Bolts. Ballert auRerdem auf alle Dy-
namit- und Stahlkisten, aus denen
weitere Bolts purzeln.

Die Bewaffnung

Experimentiert mit den Waffen
In den ersten Levels wird Euch er-
klart, mit welcher wWaffe Ihr welche
Gegner bekampft. Spater musst Ihr
das selbst herausfinden: Die Preise
fur Waffen und Munition haben dabei
nichts mit ihrer Durchschlagskraft zu

~ tun - im Finale ist keine Waffe so ef-
- fektiv wie der giinstige Blaster. Pro-
¢ biert Eure Waffen an allen Gegnern
weils um wenige Sekunden, fir je- :

aus und findet heraus, wie sie Euch

am besten nutzen. Munition findet Ihr
auch in Kisten: Passt genau auf, was
Ihr einsammelt, dann kennt Ihr auch
die wichtigsten Waffen im Level. Ein

- sonderfall ist der Verspotter, der kei-

ne Munition bendtigt und z.B. die

. Metallkater herbei pfeift. Niitzt Hin-
- dernisse wie Laserschranken als Fal-

len und lockt die Biester rein. Beson-
ders in den spateren Levels misst Ihr
dafir den richtigen Moment abpas-
sen: Wartet bis alle anderen Wachro-
boter in ihre Kammern verschwinden,
dann konnt 1hr Euch die Hunde ein-

. zeln vornehmen.

. Spionageraketen
: Den kostspieligen Visibombenwerfer
: hebt thr Euch fir die wuchtigen Pan-

d| Relcn I Bescnreibung
Bombenhandschuh mittel Ihr schleudert Bomben mit ballistischer Flugbahn
Pyrozitor kurz exzellente Waffe fiir viele kleine Gegner
Blaster weit die Standard-Pistole mit Zielfunktion
Todes-Handschuh kurz ruft intelligente Robohelfer herbei
Minen-Handschuh kurz damit stellt Ihr den Gegnern Fallen
Verspitter mittel lockt die Gegner heran, z.B. in Minen
Saug-Kanone mittel verschluckt kleine Gegner und verwendet sie
anschlieBend als Geschoss
Verwiister weit spuckt Raketen, ideal fiir gepanzerte Robos
Hieb kurz lhr teilt machtige Geraden aus
Visibombenwerfer weit ferngesteuerte Raketen mit eingebauter Kamera:
wird Ratchet getroffen, verliert Ihr die Kontrolle
| Koder-Handschuh kurz Ratchet-Puppen sorgen fiir Ablenkung
| Abwehr-Drohnen  kurz ein Ring aus Bomben schiitzt Euch
Stromklave kurz thr brutzelt die Robos mit Stromschlagen
Wandlerstrahl kurz verwandelt viele kleine Gegner in Hiihner
R.L.D.A. mittel vernichtet mit einem Schlag alle Monster, teuer
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[#7] Sackgasse? Nein, mit den Mag-
netschuhen lauft Ihr Wande hoch.

zer und Flieger auf, die Euch schon
von weitem unter Beschuss nehmen.
In der Kyzil-Ebene niitzen Euch die
Raketen mit eingebauter, Kamera
auch zur Aufkldrung: So erspaht thr
Geschutze, die auBerhalb Eures Blick-
feldes liegen - und bleibt selbst un-
entdeckt. Ballert eine Visibombe in
jede neue Schlucht, dann habt Ihr
Uberblick.

Die Ausriistung

Praktische Werkzeuge

lhr steht vor einer verschlossenen Tur
oder einem Abgrund und kommt
nicht weiter? Dann braucht Ihr neues
Werkzeug: Unsere Tabelle (unten)
zeigt Euch die Fundorte der 14 Extras
und was Ihr mit ihnen machen kénnt.
um sie freizuspielen, erledigt Ihr ein-
fach die ungeldsten Missionen.

Schldsser knacken

Jedes Schloss besteht aus drei Ringen
mit Blockern und Lasern, letztere
misst thr auf die Sensoren richten.
Mit dem Dietrich 6ffnet Ihr locker alle
Barrieren, wenn Ihr nur eine Regel
beachtet: Nehmt Euch zuerst den

= osaion: &

[£73 Fiir die zielsuchenden Verwiisterraketen braucht Ihr freies Schussfeld (links),
wihrend Ihr die Flugbahn der Visibomben selbst bestimmt (rechts).

Ring mit den meisten Lasern und
Blockern vor und richtet ihn korrekt
aus, dann ergibt sich die Stellung der

- anderen beiden Ringe fast von selbst.

Bereit fiirs Finale?

Vorbereitung

Fur den letzten Kampf auf Veldin
benotigt Ihr jede Menge Bolts, denn
¢ Munition und Bonusenergie sind :

knapp. Deshalb kauft Ihr unterwegs
per PDA ein (was teuer ist). Erweitert
Eure Energie auf acht Balle und fullt
in friheren Levels oder beim Hover-
board-Rennen Euren Geldbeutel: Ihr

braucht 8.000 Bolts fir die Munition

im Finale und sogar noch mehr, wenn

lhr mit Raketen schielt. Auf dem :

rKzeut oIt

[wec|

Dietrich Vorposten X11, Aridia knackt verschlossene Tiren

Hydrobeamer Blarg-Station, G34-Nebel kann Wasser aufsaugen und in
Pools fiillen

Schwunghaken Metropolis, Kerwan Ihr schwingt wie Tarzan iiber

Abgriinde

Gadgetron-PDA Gorda City, Oltanis

damit konnt Ihr jederzeit
Munition kaufen

Metalldetektor

Fort Krontos, Batalia

findet versteckte Bolts

Holo-Verkleidung

Gadgetron-Fabrik, Kalebo 3

macht Euch zum harmlosen Robo

“Helipack Metropolis, Kerwan Gleitflug und hohere Spriinge
Diisenpack Jowai-Seebad, Pokitaru damit kénnt Ihr fliegen
Hydropack Bombenfabrik, Hoven macht Euch im Wasser schneller
02-Maske “Jowai-Seebad, Pokitaru  schiitzt vor Giftgas

Schall-Summoner

Vorposten X11, Aridia

aktiviert die Sandmaus

Pilotenhelm

Blarg Depot, Gaspar

fliegt den Diisenjet auf Pokitaru

' Grindschuhe

Blarg-Station, G34-Nebel

Magnet-stiefel

Kogor-Raffinerie, Orxon

Ihr rutscht diber Schienen
ermdglicht Spaziergange im All

MAN!AC 02-2003

Weg dorthifi® findet Ihr zwar etwa
6.000 Bolts, aber die benatigt Ihr so-
fort fir Raketen, Blaster und Visibom-
ben - in dem Level wimmelt es von
Flugschitzen, Panzern und Jagern.

Kampf der Mechs

Obermotz Drek stellt sich im Riesen-
roboter zum Duell: VergréRert Clank
und ballert ihm ein paar Geschosse
vor den Latz. Diese Runde gewinnt
Ihr ohne Probleme.

Uber berstende Inseln

AnschlieBend fluchtet Drek iber
mehrere Inseln und nimmt Euch mit
Bomben und Raketen unter Beschuss:
Lauft ihm hinterher und weicht seit-
lich aus. Uberspringt die Glutwelle, in
der anschlieBenden Feuerpause
nehmt Ihr Drek mit dem Blaster aufs
Korn. Hat Drek einen von sieben Ener-
giekanistern verloren, zerstort er die
Insel und fliegt zur nachsten. Sam-

: melt schnell die erscheinenden Extras
: und sprintet zu den Schwebeplattfor-

men, bevor die Insel abstirzt. Ver-
folgt Drek mit den Schwunghaken
und haltet die Dusen bereit, denn ei-
ne der Plattformen bricht bereits zu-
sammen, bevor Ihr sie berthrt.

LTI

271 Bei Dreks Verfolgung benotigt thr
Schwunghaken und Diisenpack.

Gebt Drek den Rest!

In der letzten Arena packt Drek alle
seine Waffen aus und hetzt sogar Ro-
bos auf Euch. Das Ausweichen ist in
diesem Raum aber leichter, denn ei-
ne Schiene fihrt rund um die Arena:
Rutscht mit den Grindschuhen im
Kreis und kontert mit dem Todes-
handschuh. Dabei musst |hr dem
Mech maglichst nahe auf den Panzer
riicken, denn die folgende Pause fir
Euren Konter ist nur sehr kurz. Erst
wenn sich Drek von der Arena ent-
fernt oder die Munition knapp wird,

- greift Ihr zu Verwuster und Visibom-

benwerfer. Diese beiden Waffen sind
teuer und das Zielen aus der Ego-
perspektive ist kompliziert. Die meis-
ten anderen Waffen treffen Drek
nicht - viel Gluck!

271 Gleich ist er hintiber: Lauft maglichst nahe zu Drek und ballert pausenlos mit
dem Blaster - konnt Ihr keine Munition mehr nachkaufen, nehmt 1hr die Raketen.
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